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RESUMO

O trabalho analisa a relagédo entre brincadeira e desenvolvimento infantil com base
nas obras de Tizuko Morchida Kishimoto, utilizando uma metodologia de pesquisa
qualitativa bibliografica. O objetivo geral é destacar a importancia das brincadeiras
para o desenvolvimento da crianga, enquanto os objetivos especificos incluem
compreender a relacdo entre jogos e desenvolvimento sob as perspectivas de
Vigotski, Piaget e Wallon, discutir a relevancia do brincar segundo Kishimoto, explorar
sua contribuigdo na primeira infancia e elucidar como praticas pedagodgicas podem
potencializar o brincar. O referencial tedérico abrange quatro livros de Kishimoto:
Brinquedo, Brincadeira e a Educagéo (2011), Jogos Infantis: O Jogo, A Crianga e a
Educacéo (2014), O Jogo e a Educacgéo Infantil (2023) e O Brincar e Suas Teorias
(2023). O primeiro capitulo descreve a evolugao histérica do ensino-aprendizagem,
mostrando como a visado da infancia passou de uma fase desvalorizada, marcada por
sobrevivéncia, para um periodo reconhecido como essencial ao desenvolvimento,
especialmente apdés as revolugdes industriais. Abordando autores como Wallon,
Vigotski, Piaget, Freire e Pestalozzi € possivel destacar o papel do afeto, da
imaginacdo e do brincar no desenvolvimento cognitivo, social e emocional,
enfatizando a responsabilidade da familia e da escola em promover experiéncias
significativas que respeitem a individualidade de cada crianga. O segundo capitulo
foca na perspectiva de Kishimoto, que vé o brincar como uma linguagem essencial da
infancia e uma ferramenta central de aprendizagem. A autora defende que o ludico,
incluindo o faz-de-conta e os jogos simbdlicos, deve ser integrado ao curriculo escolar
de forma intencional, respeitando os interesses e a cultura da crianca, e ndo como
atividade secundaria. O terceiro capitulo aprofunda as praticas pedagdgicas na
Educacéo Infantil, segundo Kishimoto, que critica a escolarizagao precoce e defende
uma pedagogia sensivel, sustentada na ludicidade. A autora propde que o professor
medie o brincar com equilibrio entre liberdade e intencionalidade, valorizando
brinquedos, interagdes sociais e a cultura infantil, além de envolver as familias para
garantir o direito ao brincar. Dessa forma, o brincar € uma linguagem prépria da
infancia, essencial para a aprendizagem e a constru¢cao de sentidos, conforme os
objetivos propostos. Com base em Vigotski, Piaget e Wallon, confirma-se que jogos e
brincadeiras favorecem o desenvolvimento integral. Kishimoto refor¢ca a centralidade
do brincar na educacao infantil, destacando que praticas pedagdgicas planejadas
potencializam seu impacto de forma significativa.

Palavras-chave: Brincar; Desenvolvimento Infantil; Tizuko Morchida Kishimoto;
Praticas Pedagdgicas; Infancia.



ABSTRACT

The work analyzes the relationship between play and child development based on the
works of Tizuko Morchida Kishimoto, using a qualitative bibliographic research
methodology. The general objective is to highlight the importance of play for the child’s
development, while the specific objectives include understanding the relationship
between games and development from the perspectives of Vygotsky, Piaget, and
Wallon; discussing the relevance of play according to Kishimoto; exploring her
contribution in early childhood; and clarifying how pedagogical practices can enhance
play. The theoretical framework covers four books by Kishimoto: Brinquedo,
Brincadeira e a Educagao (2011), Jogos Infantis: O Jogo, A Crianga e a Educagéao
(2014), O Jogo e a Educacgéo Infantil (2023), and O Brincar e Suas Teorias (2023).
The first chapter describes the historical evolution of teaching and learning, showing
how the view of childhood shifted from an undervalued stage, marked by survival, to a
period recognized as essential for development, especially after the Industrial
Revolutions. By addressing authors such as Wallon, Vygotsky, Piaget, Freire, and
Pestalozzi, it is possible to highlight the role of affection, imagination, and play in
cognitive, social, and emotional development, emphasizing the responsibility of the
family and school in promoting meaningful experiences that respect each child’s
individuality. The second chapter focuses on Kishimoto’s perspective, which sees play
as an essential language of childhood and a central tool for learning. The author argues
that playfulness, including pretend play and symbolic games, should be intentionally
integrated into the school curriculum, respecting the interests and culture of the child,
rather than being treated as a secondary activity. The third chapter delves into
pedagogical practices in Early Childhood Education according to Kishimoto, who
criticizes early schooling and advocates for a sensitive pedagogy grounded in
playfulness. The author proposes that teachers should mediate play with a balance
between freedom and intentionality, valuing toys, social interactions, and children’s
culture, as well as involving families to ensure the right to play. In this way, play is seen
as a language unique to childhood, essential for learning and meaning-making, in line
with the proposed objectives. Based on Vygotsky, Piaget, and Wallon, it is confirmed
that games and play favor integral development. Kishimoto reinforces the centrality of
play in early childhood education, emphasizing that well-planned pedagogical
practices significantly enhance its impact.

Keywords: Play; Child Development; Tizuko Morchida Kishimoto; Pedag = '
Practices; Childhood.
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1INTRODUGAO

Ha centenas de anos a humanidade percorre um caminho progressivo de
desenvolvimento biolégico e social, histérico e cultural de maneira continua,
constituindo todas as ligagcbes nervosas e determinagdes sociais capazes de formar o
ser humano. Sendo assim, para a plenitude do desenvolvimento humano tanto o
aspecto biolégico e quanto o social, histérico e cultural devem coexistir e desenvolver-
se em sintonia para a formagcao e manutencao da humanidade.

O desenvolvimento humano ao contrario do que muitos acreditam, ocorre
mesmo antes do nascimento, o feto desenvolve-se biologicamente dentro do utero,
mas também adquire ciéncia do mudo que existe ao seu redor por meio das relagdes

com sua mae.

Sendo assim, partimos inicialmente de um consenso na psicologia do
desenvolvimento que é afirmar a vida uterina como o periodo em que
se da a formagdo de pré-condigbes para sistemas funcionais
complexos, ou seja, é dentro do utero da mae que a crianga inicia o
seu desenvolvimento fisioldgico e, consequentemente, as condi¢des
para a formagao do seu psiquismo. O sistema organico esta sendo
formado, e desde o inicio o seu funcionamento esta submetido as
condi¢cdes sociais da gestante, expressdo do movimento dialético
entre organismo e cultura, ou entre o feto e as condi¢des de vida da
mae (Martins; Abrantes;Facci, 2016, p. 94).

O feto interage aos estimulos exteriores e interiores, como aos batimentos
cardiacos da mae, a voz e barulhos a sua volta, ndo ha por parte dele compreensao
ativa em relagado ao que é dito, mas a exposicao a diferentes sons influencia sim em
sua vida pos uterina, possibilitando assim seu desenvolvimento cognitivo e formagao
de vinculo. O som ao qual é exposto pode acalma-lo ou n&do, assim como quando é
exposto aos sons ainda dentro da barriga, determinado barulho pode tranquiliza-lo ou

fazer com que ele fique agitado dentro do utero.
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Ao nascer a crianga passa a agir inerentemente aos seus instintos naturais.
Quando se alimenta ao dormir, durante o sono, se mantém com os olhos entreabertos,
fica com os bracos abertos, sendo esse a reagao primordial do ser humano, passa a
desenvolver a afetividade ao meio social a qual é inserido, mas ainda preso a
dependéncia fundamental da méae. A crianga comeca a demonstrar interesse por
brincadeiras a partir do quarto més de vida, onde os familiares também ja passam a
apresentar e incentivar cada vez mais brinquedos e brincadeiras. As vezes junto de
balbucios e sons repetitivos com o intuito de prender a atengdo da crianga naquele
momento.

A partir disto, este individuo apresenta esta bagagem para seu repertério,
quase que de forma natural, e conforme esta pessoa cresce aprimora suas
brincadeiras, jogos e faz de conta, ligando sua realidade a fantasia, sua e de outras
criangas que convive e faz trocas de aprendizados, experiéncias, assim moldando seu
conhecimento por toda sua infancia. Entdo tendo em vista o desenvolvimento
psicolégico da crianga segundo Vigotski (2018), desde os primeiros meses de vida o
individuo ja brinca, conforme se desenvolve na fase crianga esse comportamento se
mantém.

Estudar as obras de Kishimoto, uma grande referéncia nos estudos sobre o
brincar e a brincadeira, foi uma escolha baseada no fato de ser produgdes tedricas
recentes e relevantes, que caminham em sintonia com os avancos e debates atuais
no campo da Educacéo Infantil brasileira. Optei por este tema por conta do cenario da
sociedade moderna, que se constréi segundo o molde capitalista, no qual subjuga o
proletariado, que € a maior parte da sociedade, a jornadas longas de trabalho, além
de periodos longos do trajeto do trabalho para casa. E familias que tém criangas em
casa chegam para sua segunda jornada, os afazeres domeésticos. O esgotamento
fisico acaba por limitar a interacdo com estas criangas, que por desespero e cansago
dos responsaveis disponibilizam o acesso destas a meios eletronicos, com a

finalidade de silenciar e acalmar, podendo assim terem um tempo de descanso.
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Mas estas escolhas geram um novo tipo de criangas, que muitas vezes deixam
de vivenciar sua infancia em toda sua poténcia. Deixam de experienciar e passam a
ser apenas telespectadores de vivéncias alheias, e mesmo tendo acesso a conteudos
a frente de sua maturidade. Forcando-as a crescer cada vez mais rapido, por terem
acesso sem supervisdao a conteudos adultos, uma linguagem nao apropriada,
brincadeiras impréprias que serao reproduzidas para outras criangas por meio desta
que tem livre acesso, além de todo o repertério social que a cerca levando-a a adaptar
seu comportamento buscando pertencimento. Mas este tipo de atitude também se
manifesta em classes sociais mais elevadas, pois a tecnologia passou a ocupar um
grande espaco na vida das pessoas, tomando o lugar de atividades essenciais como
o brincar, que é fundamental para o desenvolvimento do ser, momento este que
somente ocorre na infancia.

O objetivo geral deste trabalho, por sua vez, consiste em analisar e apontar
dados sobre a importancia das brincadeiras para o pleno desenvolvimento da crianga.
Os objetivos especificos sdo: compreender a relagao entre os jogos e brincadeiras e
o desenvolvimento infantil, a partir da perspectiva de Vigotski, Piaget e Walllon;
discorrer sobre a importancia do brincar sob a perspectiva da Kishimoto; discutir sobre
a contribuicdo do brincar para o desenvolvimento da crianga na primeira infancia; e
elucidar como as praticas pedagogicas podem potencializar o brincar como parte do
processo de desenvolvimento da crianga.

Este trabalho focou no processo de desenvolvimento dos 0 a 4 anos de idade,
pois este € um periodo crucial para o amadurecimento do senso de “eu” e do “outro”.
Pois além de ocorrer um desenvolvimento interno e individualizado, esta crianca esta
sempre em trocas seja com os adultos, com criangas, mas quando ela interage com
criangas de sua idade. O estimulo e trocas sdo ainda maiores e positivas, pois
comecasse a ter a identificacdo no outro e a percepg¢édo do mundo ao seu redor, quase

como um despertar.
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Durante as brincadeiras livres € quando mais se pode observar estas trocas.
No criar e recriar cenarios, pessoas € historias com os colegas, no “faz de conta” onde
a crianga finge ser chef de cozinha, pois seu pai trabalha com isto, traz “jargdes” deste
meio e seus colegas escutam e aprendem. Durante este processo de
desenvolvimento o cérebro dessa crianca faz assimilagdes de aprendizados exteriores
para combinar a conceitos internos e assim criar novas ideias, entdo por meio do que
sua familia ensina ela assimila ao seu modo e incrementa todo este repertorio em
suas brincadeiras, desenhos e futuramente escritas. A imaginacao e criatividade tem
grande influéncia neste processo. Dados estimulos externos a crianga reproduz isto,
e este repertério sera também refletido no seu desempenho escolar, pois se arrisca a
escrever letras soltas ou desenhar objetos e pessoas presentes em seu dia a dia,
assim como também este individuo demonstra tal desenvolvimento em sua fala,

segundo Vigotski:

O cérebro ndo é apenas um 6rgdo que se limita a conservar ou
reproduzir nossas experiéncias passadas, mas é também um 6rgéo
combinatdrio, criador, capaz de reelaborar e criar, a partir de elementos
de experiéncias passadas, novos principios e abordagens (Vigotski,
2014, p. 3).

Um dos modos que a crianga demonstra ter aprendido ou reproduz
ensinamentos, é através das brincadeiras, nestes momentos ela cria e recria cenarios
que ouviu em historias, que viu em seu dia a dia ou mesmo que imaginou. O brincar
demonstra ser um ato concreto do desenvolvimento deste individuo, por isto ele se
faz tdo necessario para o amadurecimento da crianga, esta fase nado pode ser
negligenciada.

Nesse sentido, este trabalho trata-se de uma pesquisa qualitativa e
bibliografica, qualitativa porque é uma metodologia de investigagdo que busca
compreender fendmenos sociais e comportamentais, focando nos aspectos subjetivos
e contextuais, utilizando os métodos de coleta de dados através da observagao e
analise de documentos. Bibliografica porque € um tipo de investigagdo que envolve
coleta, analise e interpretacéo de informagdes ja publicadas sobre um tema, o tema
escolhido foi a relagao entre a brincadeira e o desenvolvimento infantil nas obras de
Tizuko M. Kishimoto.
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O objeto de estudo foi quatro livros de Tizuko M. Kishimoto, por se tratar de
producdes mais atualizadas e que melhor se enquadram ao tema escolhido, sendo
eles: Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educagao (2011); Jogos Infantis: O Jogo, A
Crianga e a Educacgao (2014); O Jogo e a Educacéo Infantil (2023) e O Brincar e Suas
Teorias (2023).

Tizuko M. Kishimoto traz uma perspectiva interessante sobre o brincar, em sua
obra “O Brincar e Suas Teorias” (2023), no qual ela concebe o brincar como atividade
livre e espontanea da criangca € ao mesmo tempo referenda a necessidade de
supervisao do professor ou adulto responsavel. Ainda retrata que o brincar da crianca
esta fortemente ligado ao irreal e por isso permite a crianga experienciar a partir de
sua concepgao, varios campos de aprendizagem, por meio da imaginag¢ao, que por
meio de sua realidade, talvez fosse algo muito distante.

Kishimoto aborda esta mesma tematica, em seu livro: Jogo, Brinquedo,
Brincadeira e a Educacdo, a respeito da cultura ludica que é o pensar espacos,
ambientes e falas voltadas para o ludico, para vivéncias tidas pelas criangcas com o
proposito do aprendizado, dando o real valor para o brincar com orientagao e o brincar
livre, que parte da crianga. Ainda se pode observar em distintos espagos o brincar ser
visto como algo futil que vai contra o trabalho, muitas vezes este ato de brincar é
desvalorizado pelos adultos, visto apenas como um capricho das criangas, por eles
nao sabendo o tamanho desta contribuicdo para o bom desenvolvimento da crianca.
Tendo consciéncia dos pontos positivos que sdo gerados as criangas que podem
brincar, podemos em contrapartida também apontar os possiveis danos causados as

criangas que nao brincam ou que brincam pouco.
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O trabalho € organizado em trés segbes, 0 primeiro aborda a construgao
histérica do ensino-aprendizagem e o desenvolvimento infantil, onde é estruturado o
desenrolar das ideias centradas no campo de ensino, aprendizagem e infancia, como
também da sociedade de como ela enxerga a crianga, € como essa percepgao se
transforma e ganha forma de acordo com as mudancgas na estrutura da civilizagéo. A
segunda secao retrata o brincar e o desenvolvimento infantil sob o olhar de Kishimoto,
onde é destacado o brincar como pratica essencial para o desenvolvimento infantil,
juntando aprendizado, cultura e socializagao, jogos e brincadeiras, principalmente as
tradicionais, que estimulam habilidades, saberes e cultura, que trabalham o lazer e a
preparacdo para a vida adulta, de forma sutil, sendo o equilibrio entre liberdade e
proposta pedagdgica. A terceira secao fala sobre as praticas pedagogicas e o brincar
como parte do processo de desenvolvimento da crianga, articulando com as obras de
Kishimoto que defendem o brincar como eixo central da Educacgéao Infantil, também
critica a escolarizagao precoce e praticas que pouco utilizam ludico, também defende
o planejamento intencional aliado a liberdade infantil. Sendo o brincar para a autora,
um direito e ferramenta pedagdgica potente, sendo o/a professor/a mediador sensivel
que cria experiéncias significativas que respeitem o tempo e o modo de aprender das

criangas.

2: Construcao histérica do ensino-aprendizagem e o desenvolvimento Infantil.

2.1. Construgao histérica do ensino-aprendizagem.
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Para compreender os avangos no desenvolvimento humano, é importante
analisar a trajetéria historica deixada por nossos antepassados, segundo a pesquisa
académica de Déborah Duarte Talim e Maria Jacqueline Rodet “Uma Reflexdo Sobre
a Crianca e a Infancia: em busca de indicios de criangas/aprendizes lascadoras na
pré-histoéria brasileira” (2019). Desde as sociedades das cavernas até a formacgao das
primeiras civilizagbes, passando pelas grandes navegacdes, colonizagbes e a
Revolugédo Industrial, até chegarmos a era moderna. Apesar das notaveis evolugdes
tecnologicas e sociais, ainda reproduzimos padrdes herdados do passado, como a
formacéo de familias e a vida em sociedade. Embora ndo saiamos mais para cacar,
saimos para trabalhar ou buscar lazer, evidenciando que o desenvolvimento humano
€ um processo continuo, marcado pela transformacao de padrdes antigos e pela

criacao de novos.

Segundo Talim (2019), nas sociedades primitivas, a principal preocupagao era
a sobrevivéncia, centrada na obtenc&o de alimento, agua e fogo. A formagéo de lagos
familiares e a convivéncia em grupoe ram,inicialmente, estratégias de adaptagao para
garantir a subsisténcia. Com o passar dos séculos, os avangos da humanidade
transformaram os valores familiares em um pilar de grande relevancia social. Contudo,
a alta natalidade era comum devido as condi¢gdes precarias de higiene, a
disseminagao de doengas muitas vezes espalhadas por meio das navegacdes e as
dificuldades econémicas. Esses fatores tornavam a sobrevivéncia infantil um desafio,
levando os pais a terem muitos filhos na esperanga de que alguns alcangassem a
idade adulta.

Ariés (1981) defendia que, na Idade Média, as criangas eram vistas como
adultos em “miniatura” sendo comum que trabalhassem e até mesmo se casassem.
Essas criangas eram ingressadas no mundo dos adultos e sem distingdes claras entre
as fases da vida. Nao havia, portanto, uma cultura infantil autbnoma, nem espacos

proprios para o desenvolvimento fisico, emocional ou cognitivo das criangas.
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Devido a esses fatores, as necessidades e desejos das criangas eram
frequentemente negligenciados, impedindo-as de vivenciarem a infancia de forma
plena. Em vez de explorarem sua criatividade e individualidade, as criangas eram
condicionadas a sobrevivéncia até alcancarem a idade adulta. Durante esse periodo,
eram vistas como "adultos em miniatura", preparadas exclusivamente para assumir
responsabilidades na maioridade. Esse modelo de educacéo, centrado na obediéncia
e nareprodugao de padrdes, resultava em individuos rigidos, com imaginacgao limitada
e pouca disposi¢ao para questionar ou inovar, moldados por uma doutrinagdo que

definia sua identidade e comportamento.

Segundo Ariés (1981), a civilizagdo medieval ndo percebia um periodo
transitorio entre a infancia e a idade adulta, sociedade que percebia as pessoas de
menos idade como adultos em menor escala. “Entre os 4 e os 7 anos, as meninas
compreenderam aquilo que a sociedade lhes reservava: casamento e maternidade.
Ao mesmo tempo, foram se tornando cada vez mais conscientes de uma vida
alternativa que girava em torno da castidade eterna, da humildade e da caridade.
(Heywood 2004, p.28)”

O historiador canadense Colin Heywood argumenta que Ariés n&o
compreendeu certos aspectos importantes que indicavam a existéncia de uma
diferenciacao entre criangas e adultos. O autor defende que, embora o conceito
moderno de infancia ainda ndo existisse, isso nao significa que os adultos medievais
fossem indiferentes as criangas (Heywood, 2004). Na Idade Média, a alta taxa de
mortalidade infantil era uma realidade marcante. Isso leva a pensar que a infancia
podia ser uma fase que inspirava cuidados, mesmo sem o reconhecimento claro da
infancia como etapa distinta. Apesar da auséncia de um conceito moderno, os adultos

sabiam que as criangas eram frageis e diferentes dos adultos.
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A partir da primeira revolugao industrial no século XVIIl onde a mao de obra
humana passa a ser substituida pelo trabalho das maquinas que marca uma grande
mudanga na estrutura social, econémica e tecnoldgica da sociedade. Seguida pela
segunda revolugdo industrial que foi um divisor de aguas para a populagao,
principalmente no campo tecnoldégico e econdmico, gerando maior demanda
profissional e a necessidade de estudo, a partir desta necessidade comecasse a criar
espaco e debates a respeito da crianca e infancia, mudando pouco a pouco a

concepcao geral, formando concepgdes de direitos e deveres.

Durante periodos de guerra, quando os homens eram convocados para 0s
campos de batalha e as mulheres assumiam postos de trabalho nas fabricas para
sustentar suas familias, as criancas frequentemente ficavam sem supervisdo ou
mesmo passavam a também trabalhar para ajudar no sustento.

No final do século XVIII e inicio do século XIX, com aumento do interesse pelos
direitos humanos e pela dignidade do individuo levou a reivindicagdes por maior
intervencao do Estado, especialmente nas areas da saude e da assisténcia aos
pobres. Com a Revolugao Industrial, a pobreza se agravou em muitas regides da
Europa, e muitas criangas foram obrigadas a trabalhar desde cedo para ajudar no
sustento da familia. Elas atuavam principalmente nas fabricas, enfrentando condicdes
de vida precarias, longas jornadas de trabalho e ambientes insalubres.

Nesse contexto de exploragdo infantil, surgiram as primeiras creches
especialmente na Franga, como uma tentativa de proteger as criangas pequenas
enquanto os pais trabalhavam. A criagcao de instituicdes marcou um passo importante
na construcao de politicas publicas voltadas a infancia, reconhecendo a necessidade
de cuidar e educar os pequenos mesmo em contextos adversos.

Creche é uma palavra de origem francesa que significa manjedoura, surgiu
como uma resposta a necessidade de cuidar das criangas da classe operaria, cujas
maes trabalhavam nas fabricas durante longas jornadas, como afirma Kuhimann
(1998). Eram destinadas, principalmente, aos filhos dessas familias que, por conta
das exigéncias do trabalho fora de casa, nao tinham condigbes de oferecer cuidados
constantes aos pequenos.

Nas familias burguesas a mulher ndo podia estar inserida no mundo do trabalho
sendo restrito a elas o cuidado de seus filhos. A defesa de todos era que a crianga,

quanto menor fosse a idade, tanto mais deveria estar junto a mae e a familia.
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Nesse contexto, as creches eram compreendidas como espagos de
acolhimento e amparo voltados aos mais pobres. As familias da elite raramente
utilizavam esses servigos, pois dispunham de recursos para cuidar das criangas em
casa, seja por meio de empregadas domésticas, amas de leite ou tutores particulares.

Dessa forma, as creches assumiram, inicialmente, um carater assistencialista,
voltado mais a protecao e vigilancia das criangas do que a uma proposta educativa
estruturada. Sua funcgao era, sobretudo, social: garantir cuidados minimos enquanto
os pais trabalhavam, em um periodo marcado por grandes desigualdades e pela
auséncia de politicas publicas universais para a infancia.

As instituicdes pré-escolares idealizadas pelo educador Friedrich Frdbel,
criadas com o nome de jardim de infancia (kindergarten), surgiram no século XIX.
Froebel acreditava que a infancia era uma fase decisiva na formacéo das pessoas e
que o brincar era uma ferramenta essencial para o aprendizado, pois ajuda a crianca
a representar e entender o mundo ao seu redor.

Froebel defendia que a educagao deveria trabalhar conceitos de unidade e
harmonia, permitindo que a crianga alcangasse sua identidade e sua ligacdo com o
eterno, ja que via as criangas como puras e inocentes, proximas do criador. Assim, o
objetivo dos jardins-de-infancia era proporcionar brincadeiras criativas que ajudassem
no desenvolvimento integral. Silveira (2015)

No entanto, esses jardins de infancia foram, inicialmente, destinados a classe
média, com foco no aspecto educativo, enquanto as creches continuavam voltadas
para o cuidado das criancas das classes mais pobres. Essa divisdo reforgou
desigualdades sociais, pois nem todas as criangas tiveram acesso a uma educagao
infantil de qualidade, focada no desenvolvimento pedagdgico.

Muitos estudiosos ja levantaram o valor que tem o periodo da infancia, assim
como tentaram definir esta fase, Henri Wallon foi um destes. Wallon também dividiu o
desenvolvimento infantil em fases que sao: Estagio Impulsivo-Emocional, Estagio
Sensorio-Motor e Projetivo, Estagio do Personalismo, Estagio Categorial e Estagio da
Puberdade e da Adolescéncia, onde a crianga passa por todas estas fases até chegar

a vida adulta, é importante categoriza-las para que elas ndo sejam negligenciadas.
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A atividade mental ndo se desenvolve num uUnico e mesmo plano por
uma espécie de crescimento continuo. Evolui de sistema em sistema.
Como a estrutura deles é diferente, segue-se que néo ha resultado que
possa ser transmitido tal qual de um para outro. Um resultado que
reaparece ligado a um novo modo de atividade ndo existe mais da
mesma maneira. O que importa ndo é a materialidade de um gesto, &
o sistema ao qual ele pertence no instante em que se manifesta
(Wallon, 2007, p. 21)

Sendo assim, o individuo ainda crianga esta em constante transformacao. Seu
ser &€ composto por partes responsaveis por determinada fungdo, mas nao séo cada
uma dessas partes que o define, mas sim o funcionamento em conjunto de todas, que
determinara quem este individuo se transformara. Este processo nao é determinado
somente pelo seu cognitivo, mas também pelo seu meio social € nucleo familiar que
tem grande influéncia neste desenvolvimento. Henri Wallon percebeu a influéncia que
a familia tem na formacgao da criancga, isso fica evidente no livro “A Evolugao
Psicologica da Crianga”:

A influéncia que ela é capaz de exercer pressupde no individuo um
equipamento de aptiddes extremamente diferenciadas, cuja formagéo

depende da espécie. Assim, na crianga enfrentam-se e se implicam
mutuamente fatores de origem bioldgica e social. (Wallon, 2007, p. 30)

Retornando a aspectos da idade média, onde a crianga era vista como um
pequeno adulto, e a ela era incumbida a funcdo de se comportar como tal, mas nao
tendo o direito de se desenvolver e fazer as assimilagdes necessarias que seus pais
fizeram para chegar aonde chegaram, o prejuizo para o desenvolvimento cognitivo,
social e emocional destas criangas eram nitidos, a voz da crianca nao tinha
importancia, apenas a dos adultos. Entdo o desejo dessas, de crescer o mais
depressa para chegarem a uma posi¢céo de poder e terem o direito de expressarem
suas opinides era crescente, mas quando tal momento chegava, estas criangas que
vieram a se tornarem adultos apenas reproduziam o que |lhe eram de costume e

determinavam a seus filhos o mesmo destino.

Estes padrbes sociais, despertou o interesse de estudiosos para debates sobre
esta tematica na idade moderna, a respeito da infancia, ensino, metodologia. Visando
isto, Wallon constitui etapas do desenvolvimento e suas funcionalidades, quando a
crianga deixa de vivenciar isto, ocorre um prejuizo para o individuo em sua formagéao
integral. A Afetividade tem um papel importantissimo para o desenvolvimento infantil,
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pois é ela que permite a crianga criar vinculos com seu meio social, quando falta isso

na relagdo com os pais é refletindo no campo cognitivo, escolar e social.

Durante as brincadeiras a crianga faz ligagdes importantes para o seu
desenvolvimento, trabalhando a memoaria por meio de compilar acontecimentos do
seu dia a dia, as suas brincadeiras, aperfeicoar sua imaginagdo por meio de
construcao de cenarios, dialogos, histérias. Desenvolvendo também sua criatividade,
pois além de trazer coisas do seu cotidiano ela ainda complementa com jungdes do
seu imaginario a partir de sua propria perspectiva sobre 0 mundo, moldando também
aos poucos opinido propria. Segundo L. S. Vigotski em sua obra Imaginagao e
criatividade na infancia:

Uma das questdes mais importantes da psicologia e da pedagogia
infantil € a capacidade e a sua importancia para o desenvolvimento
geral e a maturagdo da crianga. Na primeira infancia encontramos
processos criativos que se manifestam sobretudo nas brincadeiras. O
menino que cavalga num cabo de vassoura imagina que monta um
cavalo, a menina que brinca com a boneca imagina-se sua mae, a
crianga que no jogo se transforma em ladrdo, em soldado ou em

marinheiro, todas essas criangas que brincam sao exemplos do mais
auténtico e verdadeiro processo criativo (Vigotski, 2014, p. 6).

Sendo assim, o cuidado com a criangca deve ser prioridade, ela deve poder
brincar, experimentar texturas, encenar, imaginar. Deve ser desenvolvido nela todo
esse lado da criatividade e liberdade, para que assim ela se desenvolva da forma que
deveria e leva para a adolescéncia e vida adulta, toda a bagagem que adquiriu ainda
na infancia. Caso contrario carrega consigo “marcas” que podem acarretar em algum
mau habito ou fragilidade. Individuos que ndo puderam se desenvolver de forma plena
na infancia, acabam mais vulneraveis a inseguranca, irritabilidade entre outros
aspectos, segundo Piaget:

Mas, se a personalidade implica uma espécie de descentralizagao do
eu que se integra em um programa de cooperacéo e se subordina a
disciplinas autbnomas e livremente construidas, acontece que todo
desequilibrio a centralizara de novo sobre ela prépria, de tal modo que,
entre os polos da pessoa e do eu, as oscilagbes serdo possiveis em
todos os niveis. Dai, em especial, 0 egocentrismo da adolescéncia, do

qual vimos o aspecto intelectual e cujo aspecto afetivo é ainda mais
conhecido (Piaget, 1999, p.62).

As instituicdes educativas sdo importantes para o desenvolvimento infantil em
sociedades escolarizadas e sao os principais espagos para assegurar o direito das

criangas, assim como zelar e garantir seu desenvolvimento cognitivo e social. Nesse
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contexto, a Lei de Diretrizes e Bases da educacgé&o nacional (LDB) no art. 30, determina
qgue a educacao infantil devera ser oferecida em creches, para criangas de até 3 (trés)
anos de idade, e em pré-escolas, para criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de
idade, e ainda no art. 4°, inciso |, estipula que a educagdo basica obrigatéria é
organizada em pré-escola, ensino fundamental e ensino médio. Ou seja, o estado
garante o direito a educagao, mas os questionamentos que deverao ser levantados,
sao sobre o trabalho adotado na educacao infantil, visando a importancia do brincar,
interagir, estimular para as criangas, elas de fato estdo vivenciando essas

experiéncias dentro destes espagos?

Para responder esta pergunta, existem documentos que norteiam a educagéo
infantil como: A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB), instituida em
1996, Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI) de 2009,
que definem principios, fundamentos e procedimentos para orientar as praticas
pedagogicas na primeira etapa da Educacgdo Basica e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) de 2017. Esses marcos legais e normativos tém como objetivo
garantir uma educacao de qualidade, assegurando direitos de aprendizagem e
desenvolvimento das criancas, além de valorizar o brincar, as interacbes e a
diversidade cultural como elementos fundamentais do processo educativo. Assim, o
trabalho pedagdgico na Educacao Infantil deve estar em consondncia com tais
documentos, promovendo praticas que respeitem a infancia, favorecam o
desenvolvimento integral e contribuam para a formacgao de sujeitos criticos, criativos
e participativos.

O brincar € uma pratica essencial que educa, forma e estimula o
desenvolvimento integral da crianga, sendo fundamental para sua formacao. Caso
esse direito seja negado no ambiente familiar, a escola assume a responsabilidade de
garanti-lo. Na educacdo infantil, o brincar é reconhecido como uma atividade
obrigatéria, prevista em diretrizes pedagdgicas. De acordo com as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEI, 2009, p. 25), as interagdes e
as brincadeiras s&o eixos estruturantes das praticas pedagogicas, pois possibilitam a
crianga explorar o mundo, construir conhecimentos e desenvolver sua identidade.
Essa valorizagao deveria se estender aos anos subsequentes do ensino fundamental,
promovendo um desenvolvimento mais equilibrado e respeitando os tempos proprios

da infancia. Tal medida poderia contribuir para retardar a imposicao de padrdes sociais
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que promovem a sexualizacdo precoce de pré-adolescentes e adolescentes,
preservando a esséncia ludica e formativa dessa fase, valorizando ainda as
brincadeiras e os jogos, pela sua importancia no desenvolvimento integral das
criangas, segundo Vigotski:
Os jogos da crianga nao sdo uma simples recordagéo de experiéncias
vividas, mas uma reelaboragdo criativa dessas experiéncias,
combinando-se e construindo novas realidades segundo seus
interesses e necessidades. A vontade das criangas de fantasiar as

coisas é resultado da sua atividade imaginativa, tal como acontece na
sua atividade ludica (Vigotski, 2014, p.6).

A criangca em si é cheia de potencialidade, cabendo entdo aos adultos
desenvolver toda essa poténcia, por meio de estimulos sensoriais, motores. A familia
e a escola devem trabalhar em conjunto para a formacdo deste individuo,
apresentando os estimulos necessarios para que elas fagcam as devidas associagoes.
Segundo Henri Wallon na obra, “A evolugao Psicoloégica da Crianga”:

Em suma, é o mundo dos adultos que o meio lhe impde e disso decorre,
em cada época, certa uniformidade de formagao mental. Mas nem por
isso 0 adulto tem o direito de s6 conhecer na crianga o que pde nela.
E, em primeiro lugar, a maneira como a crianga assimila o que é posto
nela pode nao ter nenhuma semelhanga com a maneira como o préprio

adulto o utiliza. Se o adulto vai mais longe que a crianga, a crianga, a
sua maneira, vai mais longe que o adulto (Wallon, 2007, p. 13).

O fator econdmico e social, influencia diretamente no tipo de educacgao e
infancia que a crianga tera, principalmente em um pais como o Brasil em que ja teve
um dos maiores indices de analfabetismo no mundo no século XX, dentre os paises
emergentes. Regides do Brasil nas quais esta é a realidade, tendem a fazer com que
as criangas em situacao de vulnerabilidade nao vivenciam a infancia e amadurecem
precocemente para cuidar dos irmaos, auxiliar no sustento de casa. Ou seja se torna
mao de obra barata, anulando aquela crianga, privando-a de desenvolver toda sua
potencialidade, gerando um atrofiamento de suas potencialidades, pois as mesmas
nao foram estimuladas na fase que deveriam, acarretando no ndo amadurecimento
destas respectivas areas, isso sera refletido no ambito social, emocional, cognitivo e
profissional deste individuo. Paulo Freire refletiu sobre esta realidade e fez analises
acerca disso, assim como percebeu maneiras de pedagogicamente trazer uma
educacao de qualidade as escolas, podemos ver certa analise na obra, Educacao

como Pratica da Liberdade:
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A educagdo das massas se faz, assim, algo de absolutamente
fundamental entre nés. Educagdo que, desvestida da roupagem
alienada e alienante, seja uma forca de mudanga e de libertagdo. A
opcao, por isso, teria de ser, também, entre uma “educagéo” para a
“domesticagao”, para a alienagéo, e uma educagéo para a liberdade.
“‘educagao” para o homem-objeto ou educagéo para o homem-sujeito
(Freire, 2023, p. 52).

O Brasil além de ja ter sido um pais com um dos maiores indices de
analfabetismos, nele também existe uma cultura na qual sexualiza criangas cada vez
mais cedo, coloca o pré-adolescente e o adolescente em um lugar de vulnerabilidade,
incapacitando seu pleno desenvolvimento, gerando inseguranga, traumas, e quando
se tem um cenario como este cercando as criangas acaba que as familias receosas
de todo esse perigo ndo permitem que suas criangas vivam certas experiéncias que

eles como pais ou responsaveis tiveram, nesta mesma fase da vida.

O cenario politico, econdmico, cultural e social também interferem no processo
de desenvolvimento das criangas no geral, mas em especial aquelas em situagao de
vulnerabilidade, ndo permitindo a elas que brinquem e socializem por conta da
insegurancga presente neste meio, e neste caso a influéncia foi negativa. Sendo entéao
a crianca um individuo cheio de potencial, devera ela também ter acesso a uma
educacao de qualidade, uma educacéao critica para assim desenvolver toda esta
poténcia, um ambiente no qual proporcione instrumentos que capacitem estas
criangas a se desenvolver com autonomia, chegando as suas proprias conclusoées.
Sendo mais ativa, curiosa, protagonista do seu proprio desenvolvimento, com
educadores que possibilitem o desenvolvimento e aplicagao de todos esses saberes.
Esta linha de pensamento conversa diretamente com as escritas de Johann Heinrich
Pestalozzi em seu livro: Como Gertrudes Ensina Suas Criangas.

O homem deseja tanto o que é bom, que a crianga de boa vontade |lhe
da um ouvido atento. Mas ela ndo o quer para vocé, professor, ela ndo
0 quer para vocé, educador, ela o quer para si mesma. O bem, ao qual
vocé a deve conduzir, ndo deve ser um acaso do seu humor ou de sua
paixao, deve ser bom pela natureza mesma da coisa, e que a crianga
o veja como bom. Ela deve sentir a necessidade de sua vontade de
acordo com sua condigao e suas caréncias, antes mesmo de querer.
Tudo que a torne adoravel, ela quer. Tudo o que lhe traga honra, ela
quer. Tudo que desperte grandes expectativas nela, ela quer. Tudo o
que lhe da forga, tudo o que a faz dizer “eu posso”, ela quer. Mas essa
vontade ndo é produzida por palavras e sim pelo cuidado integral da
crianga, pelos sentimentos e pelas forgas que sdo despertadas nela
por esse completo cuidado. As palavras ndo dao a coisa em si, mas
apenas uma nog¢ao definida, sua consciéncia. (Pestalozzi, 2023, p.23)
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Nesse sentido, ao criar um ambiente acolhedor, seguro e feliz que estimule o
desenvolvimento infantil, a crianga leva consigo as experiéncias acumuladas nesse
espaco para o ato concreto do brincar. Esse contexto permite que os responsaveis e
educadores observem os resultados dos investimentos feitos em prol do
desenvolvimento integral da crianga. Nao é necessario muito para potencializar suas
capacidades, pois a crianga ja nasce com um vasto potencial inato, basta proporcionar
a ela a oportunidade de vivenciar plenamente a infancia por meio do brincar, do
dialogo e da troca mutua, para que se perceba como essas experiéncias influenciam
seu amadurecimento como pessoa. Mas é necessario que profissionais da educacao
assim como os responsaveis tenham a intencionalidade ao preparar ambientes e
cenarios que potencializam esses saberes, podemos ver isto em um trecho no

referencial curricular nacional para a educagéo infantil:

A organizacao dos espacos e dos materiais se constitui em um instrumento
fundamental para a pratica educativa com criangas pequenas. Isso implica
que, para cada trabalho realizado com as criangas, deve-se planejar a forma
mais adequada de organizar o mobiliario dentro da sala, assim como
introduzir materiais especificos para a montagem de ambientes novos,
ligados aos projetos em curso. Além disso, a aprendizagem transcende o
espacgo da sala, toma conta da area externa e de outros espacos da instituicao
e fora dela. A pracinha, o supermercado, a feira, o circo, o zooldgico, a
biblioteca, a padaria etc. sdo mais do que locais para simples passeios,
podendo enriquecer e potencializar as aprendizagens. (1998, p. 58)

Assim, criangas que brincam mais em ambientes preparados, tendem a
aprender com maior facilidade, demonstrando maior comunicatividade, criatividade e
expressao artistica. O desenho, o faz-de-conta e a criagdo de histérias, que surgem
naturalmente durante o brincar, estimulam a imaginagéao e conferem vida a objetos e

narrativas.

Por outro lado, criangcas com menos oportunidades de brincar apresentam
maior propensao a dificuldades escolares e sociais, como menor interacio, receio de
se expressar, dificuldade em fazer amigos e limitagdes na fala e na escrita, que se
tornam mais hesitantes ou inquietas. Esses fatores evidenciam que o brincar é
essencial para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social da crianga, em um

processo no qual cada elemento nutre o outro. Nesse sentido, as Diretrizes
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Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI, 2009, p. 18) reforcam que o
brincar deve ser considerado eixo estruturante das praticas pedagdgicas,
reconhecendo-o como linguagem fundamental da infancia e como meio pelo qual as
criangas exploram o mundo, constroem conhecimentos e estabelecem vinculos

afetivos e sociais.

2.2 O Desenvolvimento da crianga

A base para o desenvolvimento esta relacionada a afetividade e aos estimulos.
A crianga esta vivendo sob constantes estimulos internos e externos desde a fase
uterina, onde ela ainda nao construiu sentido para eles, mas o percebe. Apds seu
nascimento, exposta novamente a eles vai aos poucos construindo sentido e assim
se desenvolvendo socialmente. Nesta fase o vinculo afetivo se mantém fortemente
ligado a figura materna tanto pelo fator emocional, quanto pela necessidade fisiol6gica

do alimentar-se.

Com o passar do tempo a figura materna para de ser um objeto ligado a
alimentacao e se torna mais uma figura afetiva e seus horizontes de afetividade se
expandem. Recorre aos pais por seguranga, para brincar, socializar, ser cuidado e
cuidar. O circulo familiar € o primeiro contato que o bebé tem com a sociedade, sera
esse 0 nucleo responsavel pela sua primeira formacao, a base que dita o certo e o
errado, que o ensina a se comunicar e possibilita as ferramentas para que a crianga

desenvolva o senso de si.

Chamamos atividade criadora do homem aquela em que se cria algo
novo. Pouco importa se 0 que se cria seja algum objeto do mundo
externo ou uma construgédo da mente ou do sentimento, conhecida
apenas pela pessoa em que essa construgéo habita e se manifesta. Se
olharmos para o comportamento humano, para a sua atividade, de um
modo geral, é facil verificar a possibilidade de diferenciar dois tipos
principais. Um tipo de atividade pode-se denominar de reconstituidor
ou reprodutivo. Esta intimamente ligado a memdria; sua esséncia
consiste em reproduzir ou repetir meios de conduta anteriormente
criados e elaborados ou ressuscitar marcas de impressdes
precedentes. Quando me lembro da casa onde passei a minha infancia
ou paises distantes que visitei, reproduzo as marcas daquelas
impressdes que tive na primeira infancia ou a época das viagens.
(Vigotski, 2018, p. 13)
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Vigotski aborda a relagdo da imaginacgao e criagéo, e descreve duas atividades
que sao desenvolvidas pelos seres humanos, sendo uma a atividade reprodutiva e a
outra a atividade criadora. O individuo entdo como citado acima, reproduz aquilo que
esta diante dele ou que ele assimilou. Neste caso esta ndo se aplica a uma atividade
criadora, mas sim uma reproducao e repeticdo. As experiéncias anteriores facilitam a
reproducao, mas as novas experiéncias provocam reacgoes diferentes assim levando
as mudancas, € através da atividade criadora que o ser humano consegue voltar ao
passado ou se projetar para o futuro e modificar o presente. Tendo isto em mente,
conseguimos usar como uma ferramenta de ensino a respeito do comportamento
diante da crianga, do que esta sendo desenvolvido, uma influéncia criadora ou

reprodutora.

A crianga ao brincar com brinquedos tende a encontrar novas funcdes para
eles. Ao brincar com sua familia passa a imitar e recriar cenarios do seu dia a dia, seja
imitar o papai, o vové a mamae no seu andar ou a fazer. Apenas neste exercicio ela
ja trabalha a memoria a criatividade, partindo deste ponto ela passa a fantasiar
diferentes cenarios que para ela sao atrativos, como ser uma fada ou um jogador de
futebol, sem se prender a julgamentos, sem ter vergonha de fantasiar. Neste ponto a
crianga passa a formar sua propria personalidade, tirando fragmentos de seu meio e

tomando para si.

A atividade criadora da imaginacao depende diretamente da riqueza e
da diversidade da experiéncia anterior da pessoa porque essa
experiéncia constituiu o0 material com que se criam as construgdes da
fantasia. Quanto mais rica a experiéncia da pessoa, mais material esta
disponivel para a sua imaginacgéo (Vigotski, 2018 p.24).

Segundo o autor, ndo se pode separar a fantasia da realidade, existe uma
relacdo constante entre ambas, onde a realidade alimenta a imaginacdo. A
imaginagao possibilita que o individuo possa agir de modo diferente da realidade.
Vigotski afirma que quanto mais experiéncias uma pessoa possui mais material ela
tera para criar. E ainda discute que existe um senso comum erréneo, onde assimilam
a crianga como o ser mais criativo, ele vai contra essa ideia, pois segundo ele a crianga
possui poucas experiéncias, logo tem pouco material disponivel para criar. Ja o adulto
€ o ser que tem mais condigdes de criar, pois tem acumulado mais experiéncias, logo

muitas possibilidades e ainda criar de forma mais complexa que as criangas.
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Vigotski (2018) também é contra a ideia de que o ser humano pode nascer com
um dom, pois ja que o homem vai depender de suas experiéncias, do que conhece,
do que viveu para poder assim criar, sendo assim isto, a sua criagdo parte do
desenvolvimento de uma vida, de todo uma construcéo, de dedicacao, isto ndo pode
ser entdo um dom, mas sim fruto de um acumulo de experiéncias. Um individuo que
desenha desde a infancia e continua quando jovem até chegar a fase adulta, tende a
desenhar cada vez melhor porque ele estd aprimorando sua técnica ao longo do
tempo e também a sua imaginagao e criacdo. No entanto, o individuo que parou de
desenhar na infancia se voltar a desenhar a fase jovem ou adulta vai estar com o
desenho muito parecido ao momento em que ele parou de desenhar, por isso que
para o autor esta ideia de dom ¢é falha, ja que o desenvolvimento da sua técnica

depende do tempo investido e pratica, o dom nao existe.

Percebemos entdo que o adulto é capaz de criar coisas mais complexas que
as criangas, por conta da sua imaginagao que foi desenvolvida até a fase adulta. Mas
a diferenca da criacao para a do adulto, esta no fato da crianca acreditar mais na
fantasia que ela cria, suas criacbes podem estar menos ligadas a realidade. Ja o
adulto tende a relacionar mais suas criagdes a realidade. Partindo deste ponto, quanto
mais o individuo experiencia na infancia, mas ele se torna capaz de criar e recriar na
vida adulta, a respeito disso, Vigotski articula.

A atividade criadora da imaginacao esta relacionada diretamente com
a riqueza e a variedade da experiéncia acumulada pelo homem, uma
vez que essa experiéncia € a matéria-prima a partir da qual se
elaboram as construgbes da fantasia. Quanto mais rica a experiéncia
humana, mas abundante sera o material disponivel para a imaginagao.

E essa a razao pela qual a imaginacéo da crianca é mais pobre do que
a do adulto, por ser menor a sua experiéncia.(Vigotski, 2014, p.12)

As criancas que sao estimuladas desde cedo, que brincam mais e que
conversam mais, tendem a ter mais aptidao para as competéncias relacionadas a isto.
A familia tem papel fundamental para que este desenvolvimento ocorra, pois eles
serao a ponte para as ferramentas que contribuiram para a formagéo da crianga, ao
ser estimulado a fala enquanto balbucia, ao sentar-se na cadeira para realizar as
refeicdes, ao ouvir musicas tranquilas para dormir, associando o0 som ao momento de
descanso, ao brincar na areia, a natureza sentindo diferentes texturas diferentes
cheiros, esta crianga estara mais suscetivel a um vasto acumulo de experiéncias,

possibilitando um pleno desenvolvimento até a fase adulta.
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A primeira infancia (0 a 6 anos) € um periodo de grande crescimento,
tanto fisico como neurologico. Més a més, o bebé cresce a olhos vistos.
As vezes, “perde” roupas antes mesmo de usa-las. Paralelamente, vive
como se fosse um grande cientista: observa, experimenta, aprende e
evolui na mesma proporgao, para o orgulho e surpresa dos adultos ao
redor. Por isso, os especialistas se referem a essa fase com o
sugestivo nome de “janela de oportunidades”. Cronologicamente e
biologicamente falando, existe um tempo determinado, ou seja, mais
adequado, para o desenvolvimento do seu filho (Brites, 2020, p. 36).

Entdo podemos compreender a crianga como um ser repleto de poténcia e o
adulto o individuo responsavel por estimular e prover as ferramentas capazes de
influenciar a crianca a desenvolver-se, pois 0 homem néao é capaz de desenvolver o
outro, mas sim estimular a crianga a descobrir a resposta, assim contribuindo na

construcao do seu proprio pensamento.

Na instituicido educativa crianga expande seu repertorio social, cultural e
intelectual, construindo experiéncias que formardo a base para seu desenvolvimento
ao longo da vida, ao ingressar na educacao infantil, especialmente até os 3 anos, ela
encontra um ambiente projetado para estimular capacidades inatas, que busca
promover novas Vvivéncias. Sendo a instituicdo educativa responsavel por
desempenhar um papel fundamental no aprimoramento de habilidades, como a
comunicacao, a consciéncia de si e do outro. Por exemplo a atividade que professoras
e professores da educacao infantil marcam o nariz da criangca com tinta colorida e a
colocam diante de um espelho, aquela que toca o préprio nariz ao ver o reflexo
demonstra ter desenvolvido a consciéncia de si mesma, enquanto a que toca o

espelho ainda esta em processo de adquirir essa competéncia.

A consciéncia de si é fundamental para o desenvolvimento da consciéncia do
outro, pois compreender os préprios limites e necessidades € um pré-requisito para
reconhecer os do préximo. Quando a crianga desenvolve a percepgao de si mesma,
ela comega a entender que as emogdes que a afetam, como tristeza ou alegria,
também podem impactar outras pessoas ao seu redor, de forma semelhante. A partir
dessas compreensdes, a crianga estabelece conexdes essenciais que impulsionam
seu desenvolvimento cognitivo, emocional e social, promovendo a empatia e a

interagdo harmoniosa com o outro.
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Por meio do brincar, a crianga desenvolve diversas competéncias que
estimulam seu cérebro, em um processo de formagao continua que se estende até a
fase adulta. Na infancia a crianga que brinca sozinha explora sua criatividade ao criar
e recriar diferentes fungdes para seus brinquedos, inventando diferentes cenarios e
brincadeiras. Quando brinca com outras criangas, ela enfrenta uma dinadmica distinta,
pois precisa considerar as vontades e perspectivas dos outros, 0 que enriquece seu
desenvolvimento. Nesse contexto coletivo, a crianga trabalha multiplas areas
cerebrais ao ceder, argumentar, assumir papéis ativos e passivos no grupo, ouvir, lidar

com frustra¢des e negociar.

Nos dois cenarios, o brincar individual e o coletivo, sdo valiosos para o
desenvolvimento infantil, mas o brincar em grupo promove estimulos mais amplos, ao
integrar habilidades sociais, emocionais e cognitivas de forma simultanea. De acordo
com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao Infantil (DCNEI, 2009, p.
25), tanto as interagbes quanto as brincadeiras constituem eixos norteadores das
praticas pedagdgicas, sendo compreendidas como experiéncias fundamentais para
que a crianga construa sua identidade, desenvolva a autonomia e aprenda a conviver
em sociedade. Assim, ao brincar junto com outras criangas, o desenvolvimento n&o
se restringe ao aspecto individual, mas se amplia nas trocas sociais e afetivas que
fortalecem a aprendizagem e a formacao integral.

A experiéncia da crianga que brinca com outras criancas, principalmente da sua
idade, sera visivelmente mais rica do que em outros cenarios, mas ambos sao
necessarios para a formacgao desta crianga. O brincar mediado pelo/a professor/a
também tem seu valor, pois tem uma intencionalidade, para desenvolver uma
habilidade especifica ou varias, como a do espelho citada anteriormente. Ja o brincar
livre tem um valor imensuravel para a formacao deste ser, ele possibilita que a criancga
seja protagonista do seu desenvolvimento. Segundo Dornelles e Horn (apud Craidy,
1998), é possivel organizar atividades de diferentes tipos na Educagéo Infantil,
considerando a participacdo das criangas e a intervengcdo do adulto de forma
intencional. Assim a crianga se torna o ser pensante de toda a brincadeira, ela quem
cria os cenarios, as historias, utiliza de todo o seu repertério para recriar e criar, ela
quem defende suas ideias e quem lida com seus sentimentos quando é ou nao é

atendida pelos colegas, possibilitando que os demais fagam o mesmo.
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Segundo Maria Carmen Silveira Barbosa e Maria da Graga Souza Horn (2009),
“organizar o cotidiano das criangas na Escola Infantil pressupde pensar que o
estabelecimento de uma sequéncia basica de atividades diarias €, antes de mais
nada, o resultado da leitura que fazemos do nosso grupo de criangas, a partir,
principalmente, de suas necessidades.” (p.65) As autoras defendem que as criangas
sdo parte do processo ativo das nogdes de tempo e de espaco, fazendo que o
cotidiano da educacéo infantil seja diferente da educagao para as criangas maiores.
Diversos tipos de atividades envolveram a jornada diaria das criangas e dos adultos:

O horério da chegada, a alimentacéo, a higiene, o repouso, as brincadeiras -
os jogos diversificados - como o de faz-de-conta, os jogos imitativos e
motores, de exploragao de materiais grafico e plastico - os livros de histdrias,
as atividades coordenadas pelo adulto e outras. Todos os momentos, sejam
eles desenvolvidos nos espacgos abertos ou fechados, deverdo permitir
experiéncias multiplas, que estimulem a criatividade, a experimentagéo, a
imaginacdo, que desenvolvam as distintas linguagens expressivas e
possibilitem a interagao com outras pessoas. (Barbosa e Horn, 2000, p. 68)

Quando praticamos algum esporte é necessario que fagamos pausas entre os
exercicios para que o musculo se desenvolva em toda sua potencialidade, assim todos
0 Nnosso corpo necessita de descanso entre os estudos para que melhore seu
desempenho. Que melhor maneira para o desenvolvimento escolar da crianga do que
pausas entre seus estudos em sala de aula. Pausas essas regradas de tempo para
qgue brinquem livremente sem a intervencao do professor, para que a crianga se auto
regule e se desenvolva, mas com a intencionalidade do educador, frente a este
momento recreativo “livre”, que permita a crianga se sentir relaxada e sem a contencao
das regras nas brincadeiras direcionadas, possibilitando assim o descanso e
desenvolvimento de forma simultanea.

Entretanto, o que muitas vezes impede que essas pausas sejam incorporadas
ao cotidiano escolar é a légica da disciplinarizagao do corpo, que ainda se mantém
como heranga histérica na organizagdo das escolas. O tempo das criangas é
rigidamente controlado, suas movimentagdes sao limitadas e qualquer pausa que néo
esteja vinculada diretamente ao rendimento académico é vista como perda de tempo.
Soma-se a isso a pressao constante por resultados em avaliacbes, que acaba
reforcando praticas pedagdgicas voltadas mais para o cumprimento de metas do que
para o respeito aos tempos da infancia. Essa légica cria uma ruptura com a prépria
natureza infantil, marcada pela necessidade de brincar, interagir e explorar, reduzindo



32

a experiéncia escolar a um espaco de contencao e produtividade. Assim, a escola
corre o risco de silenciar a ludicidade, deixando de lado um recurso essencial para o
desenvolvimento integral das criangas.
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Entretanto, o que muitas vezes impede que essas pausas acontegam de forma
efetiva no ambiente escolar é a légica ainda predominante de disciplinarizacdo do
corpo e de controle rigido do tempo das criangas. A rotina escolar, marcada pela
pressao para o alcance de resultados imediatos em avaliagcdes e pelo foco excessivo
no rendimento académico, tende a limitar os momentos de descanso e brincar,
tratando-os como perda de tempo. Essa visao gera uma ruptura com a propria
esséncia da infancia, que é marcada pelas interacdes, pela curiosidade e pela
ludicidade. Ao negar ou restringir o brincar, a escola acaba reforcando uma pratica de
contengédo corporal e de obediéncia as normas, em vez de favorecer a autorregulagéo
e a criatividade. Assim, embora as pausas entre os estudos sejam fundamentais para
potencializar o desenvolvimento cognitivo e emocional, muitas instituicbes ainda
encontram resisténcia em incorpora-las, justamente por estarem presas a uma cultura
escolar que privilegia a produtividade e a disciplina em detrimento da formacgao integral
da crianga.

Além disso, outro fator que ameaca o brincar e as interagcdes na infancia é o
uso excessivo das telas, tanto em casa quanto em alguns Centros Municipais de
Educacéo Infantil (CMEIS). Muitas vezes, por influéncia de uma légica adultocéntrica,
em que a rotina exaustiva e o trabalho precario levam os adultos a enxergar o brincar
como incdmodo, as telas sao utilizadas como recurso para manter as criangas em
siléncio e imodveis. Essa pratica, no entanto, esvazia o valor do brincar livre,
substituindo experiéncias corporais, criativas e interativas por atividades passivas de
consumo de imagens. O problema é ainda mais grave quando as telas passam a
camuflar deficiéncias estruturais, como a falta de brinquedos, a limitacdo de espacos
adequados ou mesmo o déficit de profissionais nas instituicdes educativas.

Nesses contextos, a defesa do brincar envolve ndo apenas a intencionalidade
do educador em proporcionar pausas de qualidade, mas também a luta por melhores
condicdes de trabalho docente e por ambientes mais ricos em materiais e
oportunidades ludicas. Garantir o direito ao brincar significa, portanto, enfrentar
desigualdades sociais e superar praticas que reduzem a infancia a contencao e a
produtividade, reconhecendo a crianga como sujeito de direitos, cujo desenvolvimento
integral depende de interagbes e experiéncias concretas que nao podem ser

substituidas pela mediacéo das telas.
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3: O BRINCAR E O DESENVOLVIMENTO INFANTIL SOB O OLHAR DA OBRA DE
TIZUKO MORCHIDA KISHIMOTO

Tizuko Morchida Kishimoto se formou em Pedagogia, em 1967 pela PUC — SP.
Em 1976 concluiu seu Mestrado em Educagdao na Faculdade de Educacdo da
Universidade de Sao Paulo e em 1986 o Doutorado em Educacido, na mesma
instituicdo. Iniciou sua atuagdo docente na Faculdade de Educagéo (FEUSP) em
1973, participou de grupos de estudos e pesquisas vinculadas ao jogo e aos contextos
integrados de educacgao infantil, organizou, contribuiu em grupo e escreveu alguns
livros relacionados a estas areas, como: Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educacgao;
Jogos Infantis O Jogo, A Crianga e a Educacao; O jogo e a Educacao Infantil; O Brincar

e Suas Teorias.

Em meio a suas atribuicbes ndo docentes evidencia-se a formacido e
coordenacao do LABRIMP, que inicia-se em 1994 e a do MEB (1999), a vice chefia
do EDM,; a vice diretoria da FEUSP; a presidéncia da CCINT-FEUSP e colaborou com
grupos de estudos e pesquisas que perpassam 0Os jogos e 0s contextos integrados a
educacao infantil. Apds sua aposentadoria, permanece na FEUSP como Professora
Sénior. Sua trajetoria € louvavel e realga-se enquanto sua atuagdo na FEUSP, a
formagao de professores da educacgao infantil na pés-graduagéo, desenvolvidos com
recursos da CAPES e reformas do curriculo da pedagogia, o ensino focado para a
praxis do brincar, assegurada pelo LABRIMP, LUDI LIB, ponto e pontdo de cultura e
MEB.
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Kishimoto ainda atua com o auxilio de algumas instituigbes como:
FAPESP( Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado de S&o Paulo), CNPq
(Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolodgico), Fundacao Maria
Cecilia Souto Vidigal e Fundagédo Volkswagen para o desenvolvimento de projetos
sobre o brincar, que também propiciaram a formacdo do LABRIMP(laboratério de
brinquedos e materiais pedagdgicos) e do MEB (Movimento de Educagao de Base), e
0 apoio a rede publica. Destaca-se também sua acao nas atividades de extensao,
como coordenadora brasileira, na formagao dos profissionais da area da saude em
Mocambique, Africa, junto ao auxilio da JICA - Japan International Cooperation
Agency (Agéncia de Cooperacgao Internacional do Japao) durante os anos de 2012 a
2015 e 2016 a 2018. Os docentes envolvidos nesta atividade, tem a possibilidade

riquissima de aprender e ensinar, desenvolvendo assim inovagdes pedagdgicas.

Kishimoto realizou também ag¢des voltadas a sua origem étnica japonesa,
orientando alunos da graduacao de universidades japonesas, que obtiam interesse na
educacéo brasileira, além de fornecer suporte a trés projetos de alunos da USP com
destino ao Japao (1992 - 1994). Participou das comemoracdes do centenario da
imigracao, da recepc¢ao de professores japoneses em coligagéo as atividade na USP,
empenhando-se nos financiamentos e nas propostas para criagdo de uma escola
nipo-brasileira. executou um estagio de pesquisa junto a Universidade Gakuguei
Daigaku, em 1990, com bolsa da JICA, investigando o brincar, além de pesquisar o
ensino da lingua e cultura japonesa no Brasil, em colaboragdo com outros
pesquisadores, apoiada pela Universidade de Osaka.

Durante sua carreira Kishimoto vem abordando o tema brincadeiras e jogos,
como ferramenta capaz de impulsionar o desenvolvimento da crianca nos ambitos
cognitivos e sociais, partindo de um meio cultural para determinar as diferentes

aplicagoes e significados para estes individuos.
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Segundo a coletéanea (2011), na qual Kishimoto atuou como organizadora, ela

abrange o tema de brinquedos, brincadeiras, jogos e a educagao, narrando como o

brincar surge ao longo da historia e aplica-se a jungao da educagao com a criancga.

Assim como, no século XIX, em meio ao avango do modelo escolar disciplinador, o

brincar partiu de uma atividade dita “inutil” pela populagdo da época, para a posigao

de algo essencial para o desenvolvimento da crianga e ao longo, de toda a sociedade,

a humanidade e as diferencas historicas de cada século e a mudanga do cenario social

e de concepgdes da populagao no geral.

Buscando categorizar conceitos essenciais da educacédo infantil, Kishimoto

(2011) apresenta a seguinte explicagao sobre o que € o brinquedo:

Brinquedo é outro termo indispensavel para compreender esse campo.
Diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relagéo intima com a crianga
e uma indeterminagdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um
sistema de regras que organizam sua utilizagéo. (Kishimoto, 2011, p.
20)

Conceituou também o jogo:

Bem como a brincadeira:

O sentido do jogo depende da linguagem de cada contexto social. Ha
um funcionamento pragmatico da linguagem, do qual resulta um
conjunto de fatos ou atitudes que dao significado aos vocabularios a
partir de analogias. As linguas funcionam como fontes disponiveis de
expressao. Elas exigem o respeito a certas regras de constru¢do que
nada tém a ver com a ordem do mundo. A designacdo ndo tem por
objetivo compreender a realidade, mas manipula-la simbolicamente
pelos desejos da vida cotidiana. A nogado de jogo ndo nos remete a
lingua particular de uma ciéncia, mas a um uso cotidiano. Assim, o
essencial ndo é obedecer a ldgica de uma designacao cientifica dos
fendbmenos e, sim, respeitar o uso cotidiano e social da linguagem,
pressupondo interpretacbes e projegcbes sociais. (Kishimoto, 2011,
p.18)

[...] Dessa forma, toda conduta do ser humano, incluindo suas
brincadeiras, € construida como resultado de processos sociais.
Considerada situagcdo imaginaria, a brincadeira de desempenho de
papéis é conduta predominante a partir de 3 anos e resulta de
influéncias sociais recebidas ao longo dos anos anteriores.(Kishimoto,
2011, p. 37)
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A partir das conceituagdes de brinquedo, jogo e brincadeira apresentadas por
Kishimoto (2011), é possivel compreender que esses elementos, embora préximos,
possuem especificidades que revelam a complexidade do universo ludico na
Educacao Infantil. O brinquedo se destaca por sua abertura e indeterminacéo,
permitindo multiplos usos conforme a imaginag¢ao da crianga; o jogo, por sua vez, esta
marcado pela presenga de regras e significados sociais, que variam de acordo com o
contexto cultural em que se inserem; ja a brincadeira, sobretudo no desempenho de
papéis, evidencia a influéncia das interagcbes sociais na formacdo da crianga,
constituindo-se como espacgo de experimentacao simbdlica e construgao de sentidos.
Assim, o brincar em suas diferentes formas nao se limita a mero entretenimento, mas
se apresenta como um fendmeno social e cultural essencial, que articula

desenvolvimento, linguagem e experiéncia infantil de maneira integrada.

As obras de Kishimoto se embasam na perspectiva historico-cultural e
psicogenética do desenvolvimento humano, principalmente a partir das contribuigoes
tedricas de Piaget, Wallon, Vygotski e Bruner. Seus estudos baseiam-se no campo
estimulo-cultural individualizado, além do aspecto geral da sociedade buscando o
equilibrio entre desenvolvimento cognitivo e prazer.

Considerado como parte da cultura popular, o jogo tradicional guarda
a producdo espiritual de um povo em certo periodo histérico. Essa
cultura nao oficial, desenvolvida sobretudo pela oralidade, nao fica
cristalizada. Estda sempre em transformacado, incorporando criacbes

anbnimas das geragdes que vao se sucedendo (Kishimoto, 2014, p.
13).

No livro "O Brincar e Suas Teorias” € abordado a liberdade da crianga escolher
quais atividades deseja realizar, e o desejo como ferramenta potencializadora do
desenvolvimento inconsciente. Ao alterar o curso da brincadeira pelo prazer que dela
emana, desenvolve a competéncia em recriar situagcbes, conduta criativa tao
necessaria nos tempos atuais. Tais brincadeiras interativas contribuem ao
desenvolvimento cognitivo e, ao mesmo tempo, ao aprendizado das frases que

acompanham (Kishimoto, 2023, p. 142).

Os jogos tradicionais musicais exercem influéncia ainda maior em meio ao
publico infantil, pois a melodia € capaz de estimular diferentes areas do cérebro e a
maior delas € a construgao de significado da comunicacgao.
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Em relagdo a linguagem, brincar com palavras significa utiliza-las
melodicamente, como sons musicais, antes, ou mais, do que sons com
sentido. E bem conhecida a grande sensibilidade do bebé a melodia
da voz, a preferéncia infantil pelas rimas, ritmos e assonancias. O gosto
pela musicalidade da fala identifica uma etapa poética como etapa
ludica da linguagem, anterior & semantica. (Dantas, 2023, p. 116)

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI, 2009, p.
25) reconhecem que as interagcdes e as brincadeiras devem ser eixos das praticas
pedagogicas, e nesse contexto a musica ocupa papel essencial desde o bergario, pois
possibilita a expressao, a comunicacao e o desenvolvimento da sensibilidade estética.
De forma semelhante, os Referenciais Curriculares Nacionais para a Educagéo Infantil
(RCNEI, 1998, v. 3, p. 47) destacam que a musicalizagéo, por meio de cantigas, sons
e ritmos, contribui para a percep¢ao auditiva, a oralidade e a criatividade, favorecendo
vinculos afetivos e a exploragdo do mundo sonoro. Assim, tanto a DCNEI quanto o
RCNEI reforgam que a musica, inserida no cotidiano da Educagao Infantil, € uma

linguagem fundamental que amplia as formas de brincar, interagir e aprender.

O mundo adulto quando passa a ser consciente que estimulos aplicados desde
muito cedo ao publico infantil, podem desenvolver um individuo mais capacitado para
a sociedade. Utiliza-se desta ferramenta cada vez mais, e acaba deixando de lado a
individualidade de escolha da crianga, se o ser que brinca mais aprende mais. Logo
ele é induzido a fazer isto ao ponto de tornar-se uma atividade desestimulante aos

seus olhos, por isto o equilibrio e a intencionalidade devem caminhar lada a lado.

Ao perceber a unidade ou continuidade entre infancia, juventude e maturidade,
verifica a necessidade de educar a crianca desde que nasce para garantir o pleno
desenvolvimento do ser humano (Kishimoto, 2023, p. 60). E verdade que a crianca
aprende brincando, mas quando esta escolha parte dela € bem mais rica para seu
desenvolvimento, sendo que seu objetivo ndo € este, mas apenas esta em busca de

satisfazer um desejo interno que apenas a brincadeira pode Ihe proporcionar.

Os jogos tradicionais sao exemplos praticos do que afeta as criangas ao longo
das geragdes, proporcionando o movimento de escolha. O que vem funcionando antes
mesmo de ser observado como ferramenta de ensino, antes mesmo das criangas

serem enxergadas como individuos necessarios e pertencentes a sociedade.
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Nao se conhece a origem desses jogos. Seus criadores sdo anénimos.
Sabe-se, apenas, que sdo provenientes de praticas abandonadas por
adultos, de fragmentos de romances, poesias, mitos e rituais
religiosos.A tradicionalidade e universalidade dos jogos assenta-se no
fato de que povos distintos e antigos como os da Grécia e Oriente
brincaram de amarelinha, de empinar papagaios, jogar pedrinhas, e até
hoje as criancas o fazem quase da mesma forma. Esses jogos foram
transmitidos de geracdo em geracdo através de conhecimentos
empiricos e permanecem na memoria infantil. Muitos jogos preservam
sua estrutura inicial, outros modificam-se, recebendo novos conteudos.
A forca de tais jogos explica-se pelo poder da expresséao oral. Enquanto
manifestagdo espontanea da cultura popular, os jogos tradicionais tém
a fungcdo de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de
convivéncia social. (Kishimoto, 2014, p. 13)

O brincar transcende os objetivos percebidos pelas criangas, sendo também
reconhecido pelos educadores como uma ferramenta essencial de aprendizagem.
Nesse sentido, surge a questao: o valor pedagdgico de um jogo estruturado e proposto
pelos professores equivale ao aprendizado proporcionado por brincadeiras
espontaneas escolhidas pelas criangcas durante momentos de “recreacao”? Essa
reflexdo destaca a importancia de compreender as diferentes dimensdes do brincar,
considerando tanto as intengdes pedagogicas quanto a autonomia infantil no processo

de construgao do conhecimento.

O significado usual da pratica educativa e os estudos da natureza
psicologica referendam sua adog¢do na educacgdo infantil. Qualquer
jogo empregado pela escola aparece sempre como um recurso para a
realizagdo das finalidades educativas e, ao mesmo tempo, um
elemento indispensavel ao desenvolvimento infantil. Se a crianga age
livremente no jogo de faz de conta dentro de uma sala de educacao
infantil, expressando relagdes que observa no seu cotidiano, a fungéo
pedagogica serd garantida pela organizagdo do espaco, pela
disponibilidade de materiais e, muitas vezes pela prépria parceira do
professor nas brincadeiras.Ao permitir a manifestagdo do imaginario
infantil, por meio de objetos simbdlicos dispostos intencionalmente, a
fungdo pedagdgica subsidia o desenvolvimento integral da crianga.
Nesse sentido, qualquer jogo empregado pela escola, desde que
respeite a natureza do ato ludico, apresenta o carater educativo e
pode receber também a denominacdo geral de jogo educativo.
(Kishimoto, 2023, p. 22)
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A organizacédo prévia do ambiente, nesse contexto, configura-se como um dos
pilares da pratica pedagogica na Educacéo Infantil, pois € por meio dela que se tornam
possiveis as experiéncias ludicas significativas no cotidiano escolar. As rotinas,
cuidadosamente planejadas, asseguram que o brincar, seja ele estruturado ou
espontaneo, acontega em um espaco rico em possibilidades, materiais e interagdes.
Dessa forma, ao estruturar o ambiente e integrar o jogo a rotina, o professor nao
apenas favorece a autonomia e a expressao criativa das criangas, mas também
garante que as finalidades educativas estejam presentes em cada momento ludico,

respeitando a natureza do brincar e potencializando seu carater formativo.

Ambos os papéis tém seu valor, mas o objetivo de um difere do outro, porém
os resultados tendem a se igualar, o jogo propicia que a crianga se desenvolva
enquanto se diverte, fazendo liga¢des e formando conclusdes, opinides a partir de um
ponto simples como nas brincadeiras de: danga das cadeiras, corre-cutia, enquanto
seu lobo ndo vem. Trabalham pontos como resolug¢des de problemas, calculo mental,
atencao, raciocinio légico, movimento entre outros, a esséncia do brincar ndo pode
ser deixada de lado, levou muitas décadas para que o direito da crianga brincar fosse
aceito e para que elas fossem vistas como individuos importantes para o bom
funcionamento da sociedade.

O jogo é visto como forma de o sujeito violar a rigidez dos padrbes de
comportamentos sociais das espécies. A interagdo méae-cria, desde
cuidados iniciais com a alimentagéo, catar piolho brincar é fundamental

para a aquisicdo de padroes de comportamento dentro do grupo
(Kishimoto, 2023, p.140).

E de suma importancia que educadores, mesmo utilizando disto como
ferramenta de ensino, cuidem para manter os momentos livres, onde as criangas
escolham se querem jogar ou ndo, se escolhem conversar, desenhar ou seja apliquem
o uso de seus direitos. Assim como professores utilizam jogos como meios de ensino
e desenvolvimentos, o publico infantil utiliza disto como ferramenta social para se

conectar as outras criangas, para socializar, para distracédo e como valvula de escape.
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E dentro dos quadros do Romantismo que o jogo aparece como
conduta tipica e espontanea da crianga. Recorrendo a metafora do
desenvolvimento infanti como recapitulagdo da histéria da
humanidade, o Romantismo, com sua consciéncia poética do mundo,
reconhece na crianga uma natureza boa, semelhante a alma do poeta,
considerando o jogo sua forma de expressao. Mais que um ser em
desenvolvimento com caracteristicas préprias, embora transitérias, a
crianga é vista como ser que imita e brinca, dotada de espontaneidade
e liberdade (Kishimoto, 2011, p. 33).
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Os saberes das criangas precisam ser reconhecidos pelos adultos para que
possam ser respeitados e potencializados, as criangas necessitam de uma validagao
dos adultos ao seu redor para sentir confianga a respeito de seu préprio repertorio.
Isto se da porque ela ainda € um individuo em formacgéo, repleto de insegurangas e
vontades, a figura do adulto desempenha um papel crucial ao incentivar ou limitar o
desenvolvimento dos saberes das criancas, seja no ambiente escolar ou familiar.
Contudo, no contexto infantil, outras criancas também podem assumir posicoes de

influéncia, guiando ou inspirando seus pares.

Em uma sociedade estruturada por dindmicas de dominancia e hierarquia,
tanto adultos quanto criancas ocupam papéis de lideranca ou subordinacao, o adulto,
frequentemente percebido como detentor do conhecimento, atua como mediador do
aprendizado, enquanto, entre as criangas, aquelas vistas como mais habilidosas ou
"espertas" podem se tornar referéncia para as demais, influenciando comportamentos
e escolhas. Essa interacao reflete a complexidade das relagbes sociais, nas quais
modelos de referéncia sobressaem tanto da autoridade adulta quanto da dinamica

natural entre as proprias criangas.

Em qualquer ambiente e em qualquer faixa etaria, existe uma estrutura social
e cultural a qual o individuo tera de se adaptar ou transformar, no caso do publico
infantil de 0 a 3 anos, esta regra também se aplica. Em sua casa a crianga tem sua
rotina, tem as pessoas que convive e ja esta acostumada ao tipo de interagdo que tem

com cada uma delas.

Ao ser inserida no mundo educacional, passa a desenvolver outros tipos de
relagdes e formar novos lagos, esta crianga passa a lidar mais com a frustragao, seja
de n&o estar em casa nutrindo aquela mesma rotina e relagdes, seja por ter de lidar
com diferentes estimulos e diferentes pessoas, como também passa a desenvolver
novos tipos de relagdes, criando amizades, desenvolvendo afeto pelos profissionais
da educacao.
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Essas criangas instintivamente comecam a se formar seres sociais, mas
orquestrando ao seu redor estao os professores que conscientemente pensaram todo
este ambiente e propostas para que estas criangas estivessem desenvolvendo estas
ligacdes. Segundo Kishimoto no livro “O Jogo e a Educacgédo Infantil”, as ideias e as
acdes que as criangas adquirem provém do mundo social em que vivem, incluindo a
familia e o seu circulo de relacionamento, o curriculo apresentado pela escola, as

ideias discutidas em classe, os materiais e os pares (Kishimoto, 2023, p.31).

Estes individuos estdo se desenvolvendo internamente e transformando
também o exterior, suas relagdes, suas criacbes, suas brincadeiras entre outros.
Kishimoto aborda o quanto a brincadeira de faz de conta € vital para a formagao destas
pessoas, nelas esta presente um repertorio de fantasia assim como fragmentos da
realidade em que vivem, a profissdo do seu pai, a maneira de andar de sua avo, a voz
do seu personagem favorito do desenho que assiste, como também dragdes, fadas,
super-poderes. A brincadeira de faz-de-conta tende a partir da crianga, € uma
atividade prazerosa e tem maior funcionalidade quando aplicada em grupo, pois
permite a desenvoltura de diferentes personagens em diferentes tramas organizadas
pelas criangas, elas desenvolvem comeco, meio e fim para a brincadeira, resolvem

problemas, organizam-se entre si.

As brincadeiras de faz-de-conta sdo mais duradouras, com efeitos
positivos no desenvolvimento, quando ha imagens mentais para
subsidiar a trama. Criangas que brincam aprendem a decodificar o
pensamento dos parceiros por meio da metacognicdo, o processo de
substituicdo de significados, tipicos de processos simbdlicos. E essa
perspectiva que permite o desenvolvimento cognitivo. (Kishimoto,
2023, p. 150)

Quanto maior o repertorio intelectual destas criangas, mais desenvolvida sera
esta atividade, e quanto mais desenvolvida mais poténcia ela gera para o aprendizado
destes individuos. Kishimoto aborda também a importancia destes momentos em que
a crianga brinca livremente, sem as amarras de um objetivo por tras de uma
brincadeira, que por mais importante que seja, estas atividades nao devem sempre
ser moldadas a este propdsito, as escolas acabam por esquecer o objetivo maior do
brincar, que € a diversao, se nao tem prazer nao se tem o interesse por permanecer

executando aquela atividade, logo ndo se detém aprendizado.
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Para que o brincar alcance essa dimensao de poténcia para o aprendizado, &
necessario considerar também a formacao docente adequada, que possibilite ao
professor romper com concepgdes escolarizantes da infancia e reconhecer o brincar
como eixo estruturante do desenvolvimento. Além disso, uma gestdo e coordenagéo
pedagogica comprometidas com a Educagao Infantil precisam assegurar condigdes
para que a pratica pedagdgica se mantenha centrada na crianga e nao em demandas
que antecipem processos formais de ensino. Da mesma forma, torna-se fundamental
a conscientizacdo das familias, muitas vezes influenciadas por expectativas
escolarizantes, de que o brincar ndo é perda de tempo, mas sim parte essencial da

construgédo do conhecimento e da subjetividade infantil.

No processo de expansao e definicao de suas funcgbes, a pré-escola
acabou cercando o jogo livre proposto inicialmente por Froebel e criou
condigdes para o aparecimento de jogos didaticos e educativos, com
finalidades definidas. O processo gradual de escolarizagdo acabou
dando uma nova forma ao jogo pré-escolar; um jogo aliado ao trabalho
escolar, um jogo que visa a aquisi¢gdo de aprendizagens especificas,
definidas a priori, tais como forma, cor, numeros além de
comportamentos mais amplos e complexos como cooperagéao,
socializagdo, autonomia, entre outros. (Kishimoto, 2014, p. 98)

E verdade que as brincadeiras, jogos, brinquedos, musicas, rimas sao
facilitadores do aprendizado, despertam na crianga uma vontade de participar,
experimentar e utilizam-se disto dentro e fora da educacéo infantil. Estas sdo sem
duvidas as ferramentas vitais para o desenvolvimento infantil, cabe aos professores
administrarem estas atividades dando espago para ambos os lados, pedagdgicos e
ludicos e também da gestao das instituigdes, proporcionando materiais e estrutura que
possibilitem a aplicabilidade destas atividades.

As criangas estdo experimentando o mundo pela primeira vez, este € o
momento potente que ditara toda sua vida adulta. O individuo de agora sera o adulto
do futuro, entdo a cautela e o respeito neste processo de aprendizagem da crianga é
vital. A crianga comega a experimentar o mundo inicialmente através do ambito
familiar, passa a adquirir a cultura deste meio, € moldada a partir dele e passa a o
reproduzir, ao longo de sua vida onde desenvolve amizades e novos vinculos passa
a tomar para si um pouco deste meio e novamente é transformada. Muito disso é
ditado pelo mercado dos brinquedos, passam a ter acesso atraves de desenhos e

veem nas prateleiras, despertam o desejo de possuir e assim passam a ser



45

consumidores e reprodutores deste mercado, moldados a maneira de se vestir, do

que assistir, do que dizer.

Uma boneca permite a crianga varias formas de brincadeiras, desde
manipulagdo até realizacado de brincadeiras como “mamae e filhinha”.
O brinquedo estimula a representagéo, a expresséo de imagens que
evocam aspectos da realidade. Ao contrario, jogos, como xadrez e
jogos de construgdo, exigem, de modo explicito ou implicito, o
desempenho de certas habilidades definidas por uma estrutura
preexistente no proprio objeto de suas regras. (Kishimoto, 2011, p. 20)

Devido a esses fatores, Kishimoto enfatiza a necessidade de cautela quanto a
este meio, pois o brinquedo passa a ocupar um espago enorme na vida das criangas
e elas passam a ser moldadas por eles. Os brinquedos tém um papel importante na
cultura infantil, € uma ferramenta potente para a recreagao das criangas, que utilizam
destes como meios de imitar e reproduzir atividades vistas no seu cotidiano e também
recria estes ao seu proprio modo. Mas de fato, tem de se olhar para os brinquedos
com criticidade pois as grandes industrias ndo so6 fabricam, como também moldam e
reafirmam estigmas presentes na sociedade.

As criangas que vivem na sociedade industrializada tendem a reproduzir agoes
as quais presencia no seu dia a dia, seja uma menina que reune seus utensilios e
brinca de casinha, seja um garotinho que brinca com seu caminh&o imitando seu pai
dirigindo ou ainda mais distante da realidade urbana, ou vice e versa. Uma crianca
indigena que reproduz atividades de sua comunidade em meio a brincadeiras, que ja
Ihe ddo um vislumbre do seu proprio futuro e o prepara para tal.

Ao refletirmos sobre os brinquedos e brincadeiras, torna-se evidente que eles
ndo sao neutros, mas carregam significados culturais que podem reforcar
desigualdades. E comum observar que as meninas sdo incentivadas a brincar com
bonecas, utensilios domeésticos ou objetos ligados ao cuidado e a estética,
direcionando-as desde cedo a papéis sociais associados ao feminino. Da mesma
forma, os meninos sao frequentemente privados de experiéncias de cuidado, sendo
estimulados a optar por brinquedos que simbolizam forgca, competi¢cdo e agao, o que
limita sua vivéncia de empatia e responsabilidade afetiva. Essa ldgica reforga
desigualdades de género, uma vez que naturaliza a ideia de que o cuidar € uma
funcdo exclusiva das mulheres, perpetuando esteredtipos e restringindo as
possibilidades de desenvolvimento integral das criangas.

Dessa forma, conclui-se que os brinquedos desempenham um papel

significativo no desenvolvimento infantil, atuando como ferramentas simbdlicas que
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refletem e reforgam os valores, comportamentos e papéis sociais ativos no contexto
cultural e social em que a criancga esta inserida. Sendo na cultura infantil mais do que
simples instrumentos de lazer, os brinquedos contribuem ativamente para o processo
de socializacio e para a formacéao da identidade das criangas, porém é necessario ter
uma postura critica sobre as influéncias exercidas pela industria cultural, que muitas
vezes reproduz esteredtipos e limita as possibilidades de expresséao infantil.

Neste cenario, € importante a intervengao consciente dos pais, educadores e
demais responsaveis, no sentido de promover experiéncias ludicas que estimulem a
criatividade, a diversidade e o pensamento critico. A compreensao do brincar como
uma pratica educativa e cultural amplia as possibilidades de atuacao pedagodgica,
contribuindo para a formagao de sujeitos mais autbnomos e preparados para os

desafios da sociedade contemporanea.

Se para um observador externo a agdo da crianca indigena que se
diverte atirando com arco e flecha em pequenos animais € uma
brincadeira, para a comunidade indigena nada mais é que uma forma
de preparo para a arte da caga necessaria a subsisténcia da tribo.
Assim, atirar com arco e flecha, para uns, é jogo para outros, é preparo
profissional. Uma mesma conduta pode ser jogo ou ndo jogo em
diferentes culturas, depende do significado atribuido (Kishimoto, 2011,
p. 17).
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Conclui-se que a diferenga entre o que € jogo e o que é visto como uma
atividade funcional, depende principalmente do contexto cultural na qual esta inserida.
A imagem da crianga indigena que ao usar o arco e flecha, parece estar apenas
brincando, mas revela na verdade, um momento significativo de aprendizado e
preparagao para a vida adulta em sua comunidade. Para esse grupo, a pratica vai
além do ludico, representa a internalizagdo de saberes ancestrais e a continuidade de

uma tradi¢do que garante a subsisténcia e a coesao social da sua comunidade.

Esse exemplo demonstra como uma mesma conduta pode carregar
significados profundamente diferentes em contextos culturais distintos. Enquanto em
sociedades urbanas o ato de atirar com arco e flecha pode ser interpretado como uma
atividade recreativa ou esportiva, para os povos originarios ele se insere em um
sistema de valores onde o dominio dessa habilidade esta diretamente relacionado a
sobrevivéncia, a responsabilidade social e a identidade coletiva. Dessa forma, a
compreensdo dos comportamentos humanos exige mais do que uma analise
superficial baseada em padrdes culturais predominantes, € principalmente necessario
uma postura de escuta, respeito e sensibilidade, que permita perceber a riqueza e a
complexidade dos significados das a¢des dentro de cada grupo social. Reconhecer
que o ludico pode coexistir com o funcional e que o brincar, em muitos casos € também
um ato de aprendizado e preparagcdo para a vida, € um passo importante para
promover uma visao mais ampla do ser humano em sociedade, assim o que para
alguns pode ser entendido como simples brincadeiras, para outros representa

tradicdo, conhecimento e existéncia.

4. AS PRATICAS PEDAGOGICAS E O BRINCAR COMO PARTE DO PROCESSO
DE DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA
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ApOs uma andlise cuidadosa das obras de Kishimoto, considerando pontos
essenciais como o cuidar, o brincar e suas relagdes com o processo de ensino-
aprendizagem, além de refletir criticamente sobre o propdsito da Educagéo Infantil,
buscando o aprofundamento da pratica pedagdgica sob a perspectiva dessa autora.
A escolha por estudar as obras de Kishimoto ocorreu por se tratar de produgdes
tedricas recentes e relevantes, que caminham em sintonia com os avancgos e debates

atuais no campo da Educacéo e com os documentos norteadores da educacéo infantil.

Suas produgdes sao especialmente significativas por articular, de forma critica
e fundamentada, sobre os saberes da infancia com os desafios da pratica pedagodgica
contemporanea, considerando o brincar como um eixo estruturante da acao educativa.
Kishimoto é reconhecida como uma das principais pesquisadoras da area. Seus
estudos sobre o papel da brincadeira no desenvolvimento e na aprendizagem das
criangas fornecem ferramentas solidas para repensar as praticas escolares. Em suas
obras ela propde um olhar critico sobre as praticas pedagogicas tradicionalmente
utilizadas nas instituicdes de Educacdo Infantil, pontuando a necessidade de
compreender o brincar como uma linguagem legitima da infancia e como parte central

da pratica educativa.

Para Kishimoto, o ato de brincar ndo é apenas uma forma de ocupar o tempo,
mas sim um meio de expressao, aprendizagem e desenvolvimento da crianga, ela
afirma que: A recreagao tem o sentido de atividade orientada na busca de objetivos.
Nao s&o objetivos relacionados a aquisicdo de conteudos, mas ligados ao
desenvolvimento fisico, cognitivo e social (Kishimoto, 2014, p. 110).

Podemos refletir entdo sobre a importancia de considerar a brincadeira como
atividade fundamental para o processo de desenvolvimento. No brincar, a crianga
experimenta papéis sociais, expressa sentimentos, resolve conflitos e trabalha
habilidades cognitivas e motoras, tudo isso sem a necessidade de mediagao de um
adulto. Mas isso nao significa auséncia de intencionalidade pedagdgica, o educador
planejar ambientes ricos em experiéncias buscando garantir que a brincadeira tenha

espaco e tempo adequados no dia a dia escolar.

O conhecimento fisico tem como fonte o objeto, ou seja, o objeto contém
informacdes para a crianga que as assimila pela manipulacédo e observacao. Dessa

forma, a crianca extrai o conhecimento por abstragdo empirica. (Ide, 2011 p. 112) A
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autora mostra a natureza integral da aprendizagem infantil ao brincar, pois a crianga
trabalha suas emocgdes, seu corpo e seus vinculos sociais. A autora também critica a
imposig¢ao da visédo reducionista de aprendizagem como um processo apenas racional
e verbal. Kishimoto (2011) discorre sobre um olhar sensivel e sistémico, onde o brincar
permite que a crianga aprenda com o corpo, com o outro e com 0 mundo, 0 que exige
do educador planejamento intencional e escuta atenta ao comportamento infantil.

A autora também faz uma critica a tendéncia de escolarizagao precoce, que
ainda esta presente em muitas praticas nas creches, mas principalmente nas pré-
escolas, onde a prioridade é dada a conteudos formais e atividades repetitivas. A
autora também faz uma critica a tendéncia de escolarizacido precoce, que ainda esta
presente em muitas praticas nas creches, mas principalmente nas pré-escolas, onde
a prioridade € dada a conteudos formais e atividades repetitivas. Kishimoto(2014)
destaca ainda que, em decorréncia, “essa imagem tipica de organizag¢des
assistenciais castra o poder da crianga brincar, elimina o espago da brincadeira em
nome de uma educagao coerente com a natureza infantil idealizada como ma”
(Kishimoto, 2014, p. 9).

Essas posturas acabam por desrespeitar as necessidades das criancas
pequenas, contrapondo-se ao que orientam as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educacao Infantil (DCNElIs), que estabelecem o brincar como direito fundamental
da crianga e principio que deve estruturar as praticas pedagogicas na etapa da
Educacéo Infantil. Do mesmo modo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
reforca essa concepgao ao reconhecer o brincar como eixo estruturante do curriculo,
indicando que as experiéncias ludicas sado indispensaveis ao desenvolvimento
integral. Diante disso, torna-se urgente repensar o curriculo, de modo a equilibrar a
intencionalidade pedagodgica com o respeito ao tempo e as necessidades proprias da
infancia.

A autora baseia-se nas perspectivas de Vigotski, Piaget e Wallon, que
caminham de acordo a uma defesa do desenvolvimento infantil que ocorre por meio
da acao concreta, da imaginacao e da interagdo com o meio e com o0s outros,
caracteristicas presentes nas brincadeiras, segundo Kishimoto, o brincar ndo pode ser
entendido apenas como uma dinamica interna do individuo. Trata-se de uma atividade
com significacao social, que, assim como outras praticas, necessita de aprendizagem.

Nesse mesmo sentido, Brougere (2023, p. 20) afirma: “Brincar ndo € uma

dindmica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma significagdo social
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precisa que, como outras, necessita de aprendizagem.” A partir dessa concep¢ao,
compreende-se o valor formativo do ludico, pois, enquanto brinca, a crianga nao
apenas reproduz o mundo ao seu redor, mas também o recria, desenvolvendo
pensamento critico e linguagem simbdlica.

No livro “Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educagao” Ide (2011, p. 107) afirma
que o significado do jogo esta relacionado a sua contribuicdo para a area da educacao,
associando a fungao ludica a pedagogia de forma equilibrada. A autora destaca que
o brincar ndo deve ser compreendido apenas como “tempo livre” ou uma atividade
recreativa sem propdsito, mas sim como um meio legitimo de apropriagdo de

conhecimento, capaz de favorecer o desenvolvimento integral da crianga.

E preciso que a experiéncia no ambito dos conceitos abstratos seja a
sintese aprofundada das experiéncias e dos conhecimentos, como
fruto da imersao na realidade e ndo de uma verbalizagéo destituida de
significacdo. (Dias, 2011, p. 50)
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Podemos perceber uma ruptura necessaria com praticas pedagogicas que
ainda organizam o tempo da crianga como se o brincar estivesse a margem da
aprendizagem. Kishimoto (2023), ao contrario, propde que o brincar esteja no centro
do planejamento didatico, com a mesma seriedade com que se pensa qualquer outro
conteudo curricular. Ela também diferencia brinquedo e jogo, apontando suas
potencialidades distintas. Sendo assim, Kishimoto (2011) contribui para o debate
pedagogico ao apontar que diferentes tipos de brincadeiras geram diversas formas de
desenvolvimento. O brinquedo estimula a imaginacgéo e a criatividade. O jogo ajuda
na socializagdo, no entendimento de regras e no pensamento légico. E importante
também refletir sobre os momentos de utilizacdo destas ferramentas, pois o uso do
ludico ndo pode ser generalizado, mas cuidadosamente escolhido conforme os

objetivos educativos, tendo uma pratica pedagdgica reflexiva, e ndo improvisada.

E importante pensar também em como organizar as instituicbes de educagéo
infantil para que ele ajude no brincar. Nao basta apenas oferecer brinquedos prontos,
mas sim criar espagos que despertem a curiosidade das criangas pequenas.
Kishimoto (2023) defende que o espacgo deve ser um "educador invisivel" onde ele
também ensina, por isso os educadores podem organizar cantinhos com diferentes
materiais, como caixas, panos, blocos de madeira, utensilios de cozinha de brinquedo

ou objetos do cotidiano para criangas de até trés anos.

Este tipo de abordagem busca promover o protagonismo da crianga em seu
processo de desenvolvimento de autonomia, por meio de um ambiente pensado e
preparado para uma perspectiva individualizada do processo de aprendizagem de
cada crianga. Toda esta disposi¢céo de espaco e organizagdo de materiais pensados
para o publico a ser atendido vai de encontro a alguns pontos levantados no

referencial curricular nacional para a educagéo infantil:
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A organizacao dos espacos e dos materiais se constitui em um instrumento
fundamental para a pratica educativa com criangas pequenas. Isso implica
que, para cada trabalho realizado com as criangas, deve-se planejar a forma
mais adequada de organizar o mobiliario dentro da sala, assim como
introduzir materiais especificos para a montagem de ambientes novos,
ligados aos projetos em curso. Além disso, a aprendizagem transcende o
espacgo da sala, toma conta da area externa e de outros espacos da instituicao
e fora dela. A pracinha, o supermercado, a feira, o circo, o zoolégico, a
biblioteca, a padaria etc. sdo mais do que locais para simples passeios,
podendo enriquecer e potencializar as aprendizagens. (1998, p. 58)

Esses cantos podem ser voltados para o faz-de-conta, para a exploragao
sensorial com areia, agua, argila ou para o movimento do corpo com tapetes,
almofadas e escorregadores baixos. Tudo isso ajuda no desenvolvimento fisico,
emocional e social, porque as criangas brincam, exploram e aprendem ao mesmo
tempo, o professor precisa observar essas brincadeiras, e se necessario adaptar os

espacgos de acordo com o interesse do grupo.

Um ponto forte em sua obra é o reconhecimento da cultura infantil e dos jogos
tradicionais como praticas pedagdgicas potentes. Em seu livro Jogos Infantis: O Jogo,
A Crianca e a Educagéao (2014), Kishimoto refor¢a a ideia de que a escola deve ser
um espaco de encontro entre saberes formais e saberes populares, por trazer para o
dia a dia escolar cantigas, brincadeiras de roda e jogos de tradicdo oral, o/a
professor/a contribui para a constru¢cao da identidade cultural das criancas e amplia

seu repertorio de experiéncias.

Por isso, € importante ter o olhar atento para as praticas pedagdgicas, deve -
se atentar a respeitar as diferengas entre as criangas, cada uma tem seu jeito de
brincar, seu tempo, sua cultura e sua histoéria. Isso significa que o/a professor/a nao
pode tratar todas da mesma forma, mas sim observar como cada crianca se expressa

e o0 que ela gosta de fazer.
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Para as criangas pequenas, isso pode aparecer no brincar simbdlico, como
quando fingem dar comida para uma boneca, empurrar um carrinho ou conversar
sozinhas enquanto brincam, nessas brincadeiras, elas mostram como enxergam o
mundo. Cabe ao/a professor/a dar valor a essas agdes e garantir que todas as
criangas tenham oportunidade de participar, sem excluir nenhuma delas. O brincar
também é um espaco de inclusdo, onde as criangas aprendem a respeitar o outro e a
viver em grupo, mesmo que de forma simples, criar um ambiente acolhedor e

respeitoso € parte fundamental do trabalho pedagdgico.

Constantemente as pessoas associam o brincar apenas a um momento de
descanso ou passatempo, mas para a autora argumenta que o brincar € também uma
forma de aprender. Para isso o/a professor/a precisa observar com atencédo o que a
crianga esta aprendendo enquanto brinca, por exemplo, quando uma crianga empilha
blocos, ela esta explorando equilibrio, for¢a, coordenacgéo, conceitos matematicos,
como altura e quantidade. Nesse contexto, uma das fun¢gdes dos educadores, realizar
registros em cadernos ou com fotos e anotagdes para acompanhar esse processo.
Isso ajuda a planejar novas propostas e a entender melhor como cada crianga esta se
desenvolvendo, avaliando o avango das criangas por meio da observagao do dia a

dia, esta é a forma legitima de avaliagado da educacéo infantil.

Na Educacéo Infantil, a avaliacdo nao tem carater de selegao ou exclusao. De
acordo com Jussara Hoffmann (2000), as criangas aprendem em constante atividade
e sempre apresentam potencialidades. Nesse processo, o papel do professor é o de
mediador, utilizando-se dessas habilidades para promover aprendizagens
significativas. Para a autora, “avaliar € acompanhar um percurso de vida de uma
crianga, durante o qual ocorrem mudangas em multiplas dimensdes, com a intengao
de favorecer o maximo possivel o seu desenvolvimento” (Hoffmann, 2000, p. 7).

Assim, a avaliagdo deve ser compreendida como um acompanhamento
continuo da trajetdria da crianga, observando as transformagdes que ocorrem em
diferentes aspectos de sua vida, com o objetivo de potencializar ao maximo seu
desenvolvimento integral.

Podemos concluir que é essencial nesse processo conhecer cada crianga que
trabalha, registrar suas a¢des e suas manifestagdes. “processo avaliativo envolve

necessariamente a reflexao critica sobre o que se observou e a agao pedagdgica
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decorrente de apoio ao aprendiz, sendo esta a finalidade essencial da avaliacédo

mediadora na creche e na pré-escola.” ( Hoffmann, 2000 ,p. 10).
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E preciso que o professor ou psicopedagogo também altere a sua
forma de conceber o processo de ensino-aprendizagem. Ele ndo é um
processo linear e continuo que se encaminha numa unica direcao,
mas, sim, multifacetado, apresentando paradas, saltos,
transformacdes bruscas etc. O processo de ensino-aprendizagem
inclui também a nao aprendizagem. Ou seja, a ndo aprendizagem nao
€ uma excecgao dentro do processo de ensino-aprendizagem, mas se
encontra estreitamente vinculada a ele. (Mrech, 2011, p.124)

A busca pelos avangos da crianga ndo deve moldar o cenario educacional no
qual ela esta inserida. A intervengao do professor nao deve anular a espontaneidade
da crianca na realizagcdo de suas atividades. Isso nos leva a uma analise critica do
papel docente, muitas vezes o excesso de interferéncia ou a tentativa de “ensinar
brincando” acabam por transformar a brincadeira em tarefa, esvaziando sua fungao
ludica, tem de se equilibrar intencionalidade pedagdgica e liberdade, criando espagos
estruturados, mas abertos ao protagonismo infantil.

Para Kishimoto (2023), as praticas pedagdgicas na Educagao Infantil s6 serdao
realmente eficientes se partirem do reconhecimento de que o brincar é fundamento
do aprender na infancia. Sua abordagem propde que a escola valorize a ludicidade a
cultura da crianga e o respeito ao seu tempo e modo de ser, ao colocar a brincadeira
no centro da agao educativa, o/a professor/a é capaz de promover um ambiente no
qual o desenvolvimento integral cognitivo, afetivo, social e simbdlico seja realmente
possivel. Na obra “O brincar e suas teorias”, Cerisara levanta questdes importantes
sobre curriculo, brincadeiras, intencionalidade, e faz uma analise critica sobre as
praticas pedagdgicas.

Cabe aqui uma pergunta: Diante de tudo que tem sido produzido nas
mais diferentes areas de conhecimento (Psicologia, Antropologia,
Sociologia entre outras), nos ultimos anos, acerca da importancia da
brincadeira na vida das criangas, o que faz com que, ainda hoje, as
educadoras das creches permanegam sem conseguir se apropriar
destas idéias em seu trabalho pedagdgico junto a esta? O problema
sera de fundamentagao tedérica? Mas os cursos que formam estas
profissionais ndo tém exaustivamente tratado deste tema? Onde,
entao, reside o problema? O que estara colaborando para a existéncia
deste hiato entre o discurso tedrico, que enfatiza a importancia do
brincar ndo s6 como atividade psicolégica, mas como atividade cultural

e social, e o tratamento dado a brincadeira no cotidiano das instituicdes
de educacao infantil? (Cerisara, 2023, p. 135)

A autora levanta questdes sobre os motivos que fazem com que o brincar,
especialmente na Educacéo Infantil, seja frequentemente deixado em segundo plano,
apesar de sua funcao estruturante para o aprendizado, a socializagédo, a construgao
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identitaria e a imersao cultural da crianca. Esse afastamento n&o decorre da auséncia
de fundamentacao tedrica por parte dos educadores, mas sim da pressdo por uma
escolarizagao precoce, que tende a desconsiderar as especificidades da infancia. Sob
a oOtica da Pedagogia e da Educacao, torna-se essencial refletir sobre como os
documentos normativos orientam essa pratica, visto que as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEls, 2009) avangaram ao defender o brincar
como direito fundamental da crianga, assegurando a centralidade da ludicidade no

curriculo dessa etapa.

Entretanto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), embora em seu
discurso também reforce o direito ao brincar, apresenta uma formulagdo ambigua. De
um lado, reconhece o brincar como eixo estruturante da Educacéao Infantil, mas, de
outro, ao detalhar os campos de experiéncia e as habilidades, aproxima-se da légica
do Ensino Fundamental, pautando-se em uma visdo etapista e conteudista. Tal
contradigdo é apontada por diversas autoras, como Thelma Silveira, lvone Barbosa e
Marcos Soares, que destacam: “ao tratar os conhecimentos, as habilidades e as
necessidades de um modo segmentado, a BNCC da Educagao Infantil se aproxima
de uma espécie de seriacao e hierarquizacdo dos conteudos e atividades a serem
propostos no trabalho docente com as criangas. Do modo como se apresenta, a ideia
de curriculo reforga a ideia de curriculo como ‘conjunto de praticas’ ou, ainda, como
rol de atividades sequenciais, pelas quais se procedera a avaliagao dos niveis de

desenvolvimento infantil” (Silveira, Barbosa; Soares, 2019, p. 86).

Nesse sentido, observa-se que a BNCC, em vez de consolidar os avangos
propostos pelas DCNEls, configura-se como um retrocesso em determinados
aspectos, pois reforga o risco da preparacdo precoce para a escolarizacdo formal.
Essa postura impacta diretamente a centralidade do brincar na Educacgao Infantil,
transformando-o muitas vezes em recurso didatico instrumentalizado para atingir
objetivos pré-estabelecidos, em vez de ser reconhecido como pratica livre e
constitutiva da infancia. Além disso, como alertam as pesquisadoras, essa légica tem
levado muitas instituicdes a evitar o trabalho com projetos baseados nos interesses
das criangas, limitando a poténcia do brincar como espaco de criagdo, imaginagao e

protagonismo infantil.
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No livro é abordado o exemplo de estagio em uma creche, onde Cerisara e
suas estagiarias, observando e auxiliando naquele espago, perceberam que as
professoras quase nao brincavam com as criangas, apenas se limitavam a monitorar
para evitar acidentes e mediar conflitos. Com isto, percebendo e sabendo o valor da
brincadeira neste campo, o grupo propés as professoras que organizassem espagos
voltados ao brincar e que participassem de forma ativa nestes momentos. Mas isso
trouxe estranheza em meios aos profissionais, pois indagaram que nem mesmo em
sua infancia se lembram de fazer tal coisa, e que ndo sabiam nem como exercer o

brincar.

Esse cenario evidencia como a pratica observada pode estar enraizada em
uma concepc¢ao histérica da Educacao Infantil marcada pelo predominio do cuidar em
detrimento do educar. Até os anos 1990, era comum que as creches fossem vistas
apenas como espacos de guarda e protecdo fisica das criangas, deixando em
segundo plano o brincar e as interagdes educativas. Assim, quando educadoras de
hoje ainda apresentam dificuldades em brincar com as criangas, € possivel
compreender que isso nao decorre apenas de escolhas individuais, mas também de
um reflexo geracional e de lacunas na formacao inicial e continuada. A auséncia de
momentos de estudo coletivo, promovidos pelas préprias instituicdes, contribui para
que praticas ultrapassadas permanecgam, dificultando a constru¢ao de um olhar mais

pedagogico e consciente sobre a importancia do brincar no desenvolvimento infantil.
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Esta organizagao, preparada pelas estagiarias, visava possibilitar que
as criangas brincassem em pequenos grupos com os diferentes
materiais colocados a sua disposi¢gdo, sem a necessidade de serem
dirigidos diretamente pelos adultos. Isto, no entanto, ndo significava
nao participagdo dos adultos, ao contrario. (Cerisara, 2023, p. 134)

Aborda assim a pratica pedagdgica embasada, caminha em comum acordo
com planejamento, organizagdo, espacgo, intencionalidade e brincadeiras.
Demonstrando assim que o brincar € também um espago de construcido de
subjetividade e de tantos outros conceitos, sem necessariamente exercer uma fungao
de escolarizagéo. Por exemplo, o faz-de-conta ndo € apenas um jogo simbdlico, € a

forma como a crianca elabora experiéncias e compreende o ambiente social.

Podemos repensar assim, o papel do professor, onde ele deve ser um mediador
que respeita os tempos e significados da crianca, percebendo que interferir demais
pode sufocar a liberdade criativa. A omissao, no entanto, impede o enriquecimento da
experiéncia ludica, por isso a pratica pedagdgica deve ser planejada, mas aberta ao
improviso e a escuta do brincar e o professor diante de brincadeiras pode também

intercalar entre observagao e experimentagao nessas atividades.

Podemos perceber que, para Kishimoto (2023), a concepgéo de infancia é um
tempo préprio, marcado pela imaginagao, pela liberdade e pela poténcia criadora e
que as instituicdes tentam adaptar a crianga a modelos escolares padronizados, que
ignoram sua forma natural de aprender. Para Kishimoto (2023), no livro “O Jogo e a
Educacéo Infantil”, as praticas pedagdgicas eficazes sao aquelas que valorizam a
espontaneidade e a invengdo da crianga, criando contextos que favorecam a
aprendizagem ativa e significativa.

[...] Os conteldos veiculados durante as brincadeiras infantis, bem
como os temas de brincadeiras, os materiais para brincar, as
oportunidades para interagdes sociais e o tempo disponivel sao todos
fatores que dependem basicamente do curriculo proposto pela escola.
Normalmente, a crianga precisa de tempo para elaborar as ideias que
encontra. E esse fator é bastante negligenciado pela maioria das

escolas que privilegiam as atividades individuais orientadas.
(Kishimoto, 2023, p. 31)
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De acordo com as obras de Tizuko Kishimoto, esta claro que o brincar ndo deve
ser visto apenas como algo legal ou divertido para a crianga, na verdade, brincar é
uma forma real e importante de aprender e crescer. Por isso, € fundamental que as
praticas nas escolas sejam pensadas de modo a valorizar o brincar, escutando com
atencado o que as criangas tém a dizer e respeitando a maneira como elas veem e
vivem o mundo. Nesse cenario, o papel do/a professor/a também muda, ele/a nao é
s6 alguém que ensina conteudos, mas alguém que ajuda a crianga a viver
experiéncias que fazem sentido para ela, ajudando em seu desenvolvimento como um

todo.

Nessa perspectiva, Barbosa e Horn (2001), ressaltam a importancia da
observacao atenta por parte dos educadores, pois € a partir dela que se torna possivel
identificar os interesses das criangas e planejar atividades que dialoguem com suas
necessidades e potencialidades. Assim, o ato de observar ndo so orienta a
organizagdo do espaco e do tempo, como também fortalece a intencionalidade
pedagdgica, assegurando que as experiéncias vividas no cotidiano escolar estejam

alinhadas ao modo singular como cada crianga se relaciona com o mundo.

Kishimoto (2023) também ressalta a importancia do/a professor/a estar sempre
aprendendo, muitos ainda n&o tiveram uma formacado que valoriza o brincar na
Educacéo Infantil, por isso é essencial que participem de cursos, encontros, rodas de
conversa e estudem autores que discutem a infancia. Nesse sentido, torna-se
igualmente relevante que as instituicbes incentivem o registro, a reflexdo e o estudo
coletivo, mediados pela coordenagdo, como praticas que possibilitam a
ressignificagdo das experiéncias e a construcéo de novos saberes. E preciso que 0s
momentos formativos ndo se restrinjam a resolugdo de questbes burocraticas ou a
preparagao de festividades, mas que sejam espacos efetivos de aprendizagem e de
aprofundamento tedrico, capazes de contribuir para a superagao das lacunas

histéricas e formativas ainda presentes na atuagao docente.
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Quando o professor entende melhor o papel do brincar no processo de ensino-
aprendizagem, ele passa a planejar com mais intengao e sensibilidade. Por exemplo,
pode-se criar um espaco de casinha com panelinhas e roupas para que as criangas
pequenas imitem a vida adulta e expressam sentimentos. Ou organizar um momento
de pintura com tinta feita de alimentos naturais, como beterraba ou cenoura, para
explorar cores e texturas. Tudo isso contribui para que o brincar deixe de ser algo
"sem importancia" e passe a ser visto como o centro do trabalho pedagoégico com
bebés e criangcas bem pequenas. Podemos ver uma analise critica de Cerisara (2023)
a respeito do cenario atual dos profissionais da area educacional e graduandos,

quanto praticas pedagogicas, brincar e formagao continuada:

[...] é preciso pensar estratégias tanto de formagao continuada para as
educadoras de criancas pequenas, quanto de formacgdo inicial das
alunas dos cursos de magistério e de pedagogia pré-escolar, que, ao
levar em consideragao as pessoas que sdo, suas histoérias de vida, seu
contexto sociocultural, possibilite a recuperacdo do ludico e da
capacidade artistica. S6 assim conseguiremos recuperar nas
instituicbes de educagéo infantil o ludico e o criativo.(Cerisara, 2023,
p.137)

Defender o brincar é também fazer uma escolha politica em um mundo que
exige produtividade e resultados rapidos. Muitos querem que as criangas aprendam a
ler e escrever o mais cedo possivel, acreditando que tudo que tange a educagéo
infantil € puramente de valor recreativo, ndo sendo capazes de enxergar que o brincar
¢ vital para o desenvolvimento e amadurecimento de habilidades que tornam possivel
a compreensdo dos outros saberes pedagogicos de maior complexidade, como
leitura, escrita, codificagdo entre outros. Kishimoto (2023) nos alerta que isso pode
prejudicar o desenvolvimento infantil, especialmente até os trés anos, quando o corpo

e os sentidos s&o os principais caminhos para o conhecimento.

Quando uma crianga brinca de esconder objetos debaixo de panos ou de repetir
movimentos com o proprio corpo. Ela esta aprendendo sobre permanéncia, espaco,
ritmo e controle, mas isso ndo aparece em uma “prova” tradicional. Por isso, o/a
professor/a precisa resistir a pressao por resultados e defender o tempo da infancia,
sem querer apressar etapas, valorizando o brincar e protegendo o direito da crianga a

aprender do seu jeito, com alegria e liberdade.
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Brougere (2023) enfatiza a importancia das interagcdes sociais nas brincadeiras,
mesmo o0s bebés e criancas pequenas se comunicam e aprendem com 0 outro,
mesmo antes de falar, por exemplo quando dois bebés brincam juntos e comegam a
observar, gestos, sons. Essas trocas sdo fundamentais para o desenvolvimento

emocional e social, e criam significado para os individuos, que passam a reproduzir.

Toda interagdo supde efetivamente uma interpretacdo das
significagdes dadas aos objetos dessa interacdo (individuos, acges,
objetos materiais), e a crianga vai agir em fungéo da significagdo que
vai dar a esses objetos, adaptando-se a reagédo dos outros elementos
da interacao, para reagir também e produzir assim novas significagbes
que vao ser interpretadas pelos outros. (Brougére, 2023, p. 27)

O professor pode incentivar essas trocas com propostas simples, como rodas
de musica, brincadeiras com objetos sonoros. Kishimoto (2023) lembra que nessas
situagbes a crianga aprende a esperar sua vez, a cuidar do colega, a expressar
sentimentos e a respeitar o espaco do outro. Tudo isso € aprendizado, mesmo que
nao esteja escrito em um papel, pois nem todo conhecimento pode ser avaliado em
uma folha de papel, cabe ao professor observar essas interacdes, realizar
intervengdes com cuidado, sem atrapalhar, ajudando quando necessario, mas sempre
deixando a crianca experimentar e descobrir por si mesma.

Para Kishimoto (2023), as linguagens das criangas sdo muito importantes. Ela
aborda que o brincar se mistura com outras formas de expressado, como a musica, o
desenho, a danga o corpo. Por isso, € importante inserir essas linguagens no
planejamento diario, para criangas pequenas de até trés anos, € interessante utilizar
objetos sonoros, como instrumentos simples como chocalhos, latas e sinos. Esses
materiais despertam o interesse das criangas. O interesse € o que possibilita o
aprendizado. Pode-se trabalhar coordenacdo, imitacdo, sons, texturas, ritmo,
diferentes habilidades em uma unica e simples atividade. Os educadores que
respeitam a liberdade, a interagdo e a expressao das criangas neste momento
enxergam a crianga como um ser criativo e inteligente, capaz de se comunicar de
diferentes maneiras, por isso pensar as praticas pedagogicas com sensibilidade e
afeto é de extrema importancia, para a manutencdo da educacao infantil de forma
integra.
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Além disso, Kishimoto (2014) também aborda a importdncia de trazer
elementos da cultura popular para dentro da escola, como cantigas, parlendas,
histérias contadas de forma oral e brincadeiras antigas, por serem fontes ricas de
aprendizado e historia. Brincadeiras musicais como “Escravos de J&”, “Se essa rua
fosse minha” ou brincar de roda com bonecos sdo exemplos que podem ser feitos
com criangas pequenas, adaptando os movimentos e os tempos a sua idade.

Isso ajuda as criangas a se apropriar e se conectar com tradi¢ées culturais,
além de fortalecer vinculos afetivos com colegas e professores. O uso dessas
brincadeiras também ajuda no desenvolvimento da linguagem, da memdéria e da
coordenacao. O/a professor/a ao planejar esses momentos, deve observar como a
crianga reage e garantir que todos participem, respeitando as limitagdes e os
interesses de cada uma, pois tem de se enxergar a crianga como ser social que ja
possui saberes, apropriados em suas familias em seus contextos de vida, e é

importante observar e respeitar a individualidade de cada crianca.

A compreensao das brincadeiras e a recuperagéo do sentido ludico de
cada povo depende do modo de vida de cada agrupamento humano,
em seu tempo e espaco. Dai emerge a imagem que se faz da crianga,
seus valores, seus costumes e suas brincadeiras. (Kishimoto, 2014, p.
65)

A relacdo com as familias, cultura e sociedade influenciam diretamente a
infancia e o desenvolvimento da crianga, também demonstra como se enxerga a
crianga, pois em diferentes culturas se tém diferentes ideias de um mesmo ponto. A
crianga € um ser aprendente, que internaliza o que ela vivencia diariamente e isto esta

diretamente relacionado ao seu processo de desenvolvimento.

Entdo, se a crianca em seu nucleo familiar € impedida de brincar para evitar
“bagunca”, provavelmente ira reproduzir o mesmo comportamento que lhe € ensinado
em casa, como hao correr e nao pular, esse cenario se intensifica diante de fatores
atuais, como 0 uso excessivo das telas, que muitas vezes substituem as brincadeiras
ativas; a realidade dos apartamentos pequenos, que restringem o espaco fisico para
o movimento; as familias reduzidas, que limitam a convivéncia com outras criancas; e
os tempos cada vez mais apertados, que diminuem as oportunidades de momentos

de qualidade compartilhados.
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Tudo isso contribui para que o brincar espontaneo seja gradualmente
substituido por atividades passivas, reforcando um modelo de infancia mais contido e
menos exploratério, mas em contrapartida se uma crianga € estimulada a brincar em
sua casa € na escola, as chances de ela reproduzir esse comportamento e as
brincadeiras que aprende em diferentes cenarios, também sao grandes. O valor
familiar, cultural e social determinam muito como cada crianca se enxerga e enxerga
o mundo. Kishimoto (2011) aborda que o brincar seja valorizado, a escola precisa
conversar com as familias e explicar o quanto essas atividades sao importantes para

o crescimento da crianga.

Muitas vezes, os responsaveis acham que a escola deve “ensinar de verdade”,
com lapis e papel, e ndao entendem que brincar também é uma linha de aprendizado.
Reunides com videos das criangas brincando, murais com fotos das atividades, rodas
de conversa e oficinas com os pais podem ajudar a mudar esse olhar. Quando as
familias entendem que o brincar tem valor educativo, elas passam a apoiar mais o
trabalho da escola, isso fortalece o vinculo entre casa e instituicdo, onde todos

caminham juntos em busca do desenvolvimento das criangas.

Podemos concluir que a defesa do brincar, como Kishimoto propde, € um
compromisso com a infancia. E entender que as criangas aprendem melhor quando
estdo felizes, quando se sentem seguras e quando tém liberdade para serem quem
sdo. O/a professor/a que respeita isso cria um espacgo rico, onde mesmo 0s mais
pequenos sao tratados como sujeitos capazes de pensar e criar. No lugar de impor
atividades prontas, o/a educador/a deve oferecer materiais, tempo e escuta para que
a crianga brinque e aprenda ao seu modo. Isso exige sensibilidade, paciéncia e
principalmente, acreditar na crianga como alguém que ensina e aprende todos os dias.
O brincar entao deixa de ser apenas um momento do dia e passa a ser 0 coracao da
pratica pedagdgica. E é isso que Kishimoto nos ensina com tanta clareza e amor pela

infancia.

5.CONSIDERAGOES FINAIS



64

Este trabalho teve como objetivo geral pesquisar sobre a importancia do brincar
para o desenvolvimento da crianga, com base nas contribuicdes tedricas de Tizuko
Morchida Kishimoto. Nesse sentido, ao longo da pesquisa foi possivel compreender
que o brincar ndo se resume a uma atividade recreativa, mas constitui-se como
linguagem essencial da infancia e instrumento pedagdgico de grande valor, as ideias
da autora reforcam que a ludicidade € um elemento estruturante da pratica educativa
na educacao infantil, devendo ser respeitada e aplicado com intencionalidade.

Entre os objetivos especificos, o primeiro foi compreender a relagao entre os
jogos e brincadeiras e o desenvolvimento infantil, a partir da perspectiva de Vigotski,
Piaget e Wallon. Foi possivel analisar como cada tedrico entende a importancia do
brincar no processo de aprendizagem, Vigotski destaca o papel da imaginacgéo e da
mediacao social. Piaget associa o jogo ao desenvolvimento no campo cognitivo.
Wallon valoriza a afetividade e a motricidade como bases do conhecimento, a
integragédo dessas perspectivas ampliou a compreens&o sobre como o ato de brincar
favorece o crescimento integral da crianga, em todos os campos de desenvolvimento.

O segundo objetivo especifico consistiu em discorrer sobre a importancia do
brincar sob a perspectiva de Kishimoto. A autora apresenta o brincar como um direito
da crianca e um eixo estruturante do curriculo da Educacéo Infantil, defendendo que
as brincadeiras, os jogos simbdlicos e o faz-de-conta sdo formas legitimas de
aprender, expressar e interagir com o mundo. Ela também traz o alerta para os riscos
da escolarizagao precoce e propde uma pedagogia que respeite o tempo e a cultura
da infancia.

O terceiro objetivo foi discutir sobre a contribuicdo do brincar para o
desenvolvimento na primeira infancia. Esse ponto foi explorado ao demonstrar que a
brincadeira contribui diretamente para o desenvolvimento cognitivo, social, emocional
e motor da crianga. Por meio do brincar, a crianga elabora hipoteses, experimenta
papéis sociais, aprende a lidar com regras, desenvolve a criatividade e amplia seu
repertorio simbdlico, assim, concluimos que o brincar € um caminho natural e
necessario para a construgcao de saberes.

O ultimo objetivo especifico foi elucidar como as praticas pedagogicas podem
potencializar o brincar como parte do processo de desenvolvimento da criancga.
Kishimoto propde a intencionalidade pedagdgica junta a escuta atenta e ao respeito
as expressoes infantis. A pesquisa realizada pela autora mostrou que a atuacao

sensivel do/a professor/a, a organizacdo de ambientes ricos em estimulos e o
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planejamento que valoriza o ludico sdo fundamentais para garantir uma educagao
infantil de qualidade, centrada na crianca.

Entre os desafios enfrentados nesta pesquisa, apontamos a pouca quantidade
de registros atualizados sobre praticas pedagdgicas ludicas. Além da dificuldade em
encontrar fontes que dialoguem com os referenciais tedricos classicos e com a pratica
cotidiana da sala de aula, porém o embasamento em autores reconhecidos permitiu a
construgédo de uma reflexao solida e coerente com as diretrizes da educacao infantil.

Conclui-se que o brincar € um direito da crianga e deve ser reconhecido como
base para o seu desenvolvimento integral, a partir das contribuicbes de Kishimoto e
dos tedricos da psicologia do desenvolvimento. Torna-se evidente que as praticas
pedagodgicas devem destacar o ludico, respeitar o tempo da infancia e promover
aprendizagens significativas que envolvam a imaginag¢ao, o corpo, a afetividade e a
interacdo, dessa forma, a escola se torna um espago de escuta, acolhimento e

construgéo de saberes. Um lugar onde brincar e aprender caminham juntos.
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