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RESUMO

Esta dissertacdo analisa as concepgdes de inovagdo e tecnologia presentes em pesquisas
académicas no campo da Educacdo Matematica, buscando compreender como esses conceitos
sdo definidos, aplicados e articulados nas producdes cientificas. Adotou-se, como metodologia,
0 Estado do Conhecimento, a partir da selecdo e analise de 16 teses e dissertacdes obtidas na
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD) e no Catalogo de Teses e
Dissertagdes da CAPES. O estudo fundamenta-se em autores como Saviani, Ferretti, Nogaro,
Battestin e Peixoto, que discutem a inovacao educacional e sua relagdo com a tecnologia sob
diferentes perspectivas — instrumental, determinista e sociotécnica dialética. A anélise revelou
que a maior parte das concepgdes de inovagéo esta associada a mudancas em metodos de ensino,
materiais instrucionais e uso de tecnologias digitais, havendo menor atencao a aspectos como
avaliacdo educacional e relacdo professor-aluno. Constatou-se tambem que, em diversos
trabalhos, persiste uma visdo tecnocéntrica, que vincula inovacdo quase exclusivamente a
insercdo de recursos tecnologicos, sem problematizar seus fundamentos pedagogicos e
implicacdes sociais. Conclui-se que, embora haja avancos no entendimento critico da inovacgéo,
ainda € necessario ampliar o debate para contemplar dimensdes mais integradoras e

emancipadoras da pratica educativa.

Palavras-chave: Inovagdo educacional. Tecnologia educacional. Educacdo Matematica.

Estado do Conhecimento.



ABSTRACT

This dissertation analyzes the conceptions of innovation and technology present in academic
research within the field of Mathematics Education, aiming to understand how these concepts
are defined, applied, and articulated in scientific production. The methodological approach
adopted was the State of Knowledge, based on the selection and analysis of sixteen theses and
dissertations retrieved from the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD)
and the CAPES Theses and Dissertations Catalog. The study is grounded in authors such as
Saviani, Ferretti, Nogaro, Battestin, and Peixoto, who discuss educational innovation and its
relationship with technology from different perspectives — instrumental, deterministic, and
sociotechnical. The analysis revealed that most conceptions of innovation are linked to changes
in teaching methods, instructional materials, and the use of digital technologies, with less
attention given to aspects such as educational assessment and teacher-student relationships. It
was also observed that, in several works, a technocentric view persists, associating innovation
almost exclusively with the insertion of technological resources, without critically examining
their pedagogical foundations and social implications. The study concludes that, although there
have been advances in the critical understanding of innovation, it is still necessary to broaden

the debate to include more integrative and emancipatory dimensions of educational practice.

Keywords: Educational innovation. Educational technology. Mathematics education. State of

Knowledge.
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INTRODUCAO

Segundo Echalar, Lima e Oliveira (2020), a discuss@o acerca do conceito de inovagéo
iniciou-se no ambito industrial, sendo-lhe atribuida a ideia de avango e auxilio para melhorias
de producdo, frequentemente associado a inser¢do de novas tecnologias, visando impulsionar o
desenvolvimento. Com o passar do tempo e 0 avanco tecnoldgico, a compreensdo sobre
inovacdo passou a ganhar um significado para além do meio econdémico e industrial. A
discussdo acerca das divergéncias em sua concepcdo comecou a ganhar notoriedade em
momentos historicos marcantes, como a Revolucdo Agricola, e seguiu sendo discutida e
ganhando novos contornos quanto mais o tempo passava (Echalar; Lima; Oliveira, 2020).

Em funcdo desse avanco nas percepcdes de inovacdo, comecou a ser discutida a
inovacdo no ambito educacional, a qual foi se consolidando como um dos principais eixos de
discussdo nas politicas publicas, nas praticas docentes e nas pesquisas académicas voltadas a
melhoria da qualidade do ensino, como apontam as pesquisas da revisao bibliografica realizada
por Tavares (2019) que, em seu trabalho, demonstra que diversas pesquisas abordam a inovagéo
e discutem sua concepgdo de maneira a abranger o campo educacional, politicas publicas e
praticas docentes. No entanto, por diversas vezes, essa concepcdo também carece de
aprofundamento conceitual, o que € bastante discutido por Tavares (2019) e Saviani (1980) na
perspectiva dialética.

Embora o termo inovacdo seja frequentemente associado, no contexto educacional, a
mudancas tecnologicas e metodologicas, autores como Saviani (1980) destacam que
transformacdes verdadeiramente inovadoras na educacdo ndo podem se limitar a modismos ou
simples atualizacdo técnicas, mas precisam estar vinculadas a um projeto pedagdgico que
considere o contexto histdrico, social e politico da escola.

Ferretti (1989) propde que a inovacdo no campo educacional pode ser analisada em
diferentes dimensdes: organizacdo curricular, métodos e técnicas de ensino, materiais
instrucionais e tecnologia educacional, relacdo professor-aluno e avaliacdo educacional. Essa
classificacdo permite compreender que a inovagdo nao se restringe a mudancas superficiais,
mas envolve um conjunto articulado de transformacgdes que impactam diretamente 0s processos
de ensino e aprendizagem. Complementarmente, Nogaro e Battestin (2016) defendem que a
inovacao deve estar ligada a praticas pedagogicas que favoregcam a autonomia, a criatividade e
a construcao coletiva do conhecimento, superando modelos fragmentados e transmissivos.

Diante desse cenario, torna-se relevante investigar como a inovagéo é concebida e quais

dimensdes do processo pedagdgico ela se manifesta com maior intensidade. Assim, o presente
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trabalho trata-se de uma dissertacdo cujo tema comecou a ser desenvolvido a partir dessa
reflexdo sobre inovacdo ainda antes de meu ingresso na Programa de Pds-Graduacdo em
Educacdo. A escolha por desenvolver esta pesquisa surgiu diretamente da minha vivéncia
profissional como professora de Matematica. Desde o inicio da minha trajetoria na docéncia,
ainda durante a graduacéo, percebi que havia uma expectativa intensa em torno da minha
atuacdo pedagdgica, especialmente por parte de pais e gestdo pedagdgica. Por ser jovem e fazer
parte da geragao considerada “nativa digital”, fui constantemente cobrada a “inovar” em minhas
praticas, muitas vezes sem que houvesse clareza sobre o que, de fato, significava inovar em
educacéo, sobretudo no ensino de Matematica.

Essa inquietagdo inicial foi se aprofundando com minha entrada no mestrado,
especialmente apds a disciplina de Tecnologia e Educacdo, cursada no Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica da Universidade Federal de Goias
(PPGECM-UFG), que me proporcionou a oportunidade de refletir de forma mais tedrica e
critica sobre o tema. Durante essa disciplina, desenvolvi um artigo sobre inovagéo nas ciéncias,
0 que fortaleceu ainda mais meu interesse pela tematica e contribuiu para a definicdo do tema
de pesquisa que ora apresento nesta dissertagéo.

No cenario contemporaneo, a discussao sobre inovacdo no campo educacional tem se
intensificado, impulsionada pelas constantes transformacdes sociais, culturais e tecnologicas.
A insercdo das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao (TDIC) no ambiente escolar
tem sido apontada por Echeverria (2015) como um caminho para a melhoria da qualidade do
ensino, especialmente em areas como a Educacdo Matematica, que enfrenta desafios historicos
relacionados a aprendizagem e ao engajamento dos estudantes. No entanto, apesar da énfase
recorrente na necessidade de “inovar”, o conceito de inovagao permanece polissémico e, muitas
vezes, pouco problematizado nas pesquisas e praticas pedagogicas, sendo confundido com
simples introducdo de novidades ou recursos tecnologicos, sem considerar suas dimensdes
epistemologicas, sociais e politicas (Nogaro; Battestin, 2016).

Partindo do pressuposto de que as concep¢fes de inovacdo ndo sdo neutras, mas
carregam implicacdes para a formacdo docente, para a pratica pedagogica e para o proprio
projeto educativo das escolas, esta dissertacdo tem como objetivo compreender as concepcdes
de tecnologia e de inovacdo presentes em teses e dissertacdes que abordam a relacdo entre
inovacao, tecnologia e Educacdo Matematica.

Para tanto, adotou-se como metodologia o Estado do Conhecimento, que permite
mapear e sistematizar a producdo académica sobre determinado tema, identificando

recorréncias, lacunas e tendéncias. O Estado do Conhecimento é caracterizado por Romanowski
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e Ens (2006) como uma revisdo bibliografica que busca mapear, organizar e analisar a producéo
académica j& existente sobre determinado tema ou &rea ndo se restringindo a producéo ja
existente, mas contemplando uma analise aprofundada do que esta sendo estudado e pesquisado
sobre o assunto, com o propésito de identificar lacunas, evidenciar tendéncias e sistematizar os
trabalhos por meio de quadros, tabelas e gréaficos, de modo a permitir a compreensdo da
complexidade do material publicado acerca da tematica.

Esse tipo de método, busca revelar a totalidade da pesquisa e ndo apenas a compreensao
exposta, afastando-se de visdes simplistas e buscando encontrar contradi¢cdes em torno do que
estd exposto. Com este método, acredita-se ser possivel conseguir responder a questao
norteadora deste estudo: quais concepgdes de tecnologia e de inovagéo estdo presentes em teses
e dissertacdes que tratam da relacdo entre inovacéo, tecnologia e Educacdo Matematica?

O corpus dessa pesquisa foi selecionado na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacfes
(BDTD) e no Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes, por meio de descritores que
condiziam com o tema escolhido para a pesquisa, sendo eles: “inovacdo”, “Educacao
Matematica, “Tecnologia”, resumidamente. A partir da aplicacdo desses descritores para
localizar os trabalhos disponiveis sobre o tema inovacao e tecnologia, optou-se por ndo utilizar
filtros adicionais e ndo definir um recorte com relacdo ao ano de publicacdo, com objetivo de
abranger a maior quantidade de trabalhos possiveis.

O corpus da pesquisa é constituido por 16 trabalhos (teses e dissertacdes) selecionados
em bases digitais, de acordo com critérios previamente definidos. A analise dos dados,
fundamentada no pensamento dialético, busca responder a seguinte questao norteadora e atingir
0S seguintes objetivos:

- Analisar as concepc¢des de inovacao e tecnologia

- Compreender a relacdo de inovacdo com tecnologia no ambito educacional

- Identificar possiveis lacunas nas pesquisas sobre inovacgdo e tecnologia no campo da
Educacdo Matematica.

O trabalho esta organizado em quatro secdes, além da introducdo. A segunda secao,
intitulada “Concepgdes de inovacdo e tecnologia: sentidos e contornos”, apresenta a
fundamentacéo tedrica do estudo, discutindo a origem e a evolucdo do conceito de inovacdo,
suas relacdes com a tecnologia e os sentidos que tém sido atribuidos ao termo no contexto
educacional, especialmente na Educacdo Matematica. A terceira secdo, nomeada de “Caminho
investigativo”, descreve a metodologia adotada, os procedimentos de busca e selecéo do corpus,
bem como os critérios de andlise utilizados. A quarta sec¢do, “Andlise e interpretacao dos dados”,

apresenta a analise dos dados coletados, evidenciando as principais concepgdes de inovagao e
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tecnologia identificadas, bem como discutindo suas contradi¢Ges e implicacfes. Por fim, as
consideracOes finais sintetizam os principais achados da pesquisa, destacando suas
contribui¢des para o debate académico e indicando possibilidades para futuros estudos.

Ao promover uma andlise das concepcdes de inovacdo e tecnologia no campo da
Educacdo Matematica, esta pesquisa busca contribuir para o fortalecimento de préticas
pedagOgicas mais conscientes, coerentes e comprometidas com a formacéo integral dos sujeitos,
para além das perspectivas meramente tecnocéntricas que ainda permeiam parte das discussdes

educacionais.

1 CONCEPCOES DE INOVACAO E TECNOLOGIA: SENTIDOS E CONTORNOS

Esta secdo tem como objetivo apresentar os fundamentos tedricos que embasam o
estudo, abordando as distintas concepcbes de inovagdo, tecnologia e suas aplicagcbes no
contexto educacional. Sera explorada especificamente a relacdo entre tecnologia e inovacao,

destacando como essa conexao direta influenciou a escolha temética desta pesquisa.

1.1 Concepcoes e Sentidos de Inovacao

A inovacao € um termo empregado em diversos ambitos da sociedade contemporanea,
como nas inddstrias, nos comércios, no marketing e na educacdo. Sua definicdo pode ser
encontrada nos dicionarios da lingua portuguesa, os quais indicam que a palavra “inovacao”
tem origem no latim innovatio. onis e significa “novidade” ou “ato de inovar”. Contudo, ao se
observar os multiplos usos do termo “inova¢do”, torna-se evidente a distincdo entre sua
definicdo formal e os diversos conceitos que dela derivam.

A definicdo de um determinado termo, busca, de forma breve, explicar seu significado,
ndo havendo possibilidade para ambiguidades. Ela busca de forma clara, fazer-se compreender
do que se trata determinada palavra.

Ja o termo “conceito” tem origem no Latim conceptus (do verbo concipere),
significando “coisa concebida” ou “formada na mente”. Na linguagem natural existe polissemia
e ambiguidade, pois o termo é utilizado com diferentes acepg¢des, podendo significar nocao,
juizo, opinido, ideia ou pensamento (Ferrater-Mora, 2004, Maculan; Lima, 2017). Adota-se,
neste estudo, a concepcdo de que o conceito esta vinculado a uma multiplicidade de

interpretagdes, como ocorre com o termo “inovacao”. A partir do momento em que se inicia a
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discussdo conceitual de um determinado termo, esse conceito passa por transformacdes,
desenvolvendo-se progressivamente, & semelhanca de uma espiral, cujo centro representa o
inicio da investigacdo sobre o conceito e cujo “final” corresponde ao estagio atual de
compreensdo alcancado por meio do estudo. O conceito de inovagdo esta sempre sendo
construido, sendo um conjunto de ideias novas que vao sendo acrescentadas e se distanciam do
ponto de partida em que se iniciou 0 processo de conceitua¢do, mas nunca volta ao ponto de
partida. Assim, apesar da definicdo muitas vezes parecer clara, o conceito de inovacdo pode
variar bastante quanto mais se é estudado sobre ele.

Segundo Echalar, Lima e Oliveira (2020), o conceito de inovacao é empregado no meio

comercial e administrativo, com objetivo variado.

O que se observa é que o conceito surge no campo da economia e administracao,
sendo inicialmente definido como responsavel pelas grandes mudancas em processos
e propulsor de desenvolvimento, um instrumento do sujeito empreendedor na sua
busca por mudancas e oportunidade de negdcios (Drucker, 1987 apud Echalar; Lima;
Oliveira, 2020, p. 867).

O avanco das tecnologias fez novas interpretacdes serem acrescentadas no conceito de
inovacdo, ampliando o seu alcance para além do meio corporativo. Di Serio e Vasconcellos
(2009) explicam que momentos marcantes como a Revolucdo Agricola, a Revolucao Industrial
e a chamada Revolucdo do Conhecimento alteraram a maneira de compreender a inovagdo. Em
cada uma dessas fases, o conceito foi ganhando novos significados, relacionando-se ao
surgimento de novas possibilidades, ou ao avanco e refinamento das técnicas, ou a valorizacéo
da ciéncia como elemento essencial para impulsionar o desenvolvimento. (Echalar; Lima;
Oliveira, 2020).

Historicamente, segundo Echalar, Lima e Oliveira (2020), o termo inovacao era, em
geral, compreendido como algo positivo ou sinbnimo de melhoria. Nas décadas de 1960 e 1970,
inovar na educacao significava inserir novos métodos e recursos para melhorar o ensino. Nesse
periodo, a visdo tecnicista era predominante, visto que a inovacdo era tida como aplicacdo de
técnicas modernas e muitas vezes trazias de outros contextos, como se qualquer novidade fosse
automaticamente uma melhoria (Echalar; Lima; Oliveira, 2020).

Com o passar dos anos, a partir de criticas levantadas pelas correntes pedagdgicas
criticas e dialéticas, essa concepg¢do de inovacdo comecgou a ser questionada. A inovacdo foi
deixando de ser vista apenas como algo novo e passou a ser compreendida também como
mudanca curricular ou metodoldgica, distanciando-se progressivamente de modelos

tradicionalistas. Nesse sentido, o conceito foi sendo ampliado, passando a representar uma
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transformacg&o ndo apenas de carater instrumental, mas também das formas de ensinar, avaliar
e organizar o trabalho pedagdgico.

Mais recentemente, sobretudo a partir dos anos 1990 e 2000, o termo ganhou ainda uma
dimensédo contextual. Ou seja, segundo a pesquisa de Echalar, Lima e Oliveira, inovacdo nao
precisa ser algo totalmente inédito em escala global, mas pode ser entendido como aquilo que
rompe com o costume dentro de um determinado grupo ou realidade escolar. 1sso significa que
uma pratica pode ser considerada inovadora em uma escola, mesmo que ja seja comum em
outras. Essa concepcao trouxe para o debate a importancia da realidade local e do protagonismo
dos sujeitos que constroem as praticas educativas.

Hoje, influenciados também por autores criticos como Saviani, pesquisadores como
Tavares (2019) defendem uma concepcao de inovacdo mais dialética, ligada a transformacdes
sociais mais amplas. Nesse entendimento, ndo basta alterar métodos ou adotar tecnologias:
inovar significa colocar a educacao a servico da emancipacao, da incluséo e da justica social.
Assim, o conceito se afastou da visdo meramente tecnicista e assumiu um carater politico e
social, marcado pela disputa entre diferentes projetos de sociedade.

Percebe-se que o conceito de inovacdo sofreu diversas variagcdes ao longo do tempo,
conforme o contexto histérico em que a humanidade se encontrava. Em determinadas épocas,
a inovacdo era tida como uma ampliacdo de conhecimentos, revolugdo ou mudanca nos padroes
de producBes. O que pode ser percebido na modernidade é um gerador de resultados
econémicos (Echalar; Lima; Oliveira, 2020) como é percebido nos setores comerciais e
industriais, nos quais a competicdo aumenta a necessidade de mudancas para se destacar dentre
Seus concorrentes.

Apesar de tudo, uma caracteristica recorrente que se pode observar nas concepcdes de
inovacdo é o fato de estar, frequentemente, entrelacada a ideia de mudanca ou transformacéo
de algo — seja de métodos, seja de pensamentos — com o0 objetivo, na maioria das vezes, de
promover algum tipo de melhoria. Tal melhoria, contudo, encontra-se, em diversas situacoes,
subordinada & l6gica do capital. Porém, como diferenciar inovacdo de novidade? E possivel

afirmar que inovacédo se iguala a novidade?

A definicdo (...) permanece ambigua, uma vez que algo reconhecido como novo
dentro de uma empresa pode ser apenas uma melhoria significativa do que € realizado
por seus concorrentes. Nestas condicdes, o claro estabelecimento do reconte de
ambiente (local, regional, setorial, nacional etc.) para avaliar o impacto de uma
inovacgdo e suas decorréncias é um fato to importante quanto o préprio conceito de
inovacdo (Dosi; Grazzi, 2009, apud Cordeiro; Pozzo, p.135, 2015).
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Para tanto, ao discutir o conceito de inovacédo, torna-se arduo alcangar um consenso.
Muito se discorre sobre o “algo novo”’; contudo, serd necessario considerar os diferentes pontos
de vista de diversos autores, a fim de compreender, de forma mais ampla, as multiplas
concepcOes que envolvem esse termo.

Campos et al (2023), em “Conceitos e tipologias de inovagdo: uma revisdo
bibliométrica”, fazem um panorama sobre as diversas concepg¢des de inovagdo e discute, assim
como Echalar, Lima e Oliveira, sobre sua origem histérica, percebendo que, tradicionalmente,
0 conceito de inovacdo esteve ligado ao campo econdmico e tecnoldgico, visto como um fator
essencial para a competitividade. Entretanto, a revisdo revela que o conceito se expandiu:
inovacao ndo é apenas langar novos produtos ou aperfeicoar processos, mas também promover
mudancgas organizacionais, sociais e culturais que tragam impacto positivo.

Os autores destacam que, de forma recorrente, a inovagéo é entendida como a introducao
de algo novo ou significativamente melhorado que consiga ser efetivamente aplicado em um
contexto. Nesse sentido, inovacdo envolve tanto criatividade quanto implementacdo (Campos
et al, 2023).

Outro aspecto que se pode perceber na pesquisa de Campos et al é que a inovagédo tem
um carater multidimensional. 1sso significa que ela pode assumir diferentes formas: inovar pode
ser adotar uma tecnologia inédita, mas também reorganizar modos de trabalho, modificar a
cultura institucional ou ainda gerar impacto social, como no caso das inovacdes voltadas para
a inclusdo e sustentabilidade.

Portanto, o conceito de inovacao percebido pelos autores é o de um fendmeno dinamico,
contextual e multifacetado, que vai além da visdo restrita de novidade técnica. Ele abrange
transformacdes em varias esferas como econémicas, sociais, organizacionais e culturais,
sempre com a ideia central de introduzir mudangas significativas que produzam valor para a
sociedade.

Saviani (1980) discute o conceito de inovacdo vinculado ao contexto educacional, e sua
abordagem pode ser inserida neste topico em virtude da clareza com que o autor consegue
alcancar, em seus estudos, a pergunta central que estd sendo debatida: o que se entende por
inovacdo? Segundo o autor, “inovar €, pois, sindnimo de retocar superficialmente. (...) inovar
sera alterar essencialmente os métodos, as formas de educar. Ja do ponto de vista analitico
inovar ndo sera propriamente alterar nem acidental nem essencialmente. Inovar sera utilizar
outras formas” (Saviani, 1980, p.26).

Essa perspectiva evidencia que o conceito de inovagdo comporta diferentes

interpretacdes, dependendo do ponto de vista adotado. Por um lado, inovar pode significar
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apenas ajustes pontuais nas praticas existentes; por outro, pode ser entendido como uma
mudanca profunda nos métodos e objetivos educacionais. Saviani ainda destaca a necessidade
de compreender a inovacdo ndo apenas como mudancga pela mudanca, mas como a adogao
consciente de novas formas que respondam a propdsitos pedagdgicos claros, evitando que a
inovacdo se restrinja a um modismo ou a uma alteragdo sem impactos efetivos na qualidade do

processo educativo.

1.2 As Perspectivas sobre Inovagao na Educacéo

A inovacdo, quando inserida no meio educacional, assim como no meio empresarial, é
permeada por multiplas concepgdes acerca de seu conceito. Para além das concepgdes presentes
no meio empresarial, observa-se que a inovacdo no campo educacional é discutida com menor
profundidade do que se poderia esperar por parte dos pesquisadores. Mesmo quando se aborda
0 tema da inovacdo na educagédo, muitas vezes nao se explicita com clareza o que se entende
por “inovar”. Essa lacuna conceitual serd evidenciada nos paragrafos seguintes, a partir da
andlise das productes académicas selecionadas.

Tavares (2019), ao realizar uma revisdo bibliografica sobre o conceito de inovacao na
educacdo, constatou gque, nos 23 trabalhos analisados, o termo é empregado de forma generica,
apresentando uma ampla variedade de concepcdes e significados. De modo geral, a inovacgéo €
compreendida como sinbnimo de mudanca, transformacéo e, frequentemente, associada a ideia
de melhoria. O autor observou que € possivel classificar a inovacdo em categorias mais
recorrentes, elencando-as em: 1) inovacao como algo positivo a priori: partindo do pressuposto
de que a inovacdo traz beneficios e melhorias na escola e vista como solucdo automatica para
0s problemas da escola; 2) inovacdo como sindnimo de mudanca e reforma educacional: visdo
que, diferente da anterior, assume que a inovacdo ndo traz beneficios automaticos mas exige
comprometimento para uma transformacao planejada e que busca reformas no sistema escolar
compreendendo a complexidade do processo; 3) inovacdo como modificacdo de propostas
curriculares: concepgdo em que a inovacao ocorre diretamente na estrutura curricular da escola,
seja por meio da reorganizacao dos conteudos, da reformulacdo das préaticas avaliativas ou da
incorporacdo de novas tecnologias. Esse tipo de inovacdo é compreendido como uma ruptura
com modelos tradicionais e pode estar associado tanto a processos emancipatorios quanto ao
uso estratégico de recursos tecnologicos; 4) inovagdo como alteracdo de préaticas educacionais

costumeiras em um grupo social: nessa concepcado, a inovagdo ndo precisa ser algo totalmente
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novo ou revolucionario, mas sim diferente do que é usual em determinado contexto. E
compreendida como inovador aquilo que rompe com o costume em um dado grupo.

Observa-se em Tavares (2019) que existe uma dificuldade em determinar um conceito
fixo sobre o conceito de inovar na educacdo, verificando-se uma variedade de percepcao acerca
da escola com relacéo ao papel do professor, do aluno e do papel social da educagéo.

Na primeira concepcao, observada no texto de Tavares (2019), percebe-se que inovar é
comumente visto como algo bom e desejavel, quase um sinénimo automatico de progresso. A
inovacdo aparece como solugdo magica para os problemas da escola, associada a ideia de
eficiéncia e modernizacdo. O problema dessa visdo é que ela tende a compreender toda
novidade como melhoria, de modo que, dentro dessa concepcdo, toda mudanca € celebrada
como positiva, sem avaliar seus impactos reais.

A segunda categoria € a inova¢do como sindbnimo de mudanca e reforma educacional,
onde o conceito ganha maior complexidade, porque a inovacgao é vista como transformacéo
planejada, seja em préaticas pedagogicas, seja em reformas institucionais mais amplas.
Diferentemente da concepcao anterior, ndo se assume que toda inovacéo seja boa por natureza
e ela reconhece que mudancas podem gerar efeitos positivos ou negativos, dependendo do
contexto e dos objetivos. Essa perspectiva coloca a inovacdo como parte de um processo
politico e institucional mais amplo, ainda que continue vinculada a uma légica de gestéo.

Na terceira concepcao de inovacdo, como modificacdo de propostas curriculares, sua
principal caracteristica esta nas mudangas no curriculo, reorganizacdo de conteudos, novas
praticas avaliativas ou a incorporacdo de recursos e temas que antes estavam ausentes. Essa
concepcao € importante porque transfere o debate da técnica e da gestdo para o contetdo do
ensino.

Por fim, a quarta categoria, inovacdo como alteracdo de praticas educacionais
costumeiras em um grupo social, traz uma visdo que valoriza o contexto local e entende
inovacdo como aquilo que rompe com as praticas habituais de uma comunidade escola. O que
caracteriza a inovacao, nesse caso, € 0 contraste com o que ja se fazia. Essa concepcdo é potente
porque legitima praticas que emergem da base, reconhecendo a criatividade de professores e
comunidades.

Em comparacdo, observa-se que as duas primeiras concepcfes tratam a inovacao de
forma mais ampla, seja como sinbnimo de progresso previamente estabelecido, seja como
mudanca institucional planejada. Por outro lado, as duas Ultimas concepgBes aproximam-se do
cotidiano escolar, uma vez que se concentram nos contetidos, nas metodologias e nas praticas

educacionais. O que diferencia todas elas s&o o nivel de criticidade e de contextualizacdo, pois
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enquanto a primeira é acritica e generalizante, a quarta valoriza o local, o singular e a ruptura
em relagédo ao costume.

Nogaro e Battestin (2016, p. 358-359) afirmam que “o conceito de “inovagdo” é usado
com diferentes sentidos e em alguns casos, sem uma preocupacdo em precisa-lo”. No contexto
educacional, a inovacdo, segundo 0s autores supracitados, é compreendida como um conceito
amplo, que vai além da simples adogdo de tecnologias ou de mudancas superficiais nas préaticas
escolares. Assim, inovar na educacdo exige intencionalidade, reflexdo e planejamento,
buscando ndo apenas romper com rotinas automatizadas, mas também ressignificar o processo
de ensino e aprendizagem em dialogo com as demandas sociais, culturais e éticas do presente.

A inovacdo na educacdo ndo deve ser confundida com reformas impostas externamente
ou com estratégias de marketing, que muitas vezes apenas reproduzem praticas conservadoras
sob uma nova roupagem. Pelo contrario, ela deve promover mudancgas significativas nas
concepcOes pedagodgicas, valorizando a participacdo dos professores e alunos, a gestdo
democratica, a diversidade cultural, a criatividade e a autonomia (Nogaro; Battestin, 2016).

Nogaro e Battestin (2016) discutem as concepcdes de inovacgéo e, assim como Tavares,

possibilita que seja visto algumas possiveis classificagcdes:

Quadro 1: Concepcdes de Nogaro e Battestin

Categorias Concepcoes

Inovacdo como novidade técnica Relacionada a insercdo de tecnologias
digitais e muitas vezes confundida com

“modernizag¢ao”

Inovacdo como mudanca pedagdgica Faz uso de alterac@es nas praticas docentes,
nas metodologias de ensino e nas formas de
avaliar. Aqui, a inovacao ndo € apenas usar
tecnologia, mas mudar a forma de ensinar e

aprender.

Inovacdo como mudanga curricular Modificacbes na  organizacdo  dos
conteddos, insercdo de novos temas e

flexibilizacdo curricular.

Inovacdo como transformacéo social Concepgdo mais critica, na qual a inovagdo
sO tem sentido se contribuir para

democratizar 0 acesso, a permanéncia € a
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qualidade social da educacéo. Aproxima-se
de uma visdo dialética (inspirada em
Saviani), onde inovar é romper com

praticas excludentes e reprodutivistas.

Fonte: Elaboracdo propria a partir de Nogaro e Battestin (2016)

Na primeira categoria das concep¢oes de inovacgado que pdde ser percebida, na pesquisa
de Nogaro e Battestin (2016), encontra-se um significado de que a inovacgao pode ser feita no
meio educacional com a insercéo de tecnologias digitais. Quando ndo ha uma discussao sobre
0s objetivos da insercdo da tecnologia e sobre os meios de incorpora-la, de forma a promover
uma reflexdo critica em busca de melhorias nas aulas, corre-se o risco de transmitir a ideia de
que a simples presenca das tecnologias em sala ja representa, por si s0, um avango.

Na segunda categoria, ja é possivel verificar uma inovagdo um pouco mais complexa e
reflexiva do que a anterior, pois cabe uma mudanca pedagogica que deve ser trabalhada e
discutida antes de ser aplicada, diferente da simples insercdo da tecnologia.

Na terceira categoria, temos um pensamento ainda mais critico que os dois anteriores,
pois é necessaria toda uma criticidade acerca do que vai ser alterado e o que vai ser inserido
como novos temas e como Vvai ser flexibilizado o curriculo trabalhado.

Na quarta categoria, tem-se a concepc¢do mais critica das quatro, a qual pode-se observar
a inovacdo como uma transformacéo social. Essa concep¢do aproxima-se de uma concepgao
dialética e busca uma transformacéo educacional por completa, observando e compreendendo
todo o universo escolar.

Saviani (1980), em “A Filosofia da Educagao ¢ o Problema da Inovagao em Educagao”,
discute as divergéncias na concepcdo de inovacdo em diferentes pensamentos filosoficos.
Saviani aborda quatro correntes filosoficas da educacdo para expor sua pesquisa, sendo:

- Humanista tradicional: corrente filos6fica que, segundo Saviani (1890), ndo da
importancia a inovacao, porque parte da ideia de uma esséncia imutavel do homem. Se discute
a inovacao apenas como um retoque superficial, sem mudar a esséncia da educacéo;

- Humanista moderna: vé inovacdo como alteracdo essencial nos métodos e no foco
da educacdo (do professor para o aluno, da l6gica para o psicolégico);

- Analitica: inovacdo é entendida como uso de outras formas/meios (ex.: tecnologias,
NOVOS recursos), mas sem mexer nas finalidades do ensino;

- Dialética: inovacéo, em sentido proprio, é radical. Significa mudar as bases, colocar a

educacdo a servico da transformacao estrutural da sociedade, e néo apenas de ajustes internos.
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Ainda sobre inovagdo na educacdo, Saviani (1980) traz uma discusséo bastante rica
acerca do problema da inovacdo na educagdo. O autor garante, ap6s uma analise sobre as
diversas concepgoes acerca da escola e do seu ensino que “o tema inovagao sera posto contra a
filosofia tradicional de ensino — ja que estes se baseiam na concepgdo “humanista” tradicional
— ¢ as propostas de inovacao educacional se insurgirdo contra a referida concepcao” (Saviani,
1980, p.17-18).

A concepgdo “humanista” tradicional discutida por Saviani (1980) remete uma visao
essencialista do ser humano. Ele prevé que essa concepcdo ndo admite a inovagdo de forma
significativa, pois as mudancas sdo vistas como acidentais e a educacdo deve conformar-se a
esséncia humana, que é considerada imutavel e acidentes ndo condizem com o pensamento
inovador.

Para a concepcao “humanista” moderna, ao contrario da concepcao “humanista”
tradicional, a existéncia (a vida pratica) precede a esséncia supostamente imutavel. O que ha é
a incompletude, processualidade de um ser humano inacabado. Nesse contexto, pode-se dizer
gue inovar no ambito escolar seria se opor as premissas e praticas da concepcao tradicional de
educagdo. Saviani faz um cotejamento entre as duas concepgoes indicando que a “humanista”
moderna, ao fazer a critica a concepcdo tradicional, constitui-se em uma inovacao na medida
em que

[...] a0 invés de se centrar no educador, no intelecto, no conhecimento, centra-se no
educando, na vida, na atividade (a¢do). Ao invés de seguir uma ordem ldgica, segue
uma ordem predominantemente psicolégica. Ao invés de subordinar os meios
(métodos) aos fins (objetivos: o homem adulto e 0 dominio cognitivo do contetido
cultural disponivel), subordina os fins aos meios (Saviani, 1980, p. 19).

Compreendendo o levantamento de Saviani (1980), fica o questionamento: por que esse
pensamento deve ser mudado e por que se faz necessario inovar? Cordeiro e Pozzo (2015), em
“O Processo de Inovag¢do na Educacdo: Um Estudo em uma Organizacdo Educacional”,
apresentam pontos relevantes para compreender 0s motivos pelos quais a inovagdo vem sendo
considerada uma solucdo para a melhoria da qualidade do ensino em diversas instituicdes
educacionais ao redor do mundo. Esses pontos incluem o baixo desempenho do estudante em
relacdo ao ensino na educacdo basica, o qual o Brasil é grande destaque. Segundo o PISA
(Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos), aproximadamente metade dos adolescentes
de 15 anos no Brasil ndo atinge um nivel basico de proficiéncia em leitura, enquanto essa taxa

é de cerca de 20% entre os paises da Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento



27

Econdmico (OCDE) (OCDE, 2024). Isso evidencia defasagens marcantes em habilidades
fundamentais como leitura. Comportamento similar ocorre em matematica e ciéncias.

Pensando nisso, ha de se questionar os motivos por tras desse baixo desempenho, mas

diante de diversas dificuldades pelas quais passa a educacdo no Brasil, destaca-se,
atualmente, um grande desinteresse por parte de muitos alunos, pelas atividades
escolares. Frequentam as aulas, supostamente, por obrigacdo sem, contudo, participar
de atividades basicas. Muitas vezes ficam apaticos diante de qualquer iniciativa dos
professores, que se confessam frustrados por ndo conseguirem atingir totalmente seus
objetivos (Morales; Alves, 2016, p.1).

Apesar dos apontamentos de Morales e Alves (2016), um estudo de Garcia, Rios-Neto
e Ribeiro (2021) aponta alguns dados que esclarecem as principais causas do baixo desempenho
escolar, especialmente no Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), nas escolas publicas e
privadas do Brasil.

Os autores destacam, em sua pesquisa “Efeitos rendimento escolar, infraestrutura e
pratica docente na qualidade do ensino médio no Brasil”, os critérios que mais impactam o
rendimento escolar no ensino médio no Brasil, sendo elas: a infraestrutura, o rendimento escolar
e a pratica docente. Os autores também demonstram que o desempenho escolar varia conforme
o tipo de instituicdo. As escolas estaduais apresentaram os resultados mais baixos, enquanto as
municipais obtiveram desempenho intermediario, e as institui¢cdes privadas se destacaram com
os melhores resultados. Esse tipo de informacéo levanta um debate acerca da infraestrutura das
escolas, onde escolas com biblioteca/sala de leitura, laboratorios de informatica e ciéncias,
quadras cobertas e salas de professores apresentaram desempenho significativamente superior,
enquanto a auséncia desses recursos afetam negativamente (Garcia; Rios-Neto; Ribeiro, 2021).

Garcia, Rios-Neto e Ribeiro (2021) também apontam que um maior fluxo escolar, em
que o aluno cumpre as etapas escolares na faixa etaria adequada, também afetam o rendimento
escolar. Ou seja, escola com menores taxas de evasdo demonstram melhores rendimento e estao
diretamente atrelados ao meio social em que a escola esté inserida.

Portanto, é imprescindivel discutir os motivos por tras do baixo rendimento escolar no
Brasil, considerando o contexto social e educacional de forma abrangente. E fundamental
compreender que 0s motivos desse desempenho insatisfatorio vdo muito além da crenca
simplista de que se trata apenas de desinteresse dos alunos pelo ensino escolar.

Apesar de tudo, ha de se verificar que movimentos devem ser realizados para a melhoria
do ensino, seja dentro da sala de aula, ou em mudangas nas politicas publicas. Pensando nisso,

Nogaro e Battestin (2016) defendem que a necessidade de inovar decorre do préprio movimento
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de mudangas e transformacdes continuas do conhecimento. Nesse contexto, a busca por
inovacdo emerge como uma reacdo natural a esse dinamismo, sendo a situacdo das escolas um
exemplo especialmente significativo. Elas lidam diretamente com o conhecimento cientifico e
sua prética esta intimamente ligada a ele (Nogaro; Battestin, 2016).

Partindo desse pensamento de inovar 0 meio educacional, deve-se compreender a
inovagdo, ndo como necessariamente “algo novo”, mas sim como algo que se “acrescente” ao
usual, com o objetivo de “colocar a educacdo a servigo da revolucao social” (Saviani, 1980,
p.27). Inovar, na educacéo, pode ser compreendida em diversas concepcdes. Isso inclui desde
a alteracdo sutil daquilo que ja vem sendo implementado no ensino, mantendo 0s meios e
alterando os métodos de ensino; reinventar meios, mas manter os métodos de ensino ou até
mesmo ir em busca de métodos e meios de ensino totalmente novos, com objetivo de atingir
determinadas finalidades (Saviani, 1980).

Nogaro ¢ Battestin (2016) dizem que “inovagdo vem descrita na literatura
contemporanea como toda e qualquer forma de pensar, criar e de usar nossos conhecimentos,
métodos, técnicas e instrumentos que levem a praticas ou comportamentos diferenciados™ (p.
361), a qual pode se fazer uso de instrumentos, técnicas e o que for necessario para diferenciar
0 estado atual das coisas.

Alves Filho (2022) analisa criticamente o uso do termo “inovagdo” no contexto
educacional, especialmente no ensino de ciéncias. O autor argumenta que a inovacao,
frequentemente apresentada como um avanco desejavel, ndo é neutra, estando diretamente
vinculada a projetos politicos, sociais e econdmicos.

A pesquisa desenvolvida por Alves Filho (2022), a partir da analise de teses académicas
produzidas entre 2009 e 2020 sobre o ensino de ciéncias, revela que a maior parte das propostas
de inovacdo segue uma ldégica conservadora ou reformista, alinhada ao discurso da
modernizacdo e da produtividade. Nessa perspectiva, a inovacdo tende a reforcar o modelo
neoliberal de educacdo, voltado a formacdo de competéncias e habilidades consideradas
funcionais para 0 mercado, sem questionar a estrutura social vigente.

Em contrapartida, o autor apresenta uma perspectiva critica e transformadora da
inovacdo, que rompe com os limites da légica produtivista e busca reconfigurar 0s processos
educativos a partir de um projeto emancipatério. Para ele, uma verdadeira inovagdo no ensino
ndo se reduz a introdugdes tecnoldgicas ou mudangas pontuais no método, mas implica uma
reconstrucdo profunda do projeto pedagdgico e politico da escola. Nesse sentido, a inovagéo so6
pode ser considerada efetiva se estiver orientada por finalidades educativas comprometidas com

a transformacéo social, a justica e a emancipa¢do humana (Alves Filho, 2022).
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Pasa, Berto e Silva (2024) também fazem uma analise acerca de diversos trabalhos que
abordam a inovacdo no campo educacional e, especificamente, no campo da Educacdo
Matematica. Nessa pesquisa, 0s autores perceberam um conjunto de padrdes que puderam ser
classificados em quatro categorias, semelhantes as categorias ja observadas por Nogaro e
Battestin (2016) e Tavares (2019). Eles destacam que a inovagdo pode ser compreendida em
multiplas dimensGes como novidade técnica, mudanca organizacional e curricular, como
processo social, ou ainda como transformacao cultural. Além disso, apontam que, na educacéo,
a inovacao ndo deve ser reduzida a adocao de tecnologias digitais ou a modismos pedagdgicos,
mas precisa estar ligada a finalidades mais amplas de democratizagéo, incluséo e qualidade
social (Pasa; Berto; Silva, 2024).

Os supracitados autores concluem que a inovacao deve ser interpretada além de uma
simples novidade, devendo ser vista como processo que envolve intencionalidade, contexto e
impacto, podendo assumir tanto um carater conservador quanto emancipatorio, dependendo dos
projetos sociais em que se insere.

Ferretti (1989), ao discutir as transformacdes no campo educacional, propde uma
classificagdo das inovagdes que demonstra a diversidade de mudancas observadas na préatica
pedagdgica e na gestdo do ensino. Para o autor, as inovagdes podem ser compreendidas em

cinco categorias:

Quadro 2: Concepcdes de Ferreti (1989)

Categorias Concepcoes

Organizacao Curricular diz respeito as alteragcdes na estrutura e na
sequéncia dos conteldos, a integracao
interdisciplinar, a redefinicdo de cargas
horarias e a inclusdo ou exclusdo de

componentes curriculares

Métodos e Técnicas de Ensino englobam mudancas nas estratégias
didaticas e nas formas de conduzir o
processo de ensino-aprendizagem,

buscando maior potencial pedagdgico

Materiais Instrucionais e Tecnologia envolvem a adocdo, criagio ou

Educacional aprimoramento de recursos, sejam eles
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analdgicos ou digitais, que potencializem a

mediacdo pedagdgica

Relagéo Professor-aluno contempla inovagbes nas dinamicas
interativas e no papel desempenhado por
cada agente no processo educativo,
deslocando concepgdes tradicionais de

ensino e aprendizagem.

Avaliacdo Educacional abrange transformagdes nos instrumentos,
critérios e objetivos do processo avaliativo,
podendo alterar a forma como se verifica a
aprendizagem e como Se orienta 0 percurso

formativo dos estudantes

Fonte: Elaboracdo propria a partir de Ferreti (1989)

Essas categorias sdo estabelecidas como um recurso analitico que auxilia na
compreensdo do foco e da abrangéncia das inovagdes propostas. No contexto desta pesquisa,
as categorias de Ferretti (1989) sdo empregadas para sistematizar e analisar diferentes
concepcoes de inovagdo encontradas na literatura, permitindo mapear tendéncias, compreender
lacunas e refletir criticamente sobre a predomindncia de determinadas abordagens em
detrimento de outras. Essa escolha dialoga com outros referenciais tedricos adotados, como
Saviani (1980), que compreende a educacdo como pratica social historicamente situada e
Peixoto (2020), que alerta para a necessidade de superar visdes reducionistas, como o
tecnocentrismo, em prol de perspectivas mais integradoras e dialéticas sobre o uso de

tecnologias na educacao.

1.3 A Inter-Relacéo entre Inovacdo e Tecnologia no Contexto Educacional

O conceito de tecnologia, segundo Pinto (2005) é visto de maneira abrangente e
multifacetada. O referido autor argumenta que a tecnologia ndo se limita a ferramentas ou
maquinas, mas inclui um conjunto de conhecimentos, habilidades e processos que sdo aplicados
para resolver problemas praticos. Isso implica que a tecnologia € uma pratica social que envolve
tanto a criacdo quanto a aplicagdo de solucbes. O autor enfatiza que a tecnologia é inseparavel
do contexto social em que se desenvolve, sendo influenciada por fatores culturais, econémicos

e politicos, e, a0 mesmo tempo, moldando as relagBes sociais e as estruturas de poder. Essa



31

interacdo sugere que a tecnologia ndo é neutra: suas aplicacdes e consequéncias podem variar
amplamente dependendo do contexto em que s&o inseridas.

Além disso, é possivel perceber a evolucdo da tecnologia ao longo da histéria, a qual,
assim como as inovagdes tecnoldgicas, esta frequentemente ligada a transformacées sociais e
econémicas. Pinto (2005) argumenta que a tecnologia evolui em resposta a necessidades
humanas, mas também pode criar necessidades e desafios, alterando a dindmica social. As
consequéncias da tecnologia, tanto positivas quanto negativas, destacam que, enquanto ela pode
trazer avangos significativos e melhorias na qualidade de vida, também pode resultar em
desigualdades, dependéncia e impactos ambientais. O autor sugere que é crucial considerar
essas implicacOes ao desenvolver e implementar novas tecnologias.

Ainda de acordo com o supracitado autor, a tecnologia € vista como um fenémeno
multidimensional, que abrange ndo apenas aspectos técnicos, mas também sociais, culturais e
éticos. Argumenta-se que essa complexidade deve ser reconhecida para entender plenamente o
papel da tecnologia na sociedade. Também é possivel compreender a importancia das praticas
e dos conhecimentos que sustentam a tecnologia, onde sugere-se que ela é tanto um produto de
conhecimento técnico quanto de praticas sociais, e que a formacédo e a educacdo sdo essenciais
para a sua evolucédo e aplicacdo responsavel. Essa visao critica e abrangente do conceito de
tecnologia destaca sua complexidade e a necessidade de uma abordagem integrada e totalizante
para compreendé-la em sua plenitude (Pinto, 2005).

Peixoto (2023) discute a tecnologia de maneira a compreendé-la em sua pratica social e
na relacdo com a educacdo. Ela identifica trés concepcbGes da tecnologia: determinista,
instrumental e dialética/critica.

O pensamento determinista esta atrelado a ideia de que a tecnologia constrdi praticas
pedagdgicas. Porém, ndo em sua relacdo com a pratica em si, mas por si s0. Essa concepcao
compreende que a tecnologia determina e transforma os efeitos que ela “induz na sociedade”.
A concepcao determinista entende a tecnologia como forca autbnoma, capaz de provocar
transformacdes na sociedade e na educacdo de maneira quase inevitavel, transmitindo a ideia
de que basta introduzir uma nova tecnologia para que a escola e a aprendizagem se transformem.
A autora observa que essa Vvisdo atribui a tecnologia um poder excessivo e descontextualizado,
onde a compreensdo determinista atribui a tecnologia uma forca propria, como se fosse capaz
de modificar por si mesma as praticas educativas (Peixoto, 2023).

Ou seja, percebe-se que os objetos utilizados se tornam donos de si mesmos quando sdo
“autonomos” e produzem efeito por si proprio. A partir disso, o sujeito que esta em uso de tal

tecnologia, ird apenas mediar aquilo que ja esta posto.
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A visdo instrumental da tecnologia, j& enxerga os objetos técnicos puramente como
instrumentos que irdo ser moldados de acordo com a necessidade do sujeito. A concepcao
instrumental em sua relacéo tecnologia/educacéo, considera os objetos neutros. Nessa viséo, a
tecnologia é entendida pela autora como ferramenta neutra, passivel de ser usada de acordo com
a inten¢do do professor. Assim, o debate gira em torno de “usar ou ndo usar”, “saber ou nao
saber usar” determinado recurso. Peixoto (2023) considera essa compreensdo limitada, pois
ignora os contextos sociais, econdmicos e politicos que moldam o desenvolvimento e a
circulagdo das tecnologias. Como ela enfatiza, a leitura instrumental reduz a tecnologia a mero
recurso, cuja eficacia dependeria exclusivamente da escolha e do uso que dela faz o docente.

Ambas as concepgdes, determinista e instrumentalista, sdo consideradas por Peixoto
(2022) tecnocéntricas. O tecnocentrismo?! é uma concepcéo que atribui a tecnologia um papel
central e determinante na transformacéo das praticas pedagdgicas. Embora frequentemente
criticado, o tecnocentrismo ainda aparece em discursos e politicas que defendem a
obrigatoriedade da insercao de recursos digitais como garantia de inovacao. Para superar essa
visdo reducionista, a autora propde uma abordagem dialética, que compreende a tecnologia
como um elemento entre fatores — politicos, sociais, culturais e pedagdgicos — que interagem
e se influenciam mutuamente no contexto educacional. Essa perspectiva é fundamental para
evitar interpretacbes simplistas que associam inovacdo exclusivamente a presenca de
ferramentas tecnologicas (Peixoto, 2022).

A autora ainda afirma que

se quisermos nos apropriar de tecnologias digitais em rede com base em abordagem
formativa critica e emancipadora, ndo podemos simplesmente isolar um dispositivo
tecnoldgico (a internet, por exemplo) e associd-lo de forma automatica a uma funcéo
pedagdgico-didatica (facilitar o ensino e motivar a aprendizagem) (Peixoto, p.9, 2022).

No meio educacional, dificilmente, ao discutir-se sobre inovagdo, ndo havera o termo

tecnologia entrelagado ao seu “significado” visto que

A ideia de inovac¢do como tem sido engendrada por muitos se originou no
ambiente empresarial. A area da producdo tecnoldgica talvez seja uma das
mais proeminentes quando se fala nesse assunto, uma vez que nela percebe-
se com maior clareza a necessidade de inovar para ndo perecer no jogo do
sistema capitalista (Tavares, p.3, 2018).

! Tendéncia de acreditar que a tecnologia é a solugdo para todos os problemas, tanto sociais quanto ambientais, e
que a centralidade da tecnologia pode impulsionar mudangas e progressos.
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Isso se d& devido a ingénua crenca determinista humana, de que a tecnologia ndo passa
de uma ferramenta e que, ao ser usada no contexto da educacdo, a inovagdo ja se faz presente.
Mas, autores estudiosos da filosofia da técnica, como Feenberg (2010), afirmam que a
tecnologia n&o deve ser entendida como uma ferramenta ou um mero artefato e que seu uso ndo
transforma nada por si s6, mas sim as mediacdes que vao ser utilizadas em conjunto com a
tecnologia. Peixoto (2016) afirma que, entendendo a tecnologia também como tecnologias

digitais:

N&o se trata de fazer desaparecer o elemento mediador, como acontece quando damos
a entender que € a internet que conduz a aprendizagem colaborativa. Esse tipo de uso
supervaloriza o objeto, atribuindo exclusivamente a ele a finalidade atingida e
ocultando as relagdes entre causa e efeito que o pensamento moderno tanto valoriza
(p-375)

Assim, somente seu uso ndo muda a préatica pedagogica, nem a finalidade educativa,
mas € o conjunto das tecnologias com os meios que serdo aplicados que indicara se houve
realmente uma insercdo dialética da tecnologia ou se apenas foram modificados 0s recursos
tecnoldgicos.

Sabendo disso, € possivel notar, em diversos trabalhos na area da Educagcdo Matematica,
como os analisados por Pasa, Berto e Silva (2024), que promovem perspectivas, ideias e
métodos “inovadores” nessa visdo determinista de que a tecnologia, ao ser inserida, muda toda
a perspectiva acerca da finalidade que se pretende atingir no ambito educacional. Isso eleva a
importancia da discussédo sobre o real sentido de inovacédo e suas concepgdes nos trabalhos no
campo da educacéo.

Pasa, Berto e Silva (2024) fazem um Estado do Conhecimento acerca das inovac¢des na
Educacdo Matematica e mostram que, em grande parte dos trabalhos, € possivel verificar uma
visao determinista de que a simples insercdo das tecnologias digitais e softwares ja configuram
uma inovacgdo no campo da Educacdo Matematica.

A inovacdo educacional, como visto anteriormente, ndo pode ser reduzida a inser¢ées
de tecnologias digitais e 0 campo da Educacdo Matematica também ndo deve ser reduzido a
isso. Pelo contrério, deve ser entendida em um sentido mais amplo, que envolve mudancas
curriculares, metodoldgicas e sociais, articulando a tecnologia as praticas pedagdgicas de modo
critico (Pasa; Berto; Silva, 2024). O artigo enfatiza que a inovacdo s6 se concretiza quando
promove aprendizagens significativas, ressignifica o papel do estudante e do professor e

contribui para a democratizagdo do conhecimento matematico.
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Compreendendo um pouco do que se entende por inovagao na educacao e a relagéo entre
tecnologia, educacdo e inovacao, discute-se, na proxima se¢do, a metodologia de pesquisa para
buscar explicar quais sdo as diferentes perspectivas de inovagdo presentes na producdo
académica acerca das tecnologias no campo da Educacdo Matematica.

2 CAMINHO INVESTIGATIVO

Com o objetivo de responder ao problema de pesquisa (quais concepcdes de tecnologia
e de inovacdo estdo presentes em teses e dissertacées que abordam a relacdo entre inovacao,
tecnologia e Educacdo Matematica), adota-se como metodologia de pesquisa uma revisdo
bibliografica conhecida como Estado do Conhecimento.

As autoras Romanowski e Ens (2006) explicam que o Estado do Conhecimento é uma
modalidade de pesquisa que busca mapear, organizar e analisar a producdo académica ja
existente sobre determinado tema ou area. Trata-se de um estudo que ndo se restringe a
identificar o que foi publicado, mas procura sistematizar as pesquisas, evidenciando tendéncias,
enfoques, metodologias, contribuicdes e lacunas ainda existentes. Esse tipo de levantamento é
fundamental porque permite compreender como o conhecimento vem sendo produzido, quais
dimensdes tém sido privilegiadas e quais questdes permanecem pouco exploradas.

Segundo Romanowski e Ens (2006), o Estado do Conhecimento se diferencia do
chamado Estado da Arte devido a sua abrangéncia que, enquanto o Estado da Arte envolve um
levantamento mais amplo de toda a producdo de uma area (incluindo periddicos, teses,
dissertacdes, anais de eventos entre outros), o Estado do Conhecimento tende a focar em um
setor especifico dessa producdo, em publicacdes em periddicos de uma area delimitada ou,
como no caso deste trabalho, em teses e dissertacoes.

As autoras destacam alguns passos essenciais para a realizacdo de um Estado do
Conhecimento. Primeiro, é preciso definir os descritores (palavras-chave) que orientardo as
buscas. Em seguida, deve-se localizar os bancos de dados e acervos relevantes para depois
estabelecer critérios de selecdo para o material que fara parte do corpus de analise, de modo a
garantir que os estudos incluidos tenham pertinéncia com o tema (Romanowski; Ens, 2006).

ApoOs essa etapa, ocorre a coleta do material e a leitura sistematica, que deve produzir
sinteses preliminares contemplando objetivos, metodologias, problematicas, conclusdes e a
relacdo do pesquisador com a prética pedagdgica. Essas sinteses sdo, entdo, sistematizadas em

categorias e organizadas em relatérios, tabelas e quadros, permitindo identificar tendéncias,
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recorréncias, enfoques e lacunas na &rea pesquisada. Por fim, o pesquisador elabora as
conclusbes analiticas, discutindo como a producdo contribui para a area, quais sdo suas
limitacGes e que caminhos futuros podem ser buscados (Romanowski; Ens, 2006).

Em resumo, o Estado do Conhecimento é uma ferramenta valiosa para a pesquisa
cientifica, pois permite uma analise detalhada e contextualizada das produgdes existentes,
contribuindo para a evolugdo do conhecimento em diversas areas.

Assim como explicam as autoras Romanowski e Ens (2006), para a revisdo
bibliografica que inicia o processo de constru¢do do Estado do Conhecimento, é necessario
primeiramente escolher o tema, que, no caso dessa dissertagdo, ¢ “Inovacao e Tecnologia nos
trabalhos no campo da Educacdo Matematica” nas teses e dissertagdes. Para tanto, foi

necessario escolher descritores que seriam aplicadas nos bancos de teses e dissertacdes.

Imagem 1 — Descritores inseridos na plataforma da BDTD

I I © Fechar avancada I |

Dicas de Busca: Ajuda com a busca avancada = Ajuda com Operadores de busca

Correspondéncia da busca:

TODOS os termos v

Busca por:

“Inovacdo” or “inovar” or “inovacdes” or “inovadores” or “inovadoras” or “inovadora” or “inovador” Assunto ~

"matematica” Assunto hd

"ensino" or "educacao” Assunto b

"tecnologia" Todos os campos hd
© Adicionar campo de busca

© Adicionar outros campos de busca

Fonte: Imagem prdpria

Na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), foi possivel fazer uma
busca avancada, usando descritores especificos para cada tépico que foi selecionado como tema
da dissertacdo. Para encontrar as teses e dissertacdes que tratam de inovacdo, matematica e
tecnologia, foram utilizados os campos de busca da BDTD com os seguintes termos: “inovagao”

99 6 9 <« 99, ¢ 99, ¢

ou “inovar”, “inovadores”, “inovadoras”, “inovadora”, “inovador’’; “matematica”; “ensino” ou
“educacdo”; “tecnologia”.
Os campos de busca foram adicionados na sec¢do de busca da BDTD com filtro em

“assunto”, com excecao do quarto campo de busca, que foi deixado em “todos os campos”, pois
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limitava os resultados e acabava deixando trabalhos pertinentes de fora. Além desse filtro, ndo
foi realizada mais nenhuma limitacdo na busca, para que fosse possivel ter acesso a todas as
teses e dissertacdes disponiveis que abordavam a tematica, em todos 0s anos disponiveis. Apos
a aplicacdo das palavras-chave na BDTD, foi possivel encontrar um total de 74 teses e
dissertagdes.

Posteriormente, no Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes, as palavras-chave
utilizadas para encontrar os trabalhos foram: inovacao, tecnologia, matematica e educacéo,
todas no mesmo campo de busca, separadas por virgula e sem aspas. A plataforma da Capes
ndo permite uma busca mais avancada, em que seja possivel separar 0s campos de pesquisa e
ja acrescentar seus termos semelhantes em uma Unica busca, como feito na plataforma da
BDTD. Portanto, foi necessario realizar varias buscas e verificar o quantitativo de trabalhos que
iam surgindo, para que fosse feita uma busca completa.

Além disso, o unico filtro usado para limitar os resultados foi o da Area de
Conhecimento, em que foram utilizadas apenas as areas de “ensino”, “educa¢do”, “ensino de
ciéncias ¢ matematica” e “matematica”, sendo encontrados 94 teses e dissertacdes.

A seguir, foi necessario realizar a leitura dos resumos de todos os trabalhos de ambas as
plataformas, para refinar o corpus da pesquisa e selecionar aqueles trabalhos que realmente
abordavam o tema dessa dissertacdo. A leitura dos resumos permitiu que fosse possivel entender
0 assunto de cada pesquisa e verificar se falava de inovacéo e tecnologia no campo da Educacéo
Matematica. Os trabalhos que possuiam as palavras buscadas nos campos de pesquisa nos
resumos foram selecionados e foi percebido que todos os trabalhos encontrados na BDTD
também foram encontrados na plataforma da Capes, mas um trabalho encontrado na plataforma
da Capes nao foi encontrado na plataforma da BDTD, com numera¢do 16 no quadro 1.

Na tabela 1 pode-se verificar a quantidade de teses e quantidade de dissertacfes que

compde o0 corpus da pesquisa.

Tabela 1 — Quantidade de Teses e Dissertacdes

Tipo Quantidade

Teses 3
Dissertacoes 13

Total 16

Fonte: Dados da pesquisa
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A partir das teses e dissertacOes selecionadas, a segunda etapa consistiu na leitura e
analise de cada uma delas. A leitura foi realizada com o auxilio de uma ficha de anélise,
elaborada como uma releitura da ficha de anélise de Malaquias (2018), de maneira a adapta-la
ao que seria essencial para que todas as informacdes necessarias fossem coletadas. As fichas de
analise possibilitaram a coleta de informagdes importantes para a analise aprofundada do corpus
da pesquisa.

As teses e dissertacfes que compdem o corpus apresentam diversas informacdes que
serdo aqui expostas e utilizadas como ferramenta para a aplicagdo do método adotado na analise
de cada trabalho como um todo.

A metodologia adotada na pesquisa tem como objetivo analisar as concepcdes de
inovacdo presentes em trabalhos académicos no campo da Educacdo Matematica e da
tecnologia, sob a perspectiva dialética.

O problema de pesquisa foi definido a partir de uma contextualizacdo historica e social,
situando o0 tema dentro do cenario atual de transformacdes tecnoldgicas e educacionais.
Partindo do pressuposto de que as concepgdes de inovagdo ndo sao neutras, mas refletem as
condicGes materiais e as relagdes de poder vigentes, a pesquisa buscou investigar como essas
concepcOes sdo construidas e reproduzidas no campo da Educacdo Matematica. A relevancia
do estudo reside em sua contribuicdo para desvelar os sentidos atribuidos a inovacéo, refletindo
sobre suas implicacOes para a pratica pedagogica e a formacao docente. Dessa forma, o objetivo
geral da pesquisa € analisar as concepcdes de inovacdo em trabalhos académicos, enquanto os
objetivos especificos buscam identificar as contradicdes presentes nessas concepcdes e
examinar como elas refletem as relaces de producdo no campo educacional.

Para embasar a andlise, foi realizada uma revisdo bibliogréafica que incluiu obras que
discutem inovacdo, tecnologia e inovacao educacional, como Echalar, Lima e Oliveira (2020),
Tavares (2019), Saviani (1980), Nogaro e Battestin (2016), Alves Filho (2022), Peixoto (2023),
Feenberg (2010) entre outros. Essa revisdo permitiu situar o problema de pesquisa dentro do
debate tedrico, identificando lacunas e contribuicfes relevantes. Os estudos desses autores
foram analisados como fontes primarias, complementados por fontes secundarias, como livros
e artigos tedricos, que forneceram subsidios para compreender as condicdes materiais e as
relacBes sociais envolvidas no tema.

O método escolhido foi o da dialética, apresentado por Konder (2008) como um modo
de pensar que acompanha a histéria da filosofia, sempre relacionado a tentativa de compreender
a realidade em sua complexidade e transformagédo constante. Ele comega mostrando as origens

gregas, quando dialética significava a arte do dialogo, utilizada por Sdcrates para questionar
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conceitos e chegar a definicGes mais rigorosas. Ao longo do tempo, a dialética passou a ser
entendida ndo apenas como técnica de argumentacdo, mas como um modo de pensar a realidade
em movimento — algo que Heréclito j& havia intuido ao afirmar que tudo flui e se transforma.

Na ldade Média, esse pensamento foi sufocado pela visdo metafisica dominante, que
buscava estabilidade e eternidade, interesses mais préximos das classes dirigentes. No entanto,
com o Renascimento e o lluminismo, a dialética voltou a ganhar espaco, aparecendo nas
reflexbes de autores como Montaigne, Diderot e Rousseau, que perceberam o carater
contraditério e dindmico da vida social. Essa retomada preparou o terreno para 0
desenvolvimento da dialética moderna, sobretudo com Hegel e Marx (Konder, 2008).

Hegel sistematizou a dialética como método filoséfico, mostrando que a realidade e o
pensamento avancam por meio de contradicGes. Para ele, a superacdo dialética significa, ao
mesmo tempo, negar, conservar e elevar um elemento anterior a um nivel superior. Marx, por
sua vez, da um passo além: coloca a dialética “de pé”, tornando-a materialista. Em vez de um
processo da “Ideia Absoluta”, Marx a entende como um processo historico e social, em que o
trabalho humano, a luta de classes e as transformacdes materiais sdo 0s motores reais da
mudanca (Konder, 2008).

Konder (2008) explica que a dialética orienta a compreensdo da realidade como
totalidade. Isso implica que os fendmenos ndo devem ser analisados de forma isolada, mas
sempre em suas inter-relacées, contextos e mediagdes. Uma parte sé adquire sentido dentro do
todo, e 0 todo ndo pode ser compreendido sem a consideracao de suas partes constituintes. Essa
perspectiva evita interpretacfes simplistas e exige, de forma constante, processos de analise e
sintese: decompor os elementos e, posteriormente, recompor, identificando as contradi¢fes que
impulsionam o movimento da realidade.

Em detrimento desse pensamento, de que a realidade sera compreendida como
totalidade e indo em direcdo oposta a interpretacfes simplistas, este trabalho buscard uma
andlise dialética buscando apoio no pensamento de Konder para responder o problema de
pesquisa aqui estabelecido: quais concepcdes de tecnologia e de inovagdo estdo presentes em

teses e dissertacdes que abordam a relacdo entre inovacao, tecnologia e Educacdo Matematica.

2.1 Panorama da producdo cientifica sobre inovacédo, tecnologia e educacdo matematica

nas teses de dissertagOes brasileiras

A ficha de andlise mencionada anteriormente, disponivel no Apéndice B, é uma

ferramenta importante quando se esta coletando informagdes para uma pesquisa com uma
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metodologia de Estado do Conhecimento. Ela facilita a organizacdo e sistematizacdo das

informacdes, garantindo que o levantamento da literatura seja claro, objetivo e estruturado. Ao

utilizar uma ficha de analise, é possivel fazer anotagBes sobre os artigos, livros ou outros

trabalhos revisados de maneira padronizada, o que facilita a comparacao entre diferentes fontes

e a construcdo de uma visdo mais ampla e critica do tema de pesquisa, o que foi de bastante

ajuda na discussdo que se seguira.

A partir da ficha de anélise, foi possivel organizar as informag6es em tabelas, quadros

e graficos. No Quadro 3, apresentam-se os dados referentes aos trabalhos analisados (corpus),

0S quais serdo expostos a seguir, com os dados gerais de cada tese e dissertacéo.

Quadro 3 — Composicdo do Corpus de Pesquisa

N° TITULO AUTOR | ANO IES TIPO PROGRAMA
110 Tratamento da| Clemente 2005 Pontificia Dissertacdo | Po6s-Graduacdo em
Informagdo:  Curriculos | Ramos dos Universidade Educacéo
Prescritos, Formacdo de Santos Catolica de Matematica
Professores e Séo Paulo
Implementacgdo na Sala de (PUC-SP)

Aula

2 | Do Ensino Presencial ao Elisabeth 2012 Pontificia Tese Pds-Graduacao em
Ensino a Distancia: A | Cristina de Universidade Educacéo
Inovacdo na  Prética Faria Catdlica de Matemaética
Pedagdgica de Professores Séo Paulo
de Matematica (PUC-SP)

3 | Inovacdo e Resisténcia: Dilson 2013 | Universidade | Dissertagdo | Pos-Graduacdo em
Uma Analise do Ensino da Ferreira Federal de Ensino de Ciéncias
Matematica em  uma Ribeiro Pelotas e Matematica
Escola Pablica (UFPel)

4 | Construcdo do Conceito [ Hugo José 2014 | Universidade | Dissertagdo Mestrado
de Funcdo Matemadtica: | Nascimento Federal do Profissional em
Um Estudo Colaborativo Grande Rio Ensino das Ciéncias
Sobre a Concepcéo e Uso (FURG) na Educacdo Bésica
do Aplicativo  Mdvel
Funcionalidade.

5 | Educacdo Em Ciéncias e | Ana Cristina | 2016 | Universidade | Dissertacdo | Pds-Graduagdo em
Matemética no Ensino da Cruz Federal de Educacéo
Médio Inovador: Uma Mato Grosso

(UFMT)
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Andlise Sobre Integracdo

Curricular

6 | Uma Experiéncia Elizabeth 2016 | Universidade | Dissertagdo | Pos-graduagdo em
Pedagdgica de Uso de Ferreira Federal de Educacéo
Tecnologias No Ensino de Terra Lavras
Area e Perimetro com Lasmar (UFLA)

Estudantes da Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA)

7 | Sugestdo de Atividades Iracilda 2017 | Universidade | Dissertagdo Mestrado
Para o Ensino de Ramos Federal de Profissional em
Matematica Via Recursos Quellis Juiz de Fora Matematica em
Computacionais:  Ensino (URJF) Rede Nacional
Meédio.

8 | A Interdisciplinaridade e o Carla 2017 | Universidade | Dissertagdo | Pés-Graduacdo em
Uso das Tic Como | Madalena Federal do Educacéo
Fomento para o Ensino de Santos Tridngulo
Ciéncias e Matematica no Mineiro
Ensino Fundamental |1 (UFTM)

9 | Gestdo da Tecnologia da | Walter dos 2018 | Universidade | Dissertacdo | Pds-Graduagdo em
Informacdo na Educacéo: Santos Federal do Engenharia Elétrica
O Uso dos Jogos Oliveira Pard (UFPA)

Educativos Digitais e Os Junior
Impactos na Motivagéo e
no Aprendizado

10 | Matemadtica e o Curriculo | Anna Luisa | 2018 | Universidade Tese Pos-Graduagdo em
da Era Digital: Os | de Castro Estadual Educacéo Para a
Desafios para a Inovacdo Paulista Ciéncia
na Préatica Educativa (Unesp de

qual
campus?)

11 | Educagdo Mateméatica e o | Naiane de 2019 | Universidade | Dissertagdo | Pos-graduagdo em
Uso da Tecnologia da| Carvalho do Estado da Educacéo de Jovens
Informacao e Reis Bahia (Uneb) e Adultos

Comunicacéo:

Possibilidades de
Resolu¢do de Problemas
Matematicos na Educacao

de Jovens e Adultos
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12 | Do Ensino Presencial Para Fausto 2021 | Universidade | Dissertagio Mestrado
0 EAD e de Repente o Afonso Federal de Profissional em
Ensino Remoto Pereira Goias (UFG) Rede Nacional
Emergencial: Uma Santos
Oportunidade  (Forcada)
do Uso de InovacBes
Tecnologicas e
Educacionais no Ensino de
Matematica.

13 | Metodologias Ativas de | Renata Barth [ 2021 | Universidade Tese Po6s-Graduacgdo em
Ensino e de Aprendizagem Machado Franciscana - Ensino de Ciéncias
na Formagdo e Atuacéo do Santa e Matematica
Docente de Licenciatura Catarina
Em Matematica no Rio
Grande do Sul

14 10 “Big Data”: Roberto 2021 | Universidade | Dissertagdo | Pés-Graduacdo em
Possibilidades e | Carlosda Anhanguera Educacéo
Contribuicbes para o Silva de Sao Paulo Matematica
Ensino e Aprendizagem de
Matematica Identificadas
em Estudos Recentes

15 | Uso De Jogos Digitais no Franceli 2022 | Universidade | Dissertagdo | Pés-Graduacdo em
Ensino de Matematica da | Dalberto de Federal de Educacéo
Educacdo Profissional e Morais Santa Maria Profissional e
Tecnoldgica (UFSM) Tecnolégica

16 | Contribuicbes da Politica Sandra 2023 | Universidade | Dissertagdo | Pos-Graduacdo em
Educacional do Peite/Sc Denise Federal do Educacéo
Para Tecnologias Digitais Zawaski Triangulo
na Educacdo: Pontos e Mineiro
Contrapontos (UFTM)

Fonte: Dados da pesquisa

O Quadro 3 apresenta os 16 trabalhos que compdem o corpus dessa dissertacdo. Esse

quadro facilita uma visualizacdo dos trabalhos que foram analisados podendo ser observado o

titulo, o autor, o ano de publicacdo, a instituicdo, o tipo de trabalho e o programa de pds-

graduacéo.

As informagdes fornecidas pela tabela demonstram uma variedade de autores quando o

assunto é inovacgéo e tecnologia em Educacdo Matemadtica, ndo havendo repeticdo de autores.

Além disso, um ponto importante a ser observado € a variedade de programas de pos-graduacéo




42

que apresentam o tema selecionado, indo de programa de pds-graduacdo em Engenharia
Elétrica até programas de pos-graduacdo em Educacdo Matematica e havendo uma maior

recorréncia em pos-graduacdao em Educacao.

Tabela 2 — Quantidade e ocorréncia de cada programa de pesquisa

Programas de p6s-graduacao Quantidade Ocorréncia
Pés-Graduacdo em Educagao 4 25%
Pé6s-Graduacdo em Educacdo Matematica 3 18,75%
Programa de Po6s-Graduacdo em Ensino de 2 12,5%

Ciéncias e Matematica

Pos-graduacdo em Mateméatica em Rede 2 12,5%
Nacional

Pos-graduacdo em Educagdo de Jovens e 1 6,25%
Adultos

Po6s-Graduacdo em Educacao para a Ciéncia 1 6,25%
Po6s-Graduacdo em Educacdo Profissional e 1 6,25%
Tecnolodgica

Po6s-Graduacdo em Engenharia Elétrica 1 6,25%
Mestrado Profissional em Ensino das Ciéncias 1 6,25%

na Educacédo Basica
TOTAL 16 100%

Fonte: Dados da pesquisa

O quadro de programas de pés-graduacdo permite que seja verificado uma maior
ocorréncia de trabalhos sobre inovacéo e tecnologia no campo da Educacdo Matematica nos
programas de pés-graduacdo em Educacdo com uma porcentagem de 25% dos trabalhos nesse
programa.

Para tanto, € possivel perceber uma maior variedade nos outros programas com
ocorréncia menores, destacando o programa de pds-graduacdo em Engenharia Elétrica que
difere dos outros por ndo fazer parte de um programa com foco em ensino ou educacéo.

Alem das informacgdes fornecidas na tabela anterior, a tabela a seguir fornece as

palavras-chaves de cada tese e dissertacdo analisada.
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Tabela 3 — Palavras-chaves

Ocorréncia em
Palavra-chave
n° de trabalhos

Inovacdo; Educacdo Matemadtica 5

Ensino e Aprendizagem 3

Tecnologia(s); Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo; 2
Educacdo de Jovens e Adultos; Tecnologia da Informacdo e
Comunicacéo

Tratamento da Informacdo; Inovagdo Curricular; Formacdo de 1
Professores; Ensino a distancia; Resisténcia; Funcdo e Matematica;
Sistema Flama de Ensino; Politicas Educacionais; Programa Ensino
médio Inovador; Integragio Curricular; Areas de Ciéncias da Natureza

e Matematica; Geometria; Ensino médio; Ensino Fundamental II;
Inovagdo Emancipadora; Sequéncia Didatica; Interdisciplinar; Gestao

e tecnologia da informacdo; Tecnologia digital educacional; Jogo
educativo digitais de Matematica; Serious games; Eficacia dos jogos
digitais; Curriculo da era digital; Educacdo a distancia; Ensino
Remoto; Inovacdo educacional; Ensino de matematica; Formagéo
Continuada; Licenciatura em Matematica; Metodologias Ativas;
Praticas Inovadoras; Processo de ensino e de aprendizagem; Big Data;
Jogos Educativos Digitais; Anoki; Fungdes do 1° Grau; Educacao
Profissional e Tecnologica;

Fonte: Adaptado de Santos (2024), com dados da pesquisa.

Com as informacdes fornecidas, pode-se perceber que as palavras-chaves que mais
apareceram nos trabalhos analisados foram “inovagao” e “Educagao Matematica”, ocorrendo
em um total de 5 trabalhos. Portanto, ndo ha nenhuma palavra-chave que apareca em todos os
trabalhos, visto que, além de “inovagao” e “Educacdo Matematica”, que ocorrem em 5 trabalhos,
as outras palavras-chaves aparecem em 3 ou menos trabalhos, com a maioria aparecendo em
apenas um trabalho.

Além disso, é possivel verificar uma ampla variagdo no uso do termo "inovagdo", que
aparece em diferentes expressdes, como “inovagdo curricular”, “inovacdo emancipadora” e
“inovacao educacional”. Fendmeno semelhante pode ser observado em relagao as Tecnologias
da Informacéo e Comunicacdo, cujas abordagens também se apresentam de forma diversificada.

No Grafico 1, observa-se a quantidade de publicagdes por ano, com base nas teses e

dissertacdes coletadas.
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Grafico 1 — Comparativo de Publica¢Bes por Ano

Publicagdes por ano

3
2

2005 2012 2013 2014 2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023

Fonte: Dados da pesquisa

Com esse quantitativo, é possivel observar a evolucdo do tema ao longo dos anos, com
destaque para o aumento significativo de producbes em 2021. No contexto das pesquisas de
teses e dissertacdes no Brasil, considerando que os cursos de mestrado tém duracdo média de
dois anos e os de doutorado, aproximadamente quatro anos, esse crescimento pode ter sido
impulsionado desde 2017.

O aumento expressivo de publicacbes em 2021 pode estar relacionado, sobretudo, a
rapida transicdo para o ensino remoto, imposta pela pandemia de COVID-19. Uma reviséo
sistematica conduzida por Menezes e Santos (2021) evidencia que as tecnologias digitais se
tornaram foco de estudo na educacdo justamente nesse periodo de emergéncia sanitaria e
adaptacdo educacional.

Adicionalmente, Fernandes et al. (2021) apresentam um estudo baseado em revisao
bibliografica e documental sobre as politicas publicas educacionais voltadas as tecnologias
digitais no Brasil. Os autores analisam o Plano Nacional de Educacdo (PNE), destacando como
as politicas publicas relativas as TICs ganharam visibilidade, reforcando o papel institucional
na implementacéo da tecnologia nas préaticas educacionais.

O estudo aponta que tais programas sao, em grande parte, apresentados como estratégias
para o cumprimento das metas do PNE, especialmente no que se refere ao acesso e & incluséo
digital. No entanto, os autores ressaltam a escassez de reflexdes criticas sobre o papel das
tecnologias digitais na efetiva melhoria das préaticas pedagogicas. Em muitos casos, as politicas
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adotam uma abordagem tecnicista e instrumental, priorizando a distribuicdo de equipamentos
e a formacdo técnica, sem promover transformacgdes significativas no processo de ensino-
aprendizagem.

Esse conjunto de fatores contribui para compreender por que, em 2021, houve um
aumento nas produgdes académicas sobre inovacdo e tecnologia. Primeiramente, porque as
politicas pablicas ja vinham, desde a década de 1990, reforcando a centralidade das tecnologias
digitais na educagéo e, com a pandemia de COVID-19, essa pauta adquiriu ainda mais urgéncia
(Fernandes et al., 2021).

A tabela a seguir apresenta a quantidade trabalhos publicados em rede privada e rede

particular.

Tabela 4 — Quantitativo de Trabalhos por Tipo de Institui¢do

Tipo de institui¢éo Quantidade de publicac¢des
Publica 14
Privada 2
Total 16

Fonte: Dados da pesquisa

A comparacao entre o quantitativo de trabalhos publicados por universidades da rede
publica e da rede privada permite uma analise critica das dinamicas de pesquisa académica em
cada contexto, considerando os fatores que influenciam a maior incidéncia de estudos
relacionados a tematica escolhida em instituicdes publicas ou privadas. As diferencas na
quantidade e, inclusive, nos tipos de producao cientifica podem revelar aspectos vinculados ao
financiamento, a infraestrutura, ao foco das pesquisas, as politicas educacionais e ao acesso a
educacdo superior.

Além disso, essa comparacao possibilita reflexdes sobre a missao social de cada tipo de
instituicdo e sobre como elas contribuem para o avanco do conhecimento e para o
desenvolvimento de solucdes voltadas a sociedade.

No caso dos dados aqui coletados, observa-se uma predominancia das pesquisas sobre
inovacdo e tecnologia nas instituicGes de ensino publicas. Segundo Pereira Neto et al. (2023),
“em 2020, diferentemente dos receios de alguns, 78,9% dos discentes da pos-graduacdo em
educacdo estavam em IES publicas, sendo que, nos mestrados profissionais, esse dominio

alcangou 84,8%” (p. 22). Dados como esse refletem diretamente a producao cientifica em nivel



46

de mestrado e doutorado, justificando a disparidade observada entre as pesquisas realizadas em
instituicGes publicas e privadas.

A tabela 5 apresenta um comparativo em relacdo a quantidade de trabalhos publicados
por regides no Brasil.

Tabela 5 - Quantidade de Publicagdes por Regides do Brasil

Regibes do Brasil Quantidade de publicactes
Norte 1
Nordeste 1
Centro-Oeste 2
Sul 4
Sudeste 8
Total 16

Fonte: Dados da pesquisa

Verificar a quantidade de pesquisas publicadas por regies no Brasil é fundamental para
compreender a distribui¢do da producéo cientifica sobre o tema no territorio nacional. O estudo
de Pereira et al. (2023) evidencia que a expansao da pos-graduacdo, de modo geral, ocorreu de
forma desigual entre as regides. O Sudeste apresenta a maior concentracdo de programas e de
discentes, especialmente em virtude da tradicdo de universidades consolidadas, como a
Universidade de Sdo Paulo (USP), a Universidade Estadual Paulista (UNESP), a Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP), a Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) e a
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), que, desde as décadas de 1970 e 1980,
receberam investimentos significativos dos governos federal e estadual. Essa regido concentra
a maior densidade de instituicGes publicas de ensino superior, com infraestrutura mais robusta
e maior financiamento em ciéncia e tecnologia, o que fortalece a pesquisa académica (Pereira
et al., 2023).

Os autores também apontam que outras regies, como o Norte e o Centro-Oeste, tiveram
uma expansdo mais tardia e ainda enfrentam desafios relacionados a interiorizacdo e a oferta
limitada de programas stricto sensu na area da Educacdo. O Nordeste, embora tenha
apresentado crescimento expressivo, ainda ndo alcanga os indicadores do Sudeste, tanto em

namero de programas quanto em volume de producdo académica (Pereira et al., 2023).
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Com base nas informacdes coletadas e organizadas em tabela, e avangando na analise
sobre inovacdo, a tabela a seguir apresenta alguns dos autores mais recorrentes nas teses e

dissertagdes selecionadas para compor o corpus deste estudo.

Tabela 6 - Autores mais citados

Autor(es) mais citados Quantidade de citacdes

Vani Moreira Kenski 8

José Manuel Moran

Bagnato, Mercuri e Pereira

8
Demerval Saviani 4
3
3

Claudia Maria Francisca Teixeira

Fonte: Dados da pesquisa

Selecionar os autores mais citados sobre inovagédo e/ou tecnologia € fundamental, uma
vez que esses pesquisadores representam as principais referéncias tedricas e contribuicées
significativas na area. Suas obras sdo amplamente reconhecidas e utilizadas por outros
estudiosos, 0 que assegura que a pesquisa esteja fundamentada nas discussdes e teorias mais
relevantes e consolidadas do campo. O estudo desses autores permite compreender as bases do
conhecimento atual sobre inovacdo, tecnologia e/ou educacdo, identificando tanto areas de
consenso quanto possiveis lacunas ou divergéncias.

Os autores mais citados, referenciados na tabela, abordam diretamente os temas de
inovacdo e/ou tecnologia. Como destaque entre os pesquisadores frequentemente utilizados na
tematica de inovacgdo, encontram-se Demerval Saviani, Bagnato, Mercuri, Pereira e Claudia
Maria Francisca Teixeira.

Demerval Saviani, amplamente referenciado nesta pesquisa sobre inovacdo na
Educacdo Matematica, € um pesquisador de destaque na area da Educacdo, com énfase em
Filosofia e Historia da Educacdo. Sua obra é recorrente em trabalhos que discutem inovacéao
educacional sob uma perspectiva dialética, ndo compreendida apenas como novidade técnica,
mas como transformacdo social vinculada a emancipacdo. Embora ndo possua uma vasta
produg@o especifica sobre inovagdo, Saviani contribui com o capitulo “A Filosofia da Educacéao
e o Problema da Inovacdo em Educagdo”, presente no livro Inovacdo Educacional no Brasil,
que retne importantes discussdes sobre o tema, incluindo contribui¢Ges de autores como Celso

Ferretti e Walter E. Garcia.
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Alguns dos trabalhos analisados, como o identificado como A2, utilizam Saviani (1980)

para fundamentar a concepg¢éo de inovagédo defendida, como pode ser observado:

Nesse trabalho a inovacdo é entendida no sentido analitico, como apresentado por
Saviani (1980), pois a pratica do professor ndo é alterada essencialmente, embora
incorpore novos elementos e outros meios. Ou seja, a experiéncia anterior do
professor € ressignificada em um novo contexto ao mesmo tempo em que atribui um
sentido préprio a inovacdo de acordo com a relagdo que estabelece com ela (A2, p.12,
2012).

O trabalho A5 também recorre a Saviani para contextualizar sua concepcdo de inovagdo,
citando Saviani (1995), ao afirmar que a inovagdo busca “colocar a experiéncia educacional a
servigo de novas finalidades” (AS, p. 43, 2016).

Nesse sentido, Demerval Saviani configura-se como uma referéncia fundamental para
autores que se propdem a discutir a inova¢do sob uma perspectiva critica, e ndo meramente
superficial.

Bagnato, Mercuri e Pereira também se destacam como autores recorrentes quando o
tema ¢ inovacao educacional, conforme evidenciado na Tabela 4. Esses pesquisadores abordam
a inovacao para além da simples insercéo de tecnologias, tratando-a de forma dialética e com
énfase em sua dimensdo social, a semelhanca da abordagem de Saviani. Seus estudos
apresentam analises consistentes sobre as maltiplas concepcdes de inovagao presentes no
campo educacional, discutindo suas diferentes perspectivas, nuances e questionando se a
inovacdo deve ser compreendida como novidade, mudanca, introducéo de tecnologias ou outras
possibilidades.

O trabalho Al é um exemplo que faz uso dos autores para definir sua percepcdo de
inovacdo:

Abertura para aprender, para alterar conceitos e ideais, para assumir novos
comportamento e atitudes, para repensar a cultura pessoal e organizacional, para
mudar crencas, adquirir novos conhecimento e aderir a novas formas de pensar e agir.
A dimensdo da inovacéo é, portanto, mais ampla que uma simples renovagdo, pois é
uma mudanca deliberada e conscientemente assumida (Bagnato, Mercuri E Pereira,
2010, P.202, Apud A1, P. 13, 2012).

Claudia Maria Francisca Teixeira demonstrou também ser uma autora influente quando
0 assunto é inovacdo. Teixeira foi um grande destaque nos trabalhos analisados por sua obra
“Inovar € Preciso: Concepcdes de Inovacdo em Educagdo” e ¢ uma autora que, assim como
Saviani e Bagnato, Mercuri e Pereira ‘“contribuem com formulagdes sobre inovacao

educacional relacionada & formacéo de professores, a estudos de curriculo, & implementacao de
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politicas e programas educacionais, ao uso de tecnologia em educagdo e a modalidade de
educacdo a distancia” (Al, p.11, 2012).

A autora também compreende a inovagdo como ndo sendo uma solugdo méagica para a
educagdo, enxergando-a como além do superficial e de maneira critica sobre como a inovacéo
deve ser compreendida para além das tecnologias ou algo novo.

Além dos autores de referéncia na tematica da inovagdo, destacam-se Vani Moreira
Kenski e José Manuel Moran como referéncias nos estudos sobre tecnologia. Kenski é
amplamente reconhecida no meio académico por suas contribuicdes as pesquisas relacionadas
as tecnologias digitais e a Educacdo a Distancia (EaD), abordando multiplos aspectos ligados a
formacdo docente, mediacdo pedagdgica, cultura educacional, design instrucional, avaliaco,
memoria, entre outros.

Moran, por sua vez, é um professor e pesquisador notorio por seus trabalhos voltados as
metodologias ativas e ao uso das tecnologias digitais na educagéo.

O trabalho A1l cita Kenski (2006) e apresenta uma breve explicacdo sobre o papel da

autora, bem como de outros estudiosos, no campo das tecnologias aplicadas a educacao:

pesquisadores, como Pais (2005), Kenski (2006), Belloni (2003 e 2005), Neder (2005),
Palloff e Pratt (2004), entre outros, empreendem esforcos no sentido de explorar 0 uso
pedagdgico das tecnologias por meio da educacdo a distancia. Assim, se preocupam
com a pratica educativa que se dd em um novo contexto, marcado pela presenca da
tecnologia, o que interfere significativamente na construcdo dos materiais e na
interacdo entre professor e aluno, estabelecendo multiplas media¢es no processo
ensino-aprendizagem (Al, p.14, 2012).

A citacdo contribui para o entendimento de que Kenski é uma estudiosa que concebe a
tecnologia como uma mediacdo pedagogica. Além disso, o trabalho Al (2012) esclarece que
Kenski (2006) defende a necessidade de tempo e estudo por parte do professor para
compreender a tecnologia e aplica-la no contexto educacional de forma produtiva para o
processo de ensino-aprendizagem.

José Manuel Moran, assim como Kenski, € um pesquisador que defende a tecnologia
como um algo que

pode ajudar o professor a repensar as formas atuais de ensinar e de aprender,
permitindo conteddos curriculares menos rigidos e amplos, muito mais flexibilidade

de espacos e tempos e modelos mais abertos de pesquisa e de comunicagao (Moran,
2006, apud Al, p.27, 2012).

3 ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS
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Neste capitulo, serdo apresentados os elementos identificados e analisados em cada uma das teses
e dissertaghes que compdem o corpus da pesquisa, com 0 objetivo de compreender as concepcoes de
inovacéo, as concepgdes de tecnologia e a relagdo estabelecida entre esses dois conceitos nos trabalhos
analisados.

O primeiro passo para iniciar a analise que busca responder quais sao as diferentes concepcdes de
inovagao e tecnologia presentes em teses e dissertacdes que abordam essa relagédo no campo da Educagéo
Matemética foi a elaboracdo de um quadro que organiza os 16 trabalhos selecionados, com base nas
informacdes coletadas por meio das fichas de leitura. Essa organizacéo permite visualizar as percepcoes

de forma resumida e objetiva, possibilitando, assim, a discussdo sobre as concepgdes apresentadas por

cada autor em seus respectivos estudos no campo da Educacdo Matematica.

Quadro 4 — Concepgdes de inovacéo e tecnologia presentes no corpus de pesquisa

tNese?gisser g\eutor €an0 | Titulo da Obietivo Concepcéo de Concepcéo de
tacio publicacio tesa/dissertacao ) inovacgado tecnologia
Professores
. Compreender como
Do Ensino . trabalhando com
X se da o processo de x
Presencial ao - ~ s educacao a
. inovacdo na prética P .
Ensino a edagégica de distancia, a Tecnologia
Elisabeth Distancia: a professores transicdo do como
Al Cristina de Inovacéo na gnvolvidos na ensino mediadora de
Faria, 2012 Prética fransposicio presencial para | novos espagos e
Pedagdgica de ansposic . 0 a distancia recursos.
didatica do ensino
Professores de . acarreta a
e presencial para o : N
Matematica - RPN inovacéo
ensino a distancia. L
pedagogica.
Uso de novas
tecnologias e
@] Tratam~en.to da Eptender como se metodologias de | Conjunto de
Informacéo: d& o processo de -
. : 8 ensino para ferramentas e
Clemente Currlc_ulos Incorporacao dg promover métodos que
Prescritos, termos ligados a x .
A2 Ramos dos ~ N formacéo facilitam a
Santos, 2005 Formagdo de combln_a_torla, continuada aos | aprendizagem e
’ Professores e probabilidade e o
« oo professores. a comunicacao
Implementacgdo na | estatistica na : : »
s Melhoria da de informacoes.
Sala de Aula. educacdo bésica. -
prética
pedagdgica.
x Analisar a
_(?:s;%c;:aia da correlagdo entre o Conjunto de
In formagéo na uso do jogo Uso do discursos,
Walter dos Educa a%- Uso educativo digital, os aolicativo praticas valores
a0 rendimentos “p . e efeitos sociais
Santos dos Jogos matematicando | |
A3 e ) escolares como . . . ligados a uma
Oliveira Educativos variaveis para investigar téenica
Junior, 2018 | Digitais e 0s independentes e eflczf\uafa particular num
Impactos na motivacao
Motivacdo e no aspectos campo
Aprendizado relacionados a particular.
P ' infraestrutura, aos
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alunos e aos
professores, como
variaveis
dependentes.

Do Ensino
Presencial para o
EAD e de repente
0 Ensino Remoto | Compreender como | Novidade que
Emergencial: 0 ensino remoto busca melhoria | Tecnologia
Fausto L . .
Uma possibilitou uma de maneira €Omo meios
Afonso . - x o R
A4 Pereira Oportunidade inovacao critica com digitais que
(Forcada) do Uso | educacional disposigdo para | possibilitam a
Santos, 2021 ~ - .
de InovacBes relacionada ao uso | mudar e comunicacao.
Tecnoldgicas e das TDIC. aprender.
Educacionais no
Ensino de
Matematica
x Analisar os motivos | Inova¢do como .
Inovacéo e o ~ Tecnologia
. A da resisténcia dos reestruturacao .
Dilson Resisténcia: Uma - COMOo um meio
. . . professores de de maneiras de .
Ferreira Analise do Ensino " . . para inovar,
A5 oo - matematica diante agir e pensar e x
Ribeiro, da Matematica em . mas nédo de
de propostas que difere do -
2013 uma Escola . . maneira
L inovadoras de ensino o
Publica. - - determinista.
ensino. tradicional.
Educaggq Tecnologia
Matematica e o
Compreender como como
Uso da -
. ousodas TIC facilitador da
Tecnologia da Uso das TIC .
x podem vida e de
. Informacéo e - como x
Naiane de S potencializar a resolugdo de
Comunicacéo: x ferramentas N
A6 Carvalho L resolucdo de - questdes
. Possibilidades de potencializadora "
Reis, 2019 x problemas N préticas.
Resolucdo de " de resolucéo de
matematicos na Ferramenta que
Problemas ~ problemas. -
fpe Educacéo de Jovens amplia as
Matematicos na -
~ e Adultos (EJA). capacidades
Educacéo de humanas
Jovens e Adultos. '
Selecionar .
x atividades com leltadq a
Sugestédo de - . ) tecnologias
o= roteiro de Aquilo que é L
Atividades para o . digitais e que
. . desenvolvimento acrescentado ou
Iracilda Ensino de i Seu uso
P que enfoca o uso da | modificado no : .
A7 Ramos Matematica via . . diferencia e
; tecnologia em sala | ensino com o
Quelis, 2017 | Recursos -~ melhora as
.. | eaula paraalunos objetivo de .
Computacionais: ! L4 : aulas, além de
. 1 do ensino médio melhoria.
Ensino Médio. S promover
com intuito de Lo
: maior interesse.
inovar.
Metodologias
X glas Entender os
Ativas de Ensino | .
impactos do uso de -
e de . . Facilitador que
. metodologias ativas . .
Aprendizagem na . . Metodologias pode enriguecer
x na vida profissional - .
Renata Barth | Formacéo e ativas como 0 aprendizado e
x de professores que ;
A8 Machado, Atuacéo do - essencial para oferecer novas
ensinam ; x
2021 Docente de - inovacdo no formas de
. . matematica nos . . i
Licenciatura em ensino. interacdo e
ha cursos de S
Matematica no . . comunicacao.
. licenciatura em
Rio Grande do "
Matematica.
Sul.
Ana Cristina | Educacgdo em Criticar o curriculo | Introducéo de Vista como
A9 da Cruz, Ciéncia e educacional novidades nas eixo articulador
2016 Matematica no nacional que impde | praticas que influencia
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Ensino Médio
Inovador: Uma

contetdos e
métodos

pedagdgicas,
que buscam

as diferentes
dimensoes da

Andlise sobre padronizados que transformar a vida social.
Integracéo desconsideram as educagdo de
Curricular. realidades sociais e | maneira
culturais das intencional e
comunidades. sistemaética.
Visto como
I Compreender de .
Uma Experiéncia necessidade de
g gue modos podem
Pedagdgica de repensar o
ser usadas . .
Elizabeth Uso de tecnologias para curriculo para Meio para
. Tecnologia no . glas pe integrar mediar e
Ferreira . < criar um ambiente . -
Ensino de Area e tecnologias enriquecer o
A10 Terra p em que os
Perimetro com como processo de
Lasmar, estudantes da EJA .
Estudantes da ; ferramentas ensino-
2016 x possam produzir - .
Educacéo de S mediadores no aprendizagem.
significados para as
Jovens e Adultos | ; °. . processo de
ideias de area e .
(EJA). . ensino-
perimetro. .
aprendizagem.
Descobrir que Processo
contribuicoes a educativo que .
G Py Tecnologia
Contribuicbes da | Politica coloca os
P . como um
Politica Educacional estudantes artefato a ser
Sandra Educacional do PEITE/SC frente aos
. usado como
Denise PEITE/SC para apresenta para a processos de -
All . : . . : meio de
Zawaski, Tecnologias implementacao de ensino e T
L . . diversificar a
2023 Digitais na Tecnologias aprendizagem.
. . ~ sala de aula e
Educacdo: Pontos | Digitais na Inovacdo como
s S trazer uma aula
e Contrapontos. Educacdo Basica possibilidade de o
- - mais dindmica.
tendo em vista a ampliacdo do
Matematica. conhecimento.
Inclusdo de Conjunto de
novos recursos
. procedimentos tecnolégicos
A Investigar a ue favorecam o | que promovem
Interdisciplinarida | interdisciplinaridad g ¢ que prom
de e 0 Uso das eeousodas TIC processo de a interagdo de
; ensino e diferentes
TIC como no ensino .
Carla aprendizagem, formar
Fomento para o fundamental, o
Al2 Madalena ; rompendo com mediéticas,
Ensino de buscando x .
Santos, 2017 . a fragmentacdo | integradas ao
Ciéncias e compreender como A
o ~ | das ciéncias e processo
Matemaética no esses elementos sdo ’
) : promovendo educacional
Ensino integrados no . " -
. uma inovacdo para facilitar a
Fundamental II processo educativo. AN .
emancipatoria aprendizagem e
na préatica a construgdo do
docente. conhecimento.
Avaliar, junto a um
Construgdo do g:g?eosgsres em
Conceito de protessc Inovacéo como
~ exercicio, as A
Fungdo . x contribuicdo ao
e dimensoes do . .
Matematica: um - ensino, uma Tecnologia
) processo ensino e
Hugo José Estudo . mudanca nos como
. . aprendizagem na < ) v
Al3 Nscimento, | Colaborativo x padrdes pré- auxiliador no
construcédo do . .
2021 sobre a . x estabelecidos ensino da
x conceito de funcgao, o i
Concepcao e uso o com o objetivo | matematica.
57 com a utilizacdo de
do Aplicativo - de trazer
. objeto de :
Movel melhorias

Funcionalidade.

aprendizagem
desenvolvido para
tablets: analisar e
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comparar as
observacoes feitas
pelos professores
participantes do
projeto.

Mudangas ou Tecnologia
inovacoes como um
. curriculares que | processo que
Investigar sobre a
- o devem ser envolve a
Matematica e o prética docente e . I
. x orientadas pelo | criagéo,
. CurriculodaEra | como a formacéo . . x
Anna Luisa Digital: Os do professor investimento na | adaptacédo e
Al4 de Castro, grtal- do protes formacdo de utilizacdo de
Desafios para a influencia o uso de :
2018 N . professores e na | diferentes
Inovacdo na tecnologias - N L
o . o insercdo de técnicas e
Prética Educativa. | contemporéneas no . -
. tecnologias conhecimentos
ensino. L
digitais no para resolver
contexto problemas
escolar. reais.
Inovacdo como
Desenvolver a RO .
x utilizaclo de Conjunto de
compreensédo dos
novas ferramentas
alunos sobre a tecnologias digitais e
O “Big Data™: construcédo do L .
Lok - . digitais e Big recursos,
Possibilidade e conhecimento fisico Data para incluindo a
Contribuicdes e conceitos P :
Roberto : . melhorar os internet e
para o Ensino e relacionados, como S
Al5 Carlos da - . processos de aplicativos, que
! Aprendizagem de | fenémeno, : o~
Silva, 2021 - N ensino- facilitam a
Matemaética observagao, . L
o . e aprendizagem, comunicagao, o
Identificadas em medida, leis fisicas, A
. ; promovendo acesso a
Estudos Recentes | teoria e causalidade, - x
o uma abordagem | informacéo e a
utilizando - . .
. agil e eficaz na | construcdo de
abordagens de Big x .
. Educacdo conhecimento.
Data no ensino. o
Matematica.
Conjunto de
Entendida como | artefatos
necessidade de | culturais
mudanca de contemporaneo
paradigma nas S,
instituicoes de especialmente
ensino, as tecnologias
Uso de Jogos Entender se o0s envolvendo a digitais, que
Francéli Digitais no jogos digitais séo adocdo de ampliam o
Ensino de utilizados no ensino | tecnologias acesso a
Dalberto de " - L N
Al6 Morais Matematica na de matemética na digitaise a educacdo,
’ Educacéo Educacéo participacdo promovendo a
2022 S Y . ' N
Profissional e Profissional e ativa dos incluséo e
Tecnoldgica Tecnoldgica. docentes no apoiam o

processo de
ensino, visando
maximizar o
potencial de
aprendizagem
dos alunos.

desenvolviment
o do estudante,
permitindo a
criacdo e
disseminacéo
de forma critica
e reflexiva.

Fonte: Adaptado de Tavares (2019), com dados da pesquisa.
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De acordo com Ferretti (1989), a inovagdo educacional pode ser compreendida a partir
de diferentes dimensGes que se manifestam no processo de ensino-aprendizagem. Segundo o
autor, essas dimensdes podem ser classificadas em cinco categorias principais:

1. Organizacao curricular: propde mudancas na estrutura dos curriculos, integracdo de
disciplinas e novas formas de organizar os conteddos;

2. Meétodos e técnicas de ensino: envolve alteracbes nas estratégias didaticas,
metodologias ativas e dinamicas de sala de aula;

3. Materiais instrucionais e tecnologia educacional: refere-se a introdu¢do ou ao uso
inovador de recursos, midias e Tecnologias da Informacdo e Comunicacéao (TIC);

4. Relacdo professor-aluno: sugere transformacgdes na interacdo entre o0s sujeitos, nos
papéis desempenhados, com maior protagonismo do aluno e mediacéo do professor;

5. Avaliacdo educacional: propde novas praticas de avaliacdo, com feedbacks, critérios
diferenciados e avaliagBes continuas e formativas.

Essa classificagdo permite compreender que a inovagao ndo constitui um fenémeno
anico ou restrito a um aspecto isolado, mas sim um movimento que pode ocorrer em diferentes
frentes da pratica pedagdgica.

A partir dessa perspectiva, ao analisar as concepc¢des de inovacdo levantadas neste
estudo e apresentadas no Quadro 5, observou-se maior incidéncia nas categorias relacionadas a
métodos e técnicas de ensino, materiais instrucionais e tecnologia educacional, organizacédo
curricular e relacdo professor-aluno.

As concepcbes que envolvem o uso de novas tecnologias, metodologias ativas e
educacdo a distancia, por exemplo, enquadram-se nas categorias de métodos de ensino e
materiais instrucionais, evidenciando a busca por estratégias que rompem com modelos
tradicionais e potencializam a aprendizagem. Da mesma forma, concep¢fes que abordam a
necessidade de repensar o curriculo ou promover mudancas paradigmaticas na estrutura escolar
dialogam diretamente com a categoria de organizacao curricular proposta por Ferretti.

No entanto, verificou-se a auséncia de concepg¢des explicitamente voltadas a avaliacdo
educacional, dimensédo que Ferretti reconhece como fundamental para a inovagdo. Para o autor,
repensar a avaliacdo implica questionar praticas tradicionais baseadas exclusivamente em
provas e notas, propondo instrumentos que valorizem a aprendizagem continua, a autoavalia¢do
e o feedback formativo.

A auséncia desse enfoque nas concepgdes analisadas sugere que, embora haja
movimento em dire¢do a inovacdo pedagdgica, as praticas permanecem, em grande parte,

vinculadas a modelos tradicionais.
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As cinco categorias propostas por Ferretti (1989) permitem compreender ndo apenas a
variedade de enfoques que a inovagdo pode assumir, mas também evidenciar lacunas que
precisam ser superadas para que o processo inovador alcance todas as dimensées do ensino. O
Quadro 6 apresenta a correspondéncia dos trabalhos analisados no corpus da pesquisa com as

categorias propostas por Ferretti (1989):

Quadro 5 — Correspondéncia dos trabalhos com cada categoria de Ferretti (1989)

Categorias da inovagao Trabalhos correspondentes a categoria
Organizacao curricular A2, A9, All, Al12, Al4
Métodos e técnicas de ensino Al, A4, A5, A8
Materiais instrucionais e tecnologia A3, A6, A7, A10, A13, Al5, Al6
educacional
Relacéo professor-aluno Nenhum
Avaliacdo educacional Nenhum

Fonte: dados da pesquisa

As categorias de inovacao propostas por Ferreti (1989) foram adotadas como categorias
de anélise da pesquisa. Cada um dos trabalhos foi alocado na categoria que se encaixa melhor,
e, mesmo entendendo que alguns podem se encaixar em mais de uma categoria, eles foram

organizados naquelas em que mais se relacionavam.

3.1 Organizacao Curricular

A categoria de organizacao curricular englobou aqueles trabalhos em que se constatou
propostas de mudangas na estrutura do curriculo, na integracdo de conteidos, em novas formas
de organizar disciplinas ou até mesmo mudancas de paradigma educacional, com o objetivo de
trazer melhorias no campo da Educacdo Matematica. Nessa categoria, cinco trabalhos se
encaixaram na proposta descrita por Ferretti (1989), sendo os trabalhos A2, A9, All, Al2 e
Al4, como demonstrado no quadro acima.

O trabalho A2, de titulo “O Tratamento da Informacao: Curriculos Prescritos, Formacgao
de Professores e Implementacdo na Sala de Aula”, trata-se de uma pesquisa que busca
relacionar conteldos de Tratamento da Informacdo, andlise combinatoria, probabilidade e
estatistica na Educacgdo Basica, buscando integrar novas tecnologias e metodologias de ensino,

além de promover uma formagdo continuada mais consistente para os professores. Pode-se
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verificar, nesse trabalho, que a inovagdo curricular é vista de maneira a incorporar contetdo
nos curriculos de formacao de professores. O autor faz uso de Garcia (1998) para fortalecer a
compreensdo de que a inovagdo curricular se faz necessaria, para que a formagéo de professores
seja adequada e voltada para as necessidades de ensino e aprendizagem, em constante evolugé&o.

No entanto, sua concepg¢ao de tecnologia como “ferramenta e método valioso” entra em
contradicdo com o objetivo de inovacgdo curricular, pois o0 autor correlaciona inovacao e
tecnologia, expondo que as tecnologias sao um conjunto de ferramentas e métodos valiosos no
processo de ensino e aprendizagem e totalmente favoravel a educacdo, podendo ser entendida
como um meio para atingir objetivos de melhorias e vista como um utensilio que contribui para
a construcdo do conhecimento matematico. Esse pensamento remete bastante a visdo
instrumentalista da tecnologia exposta por Peixoto (2012), quando a autora associa a tecnologia
a uma “ferramenta” e como um meio para inovagdo, pois nota-se que ndo ha uma discussao
acerca do papel da tecnologia com o social e seus meios de utilizagdo para atingir tais inovacades.

A visdo dialetica, segundo Konder (2008), ensina que a forma condiciona o contetdo.
Se atecnologia é vista apenas como um meio eficiente para um fim, a mudanga curricular corre
0 risco de ser apenas superficial, integrando novos contetudos, mas mantendo uma logica
fragmentada e instrumental do conhecimento.

A dissertacdo A9 transmite indicios do tipo de inovacdo abordado na pesquisa ja no
titulo “Educacdo em Ciéncias e Matematica no Ensino Médio Inovador: Uma Anélise Sobre
Integracdo Curricular”. A autora destaca a necessidade de uma educagdo que promova a
reflexdo critica e a inclusdo das diversidades, em vez de se limitar a um modelo técnico e
homogéneo, enfatizando a importancia de um curriculo que reconheca as relagdes de poder e
as condicOes desiguais nas instituicbes educativas.

A partir disso, a autora compreende como inovacdo a reestruturacdo do curriculo
educacional como meio para atingir uma educacdo mais dialética e que relaciona seus meios
para o ensino e aprendizagem com a realidade do ambiente em que se esté inserido.

Em conjunto com o pensamento de inovacdo abordado pela autora, a tecnologia é
entendida como um elemento que deve ser integrado a educacao, promovendo uma articulacao
entre ciéncia e pratica pedagdgica, e é vista como um eixo articulador que influencia as
diferentes dimensGes da vida social. A pesquisa enfatiza a necessidade de uma educagdo que
combine conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, preparando os estudantes para lidar com as
demandas de uma sociedade em constante transformagéo.

O trabalho A9 avanga ao defender um curriculo que reconhega as relagbes de poder e as

condigdes desiguais, apontando para uma contradicdo real entre um curriculo uniforme e padréo
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e a diversidade social e cultural. Essa é uma contradicdo de base material que uma inovagéo
dialética deve buscar superar. No entanto, a visdo da tecnologia pende para um determinismo
tecnoldgico.

Na pesquisa All, intitulada “Contribuigdes da Politica Educacional do PEITE/SC para
Tecnologias Digitais na Educagdo: Pontos e Contrapontos”, a autora apropria-se de autores que
garantem que a inovagdo nao é sindbnimo de uso de um recurso tecnolégico, mas um processo
educativo que coloca os estudantes frente aos processos de ensino e aprendizagem. A autora
também esclarece que a inovacgdo possibilita ampliacdo do conhecimento, ou seja, vem para

melhorar o ensino como podemos observar no trecho de seu trabalho:

De acordo com Gadotti (1996), Sancho (1998), Tavares (2019), Jesus e Azevedo
(2021), na educacdo a compreensdo sobre inovacdo requer a analise de uma gama de
variaveis, pois inovar ndo é sinénimo de uso de um novo recurso tecnoldgico, mas um
processo educativo que coloca os(as) estudantes como também responsaveis pela
construcdo do conhecimento e altera seu papel frente aos processos de ensino e
aprendizagem. Para que isso se concretize, é pertinente a revisdo das concepcoes
presentes nos processos educativos, apontando para uma Educacédo Libertadora. Desse
modo, quando abordamos a inovacdo na educacdo, notamos gque ndo se resume a
insercdo e integracdo de meios produzidos pela tecnologia, mas, sobretudo, abrange
repensar a metodologia dos processos educacionais e o curriculo. (All, p.46, 2023).

A autora discute a tecnologia em correlacdo com a inovacdo, embora afirme que esta
ndo se resume a simples insercdo de recursos tecnoldgicos. Observa-se que, para a autora, a
tecnologia pode estar presente no processo inovador, desde que acompanhada por um conjunto
articulado de adequac@es educacionais, metodoldgicas e curriculares. Isso porque, segundo sua
concepcao, a tecnologia ndo transforma por si s6, mas sim em articulacdo com os diversos
elementos que compdem o processo de ensino-aprendizagem.

Essa é a abordagem que mais explicitamente evidencia a contradicdo. Ao afirmar que
“a tecnologia ndo transforma por si s6”, a autora rejeita a ideia de neutralidade tecnoldgica e a
insere em uma relacdo dialética com o contexto social. Tal concepcdo aproxima-se da
perspectiva dialética relacional proposta por Feenberg (2010), para quem a tecnologia constitui
um ambiente de disputa social, e ndo apenas um artefato técnico.

O trabalho A12 compreende a inovacdo como a realizacdo de mudancas planejadas no
ambiente escolar, com vistas a melhoria da acdo educacional por meio da inclusdo de novos
procedimentos que favorecam o processo de ensino e aprendizagem. Essa concepcao, articulada
ao tema do trabalho — que investiga a interdisciplinaridade e o uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC) no Ensino Fundamental — busca compreender como esses

elementos sdo integrados ao processo educativo, revelando uma proposta de inovagéo curricular.
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Assim como o0s demais trabalhos mencionados anteriormente, promove a integracdo
interdisciplinar de conteudos, alterando a estrutura curricular.

A autora afirma que “a interdisciplinaridade proposta estd focada no professor, o qual
terd a oportunidade de utiliza-la no sentido de promover uma inovagéo emancipatdria ao romper
com as fronteiras disciplinares, buscando a autonomia dos sujeitos envolvidos no processo
(professores e alunos)” (A12, p. 18, 2017), e compreende a inovagdo como uma oportunidade
de transformacéao educacional também por meio dos recursos tecnologicos.

A autora da pesquisa Al2 entende a tecnologia como um conjunto de recursos
tecnoldgicos que promovem a interacdo e automacdo de diferentes formas mediaticas,
integradas ao processo educacional para facilitar a aprendizagem e a construcdo do
conhecimento. Salientando que a tecnologia deva ser observada com um olhar pedagogico
quando inserido no meio educacional e que de nada acrescenta se nao houver “uma pratica
docente (PD) seja mediada pelo dialogo entre professor-aluno, professor-professor, aluno-TIC,
professor-TIC, contribuindo, portanto, para que os educandos se tornem pesquisadores, criticos,
atuantes para produzir conhecimento” (A12, p.18, 2017).

Por fim, a pesquisa Al4, intitulada “Matematica e o Curriculo da Era Digital: Os
Desafios para a Inovagdo na Pratica Educativa”, que também se encaixa na categoria de
inovacdo curricular expde sua visdo de inovagao e sua concepg¢do desde o titulo e afirma que a
inovacdo pode ser entendida como mudangas ou inovagdes curriculares que devem ser
orientadas pelo investimento na formacgédo de professores e na insercdo de tecnologias digitais
no contexto escolar. A inovacao € vista como uma resposta as necessidades reais da comunidade
escolar, embora muitas vezes as propostas apresentadas pela autora sejam pontuais e nédo
generalizaveis.

Um exemplo de inovacdo mencionado na pesquisa é a integracdo de tecnologias digitais,
como calculadoras e softwares educacionais, no ensino de matematica. Isso permite que 0s
alunos explorem conceitos matematicos de forma mais dinamica e interativa, facilitando a
visualizacdo de relacdes entre variaveis e a compreensdo de fendmenos matematicos. Outro
exemplo é a contextualizacdo de conteudos, como a traducdo de problemas da lingua materna
para a linguagem algébrica, promovendo uma aprendizagem mais significativa.

Assim, a autora esclarece que inovacdo curricular abordada em sua pesquisa esta
integrada com o uso de tecnologia, mais especificamente as TIC entende a tecnologia como
producbes oriundas do conhecimento e da inteligéncia humana, que podem favorecer a
construcdo de novos conhecimentos, especialmente na Educagdo. A tecnologia é vista ndo

apenas como ferramentas ou recursos, mas como um processo que envolve a criagdo, adaptacao
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e utilizacdo de diferentes técnicas e conhecimentos para resolver problemas reais. Essa
perspectiva destaca a importancia da tecnologia digital e sua integracdo no curriculo
educacional, evidenciando uma concepc¢ao de tecnologia determinista, na qual a autora entende

a tecnologia como promovedora de inovagao na era digital.

3.2 Métodos e Técnicas de Ensino

Ferretti (1989) afirma que a categoria da inovacao voltada aos métodos e técnicas de
ensino contempla reflexdes sobre as préticas pedagdgicas aplicadas em sala de aula, com o
objetivo de criar estratégias que favorecam a integracdo de conteldos e estimulem a
participacédo ativa dos alunos, promovendo o desenvolvimento do conhecimento de forma nédo
apenas intelectual, mas também préatica e experiencial (p. 63).

A partir dessa perspectiva, os trabalhos classificados nessa categoria buscam, de
diferentes maneiras, promover mudangas nos métodos e técnicas de ensino, visando a melhoria
do engajamento dos alunos e da aprendizagem em sala de aula, em articulacdo com o trabalho
docente.

O primeiro trabalho enquadrado nessa categoria é o Al, intitulado “Do Ensino
Presencial ao Ensino a Distancia: a Inovacdo na Pratica PedagoOgica de Professores de
Matematica”, que tem como objetivo compreender os componentes envolvidos no processo de
transicdo do ensino presencial para o ensino a distancia, bem como as estratégias adotadas pelos
professores no desenvolvimento de suas atividades.

A autora compreende que essa transi¢do exige mais do que a simples substituicdo de
ferramentas didaticas, demandando uma mudanca nas praticas pedagdgicas. Ao longo da
pesquisa, é possivel perceber que a concepgdo de inovacao adotada esta relacionada a ideia de
“algo novo”, mas ndo se limita a inser¢ao de Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TIC);
envolve, sobretudo, uma mudanca de paradigma e de todo o contexto que estrutura a pratica
docente.

A autora discute as praticas subjacentes a inovacao tecnoldgica, como se observa no
seguinte trecho: “De acordo com Ponte, Oliveira e Varandas (2003), as tecnologias da

informacdo e comunicacdo, ao se tornarem parte do ambiente de trabalho do professor, o
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modificam, alterando, também, o modo como o professor se relaciona com o0s outros
professores” (Al, p. 39, 2012).

Ao reiterar que a mera insercdo de tecnologias em sala de aula ndo configura, por si so,
uma inovacdo educacional, a autora reforca a necessidade de mudancas nos métodos e técnicas
de ensino, justificando a classificagdo do trabalho na categoria proposta por Ferretti.

A dissertacdo A4, por sua vez, tem como objetivo principal compreender como o0 ensino
remoto possibilitou uma inovacao educacional relacionada ao uso das TDIC. O estudo investiga
se, de fato, ocorreram inovacGes educacionais no regime especial de aulas ndo presenciais da
rede estadual basica de Goiads, como os professores conduziram suas aulas remotas com
qualidade e como se deu o ensino remoto emergencial na Universidade Federal de Goias (UFG)
durante o periodo de realizacdo do mestrado pelo autor.

A concepcdo de inovacdo adotada pelo autor pode ser identificada a partir da escolha de
referenciais tedricos, como Faria (2012), que é citado para afirmar que a inovacdo nao deve ser
vista como uma solucdo magica para os problemas educacionais, mas como uma ideia de
novidade voltada a melhoria das praticas existentes. O autor destaca que a inovacdo deve ser
compreendida “ndo como alterar totalmente algo, por exemplo, alterar a pratica de ensino do
professor, em sua esséncia, mas utilizar outras formas, utilizar outros meios que acrescentam
aos meios convencionais, agregando a eles ou os substituindo” (A4, p. 25, 2021).

Ao discutir as alteracoes realizadas nos métodos e praticas pedagdgicas para atender as
exigéncias do ensino remoto emergencial durante a pandemia da COVID-19, o trabalho A4 se
insere na categoria de métodos e técnicas de ensino.

No que se refere a inovacdo mediada por tecnologia, o autor aborda o tema sem
apresentar uma reflexao dialética sobre sua concepc¢ao de tecnologia. No entanto, alguns trechos
do trabalho indicam uma perspectiva instrumentalista, ao tratar a tecnologia como um meio

para alcancar a inovacao, sem problematizar suas implicacdes sociais e pedagogicas.

Acreditamos que o aprendizado das tecnologias pelos professores, terd um impacto
positivo no ensino mesmo que apenas uma parcela de professores aprendam e passem
a usufruir em suas aulas dessas inovagdes. Inovagdes estas, que podem tornar o ensino
mais atrativo, interessante, produtivo e satisfatorio (A4, p.35, 2021).

Na citacdo, o autor demonstra compreender o uso da tecnologia como uma inovacao por
si s6, sem discutir abertamente sobre como realmente alterar as praticas pedagdgica para inserir
a tecnologia de uma maneira que realmente beneficie o ensino e aprendizagem dos alunos, pois
somente 0 uso da tecnologia ndo transforma por si sé 0 ensino, apenas alterar os meios para se

atingir os objetivos educacionais.
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Em concordéncia com a concepcéao de inovagdo na categoria de métodos e técnicas de
ensino, temos a dissertagdo A5 com titulo “Inovacdo e Resisténcia: Uma andlise do ensino da
Matematica em uma escola ptblica”. Essa pesquisa busca analisar os motivos da resisténcia
dos professores de matematica diante de propostas inovadoras de ensino, onde a inovacao é
discutida como novos meios, maneiras e tecnologias para alavancar o ensino de matematica.

O autor discute acerca das inovac6es disponiveis, apresentando uma concepgao baseada
em autores como Saviani (1995) e afirmando que a inovacdo é a reestruturacao de maneiras de
agir e pensar e que difere do ensino tradicional caracterizado por ser o educador que transmite
0 conteudo e os estudantes que os capta e assimila. O autor também afirma que a inovacéao € o
ato de desenvolver uma nova concepgéo e conduta (A5, 2013).

Além disso, no texto percebe-se que o autor inclui, por diversas vezes, as tecnologias
como meio para se atingir a inovagdo necessaria para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem de matematica e deixa claro que recursos tecnoldgicos ndo se resumem a
computadores a aparatos digitais, mas que também incluem material manipulativo entre outros.
E possivel perceber, durante a leitura, que o autor tem o entendimento de que a tecnologia n&o
determina a mudanga e a inovagdo, mas sim 0 meio em que ira se apropriar dos recursos.

Assim, prosseguindo com o ultimo trabalho inserido nessa categorizacdo, temos o
trabalho A8, com titulo “Metodologias Ativas de Ensino e de Aprendizagem na Formacéo e
Atuacdo do Docente de Licenciatura em Matematica no Rio Grande do Sul”, que busca
compreender quais 0s impactos do uso de metodologias ativas na vida profissional de
professores que ensinam Matematica nos cursos de licenciatura em Matematica.

Essa pesquisa afirma que, para que seja feito o uso de metodologias ativas, deve haver

0 uso equilibrado trés tipos de inovacao:

I — Inovagdo tecnoldgica, correspondente a introducdo de técnicas que produzem
efeitos sobre o ensino. Os contelldos sdo chamados a se adaptar as mudancas
tecnoldgicas; 1l — Inovagdo curricular, facilitadora da organizacdo de percursos
estudantis diferentes na gestéo, seja do tempo, seja do espaco e do conteudo. Trata-se
de um sistema vinculado ao institucional e ao organizacional; 1ll — Inovagdo
pedagdgica, mais orientada para 0 campo das praticas docentes, nas relagdes sociais
que instauram com os estudantes em uma perspectiva de aprendizagem (A8, p.23,
2021).

A autora afirma que € necessario pensar a inovagdo de forma ampla e integrada para que
se alcance o objetivo de potencializar o ensino e a aprendizagem dos alunos. Para que a

mudanca ocorra efetivamente, é preciso realizar uma analise abrangente de todos os elementos

gue compdem o meio educacional, e ndo apenas das metodologias utilizadas.
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Essa perspectiva aproxima-se do conceito de totalidade dialética, ao reconhecer que a
transformagdo de uma parte — como os métodos de ensino — esta intrinsecamente vinculada
a transformag&o do todo, incluindo o sistema curricular e as relacdes pedagdgicas.

A concepcao de tecnologia apresentada no texto € discutida em um contexto amplo,
relacionando o uso de recursos tecnoldgicos a inovacdo pedagdgica e ao processo de ensino-
aprendizagem. Embora ndo haja uma defini¢do explicita de “tecnologia”, a abordagem adotada
implica que ela envolve tanto ferramentas digitais quanto estratégias educacionais capazes de
transformar a dindmica da aprendizagem.

A autora menciona que os recursos tecnoldgicos e as tecnologias digitais ja fazem parte
do cotidiano escolar, e que novas possibilidades de inovacdo nas préaticas pedagogicas sdo
necessarias para gque se possa atender adequadamente a essa realidade. Além disso, destaca-se
que a combinagdo entre metodologias ativas e recursos tecnoldgicos é essencial para a
efetividade da aprendizagem, sendo a interacdo entre professores e alunos um elemento central
nesse processo. A tecnologia é compreendida como um facilitador, capaz de enriquecer o
aprendizado e oferecer novas formas de interacdo e comunicagéo.

A partir da analise dos trabalhos que se enquadram nessa segunda categoria proposta
por Ferretti (1989), verifica-se que todos compartilham a perspectiva de inovagdo como
“significado estruturar métodos de ensino que levem o aluno a utilizar as habilidades
intelectuais, a exercitar o pensamento reflexivo na solugao de problemas e tomada de decisdes”
(p. 62). Essa concepcdo esta presente nos trabalhos Al, A4, A5 e A8, 0s quais evidenciam
esforcos para transformar as praticas pedagdgicas por meio da incorporacao de tecnologias e
metodologias que promovam maior protagonismo discente e aprofundamento do processo de

aprendizagem.

3.3 Materiais Instrucionais e Tecnologia Educacional

A (ltima categoria em que se enquadram os trabalhos que compdem o corpus da
pesquisa é a de Materiais instrucionais e tecnologia educacional. Segundo Ferretti (1989), esse
tipo de inovacdo esta relacionado ao uso de materiais pedagogicos diferenciados — como
computadores, tablets, jogos digitais e aplicativos — como ferramentas centrais no processo de
ensino. A partir dessa contextualizacdo, foram identificados os trabalhos A3, A6, A7, A10, Al3,
Al5 e A16, todos os quais fazem uso de recursos tecnoldgicos digitais com o objetivo de
potencializar o ensino individual de contetdos especificos da Matematica. Esses trabalhos

evidenciam uma concep¢do de inovacdo voltada a incorporacdo de tecnologias como
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instrumentos pedagdgicos que ampliam as possibilidades de aprendizagem, promovendo maior
interatividade, personalizagéo e dinamismo no processo educativo.

O trabalho A3, intitulado “Gestdo da Tecnologia da Informagdo na Educagédo: O Uso
dos Jogos Educativos Digitais e os Impactos na Motivacdo e no Aprendizado”, busca
compreender quais 0s impactos na motivacdo e no aprendizado utilizando a gestdo da
tecnologia da informacao a partir da experiéncia de uso do jogo educativo digital de matematica.

Essa pesquisa trata a inovagdo como uma premissa para promover a mudanca e, nesse
caso, a mudanca tratada pelo autor € a do uso de um jogo digital de matematica chamado
Matematicando?, para potencializar o ensino de matematica para alunos do quinto ano do ensino

fundamental. O autor esclarece que inovagao:

refere-se aos objetivos dos agentes envolvidos e suas concepgdes tedricas da realidade,
discute-se entdo, se as inovacOes deveriam vir pela teoria ou pela prética, pelo ensino
ou pela pesquisa, pelas modificagBes nas atitudes dos estudantes ou dos professores,
por determinagBes estabelecidas nos organismos publicos e oficiais ou ndo. Na
maioria das vezes, adotam-se inovacBes por pressdo do sistema ou por necessidade
(A3, p.2,2018)

E, a todo momento, deixa claro que a inovacdo acontece pelas modificagdes, sendo
assim entdo, o uso do aplicativo, uma inovagdo por se tratar de uma diferenciacdo das aulas
associada ao uso de tecnologias digitais.

Com relacdo a tecnologia, a autora discute bastante sobre os estigmas acerca de suas
concepcoes, afirmando que a tecnologia vai além de ferramentas digitais, aléem de esclarecer
que a tecnologia ndo é uma cura milagrosa para sala de aula, mas que, se usada adequadamente
e com metodologias necessarias, pode alavancar o ensino e aprendizagem da matematica.

A pesquisa A6, nomeado de “Educacdo Matemética e o Uso da Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo: Possibilidades de Resolucdo de Problemas Matematicos na
Educagio de Jovens e Adultos”, busca compreender como 0 uso das TIC pode potencializar a
resolucdo de problemas matematicos na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Assim como
todos os trabalhos dessa categoria, também faz uso de aparatos tecnolégicos como premissa
para a inovacdo e ainda afirma que sem a inovagdo, hda um aumento no desinteresse pelo
contetdo de matematica na escola em que foi realizada a pesquisa.

Nesse trabalho, a inovacdo é compreendida como elemento essencial para a manutencao

da qualidade do ensino e para 0 aumento da participacdo dos alunos no processo de

2 O aplicativo Matematicando é um jogo educativo digital que ensina as operacdes basicas de matematica (adicdo,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo). Funciona como um jogo de memdria, onde as perguntas e respostas tém as
mesmas cores e estdo posicionadas da esquerda para direita de cima para baixo (A3, p. 15, 2018)
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aprendizagem da Matematica. Para isso, as Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (TIC)
sdo utilizadas como potencializadoras das praticas pedagdgicas. Além disso, a inovacgdo é
apresentada como um meio de ruptura com paradigmas tradicionais da educacéo, nos quais o
ensino se restringe a métodos convencionais de escrita e copia. A proposta busca promover
praticas mais dindmicas, interativas e alinhadas as demandas contemporaneas do contexto
escolar.

Jéa a tecnologia é descrita como um produto que se aplica para facilitar a vida e resolver
questdes praticas. E vista como uma aplicacdo do conhecimento cientifico em diversas areas e
sua evolucdo estad intimamente ligada ao desenvolvimento de ferramentas que ampliam as
capacidades humanas ao longo da histéria. A insercdo das tecnologias, na visdo da pesquisa A6,
traz beneficios na educacdo, com melhorias do ensino e da aprendizagem, mas néo € feita uma
discussdo sobre como integra-las numa perspectiva pedagogica voltada para a formacéo
humana integral.

O trabalho A7, chamado “Sugestdo de Atividades para o Ensino de Matemaética via
Recursos Computacionais: Ensino Médio”, ja no titulo demonstra o porqué de estar nessa
categoria, pois, assim como 0S outros, apresenta a inovagao com uso de tecnologias digitais
como meio para melhoria no ensino da matematica. A pesquisa se objetiva em selecionar
atividades com roteiro de desenvolvimento, com foco no uso da tecnologia em sala de aula para
alunos do ensino médio com o intuito de inovar as aulas de matematica e facilitar o aprendizado
de determinados conteudos matematicos.

A autora ndo apresenta um capitulo ou secéo especifica no texto com definicdes
explicitas sobre 0 que considera como inovagao. No entanto, por meio da leitura do trabalho, é
possivel inferir que a autora compreende como inovacao toda modificacdo ou acréscimo ao
processo de ensino gque tenha como objetivo a melhoria da aprendizagem — sendo, nesse caso,
0 uso das tecnologias digitais.

Embora ndo aprofunde os motivos pelos quais o uso de softwares poderia ser
considerado inovador, a autora destaca que sua aplicacdo contribui para a inovagdo nas aulas
de Matematica.

Ao longo do texto, ndo ha uma definicdo clara do conceito de tecnologia, mas percebe-
se que ele esta restrito as tecnologias digitais. Além disso, observa-se que a autora acredita que
a utilizagcdo de recursos como computadores, tablets e softwares pode diferenciar as aulas,
promover melhorias no processo de aprendizagem e despertar maior interesse por parte dos

alunos, como evidenciado no trecho a seguir:
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Tais recursos, incluem softwares matematicos e aplicativos, divididos em categorias
como: Geometria Dinamica, Manipulagdo Algébrica, entre outros. Esses mecanismos,
ja foram experimentados em outros momentos com 0 mesmo intuito, tornar o
conteddo matematico mais acessivel aos alunos. Visando dar um novo sentido ao
conteddo matematico por meio da tecnologia, que de certa forma pode facilitar o
entendimento dos discentes em boa parte dos contetidos trabalhados no ensino médio
(A7, p.12, 2017).

O trabalho A10 busca compreender de que forma as tecnologias podem ser utilizadas
para criar um ambiente em que estudantes da Educacdo de Jovens e Adultos possam produzir
significados para as ideias de area e perimetro. A autora dessa pesquisa compreende a inovacao
como um meio de desafiar os estudantes a resolver situagdes-problema e construir
conhecimento de forma individual e coletiva, promovendo uma aprendizagem significativa.

Para isso, a autora discute a necessidade de repensar o curriculo para integrar tecnologias
como ferramentas mediadoras no processo de ensino-aprendizagem, o que reflete uma
concepcao de inovacdo como a mera insercdo de tecnologias, transmitindo um pensamento
instrumentalista sobre o uso das tecnologias.

O trabalho A13, com o titulo Construcdo do Conceito de Funcdo Matematica: Um
Estudo Colaborativo sobre a Concepgéo e Uso do Aplicativo Movel Funcionalidade, traz como

objetivo

avaliar, junto a um grupo de professores em exercicio, as dimensfes do processo
ensino e aprendizagem na construcdo do conceito de funcdo, com a utilizagdo de
objeto de aprendizagem desenvolvido para tablets; analisar e comparar as observacoes
feitas pelos professores participantes do projeto, a partir de sua pratica pedagdgica,
comparando o modo de ensinar e de aprender o conceito de fun¢do matematica com
0 uso do aplicativo disponibilizado em tablets, frente ao formato tradicional (A13,
p.22, 2014)

Traz, ainda, como meio de inovacdo o0 uso da tecnologia para a utilizacdo de um
aplicativo que busca potencializar o ensino de funcdo matematica. O autor, durante o texto, ndo
esclarece sua concepc¢do de inovacdo, mas deixa transparecer que a inovacdo se da através da
diferenciacdo da aula de funcdo matematica por meio do aplicativo, ou seja, a partir da inovacao
tecnoldgica. Apesar disso, como a tecnologia e o uso do aplicativo traz necessidade de uma
diferenciacdo nos métodos de ensino, essa pesquisa se encaixa no que Ferretti (1989) categoriza
como inovacao nos métodos e técnicas de ensino.

O autor afirma que “o uso das inovacgdes tecnoldgicas pode contribuir para que tenhamos
uma escola mais livre, ética e preparando seus alunos para exercerem a sua cidadania de forma
plena e democratica, para que possam enfrentar um mundo cada vez mais complexo e

desafiador” (A13, p.22, 2014). O autor transparece esperar que o uso de tablets e aplicativos,
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por si sO, contribua para uma escola mais livre e ética. Segundo Konder (2008) esta € uma visdo
idealista, que desconsidera as condi¢cbes materiais e as relagcbes sociais de producgéo que
estruturam a escola. A tecnologia ndo carrega em si a semente da liberdade, pois seu papel é
definido pela forma como € apropriada dentro de relaces de poder existentes.

Além disso, pela escrita do autor, percebe-se que a tecnologia, para ele, auxilia no ensino
da Matematica, pois se trata de um instrumento ja inserido no mundo real (fora da escola) e, ao
utiliza-lo, atrai os alunos e ajuda o professor a ensinar melhor, aliado ao estudo de novas
metodologias. No entanto, ao longo do texto, o autor deixa transparecer sua crenca de que
apenas a insercdo das tecnologias digitais em sala de aula resultara em melhorias para as aulas,
evidenciando uma visdo determinista sobre o uso das tecnologias.

O trabalho A15, que tem como titulo “O “Big Data”: Possibilidades e Contribui¢des
para 0 Ensino e Aprendizagem de Matematica Identificadas em Estudos Recentes”, foi
elaborado com o intuito de desenvolver a compreensdo dos alunos sobre a construcdo do
conhecimento fisico e conceitos relacionados, como fenémeno, observagédo, medida, leis fisicas,
teoria e causalidade, utilizando abordagens de Big Data no ensino.

A pesquisa aborda a inovacdo relacionada com a tecnologia para desenvolver o
aprendizado e o autor se refere a inovacdo como a utilizacdo de novas tecnologias digitais e Big
Data para melhorar os processos de ensino-aprendizagem, promovendo uma abordagem mais
agil e eficaz na educacdo matematica. Um exemplo de inovacdo mencionado é o uso da
ferramenta “Pesquisa por desenho”, do Google Correlate, que permite aos alunos desenharem
gréficos e encontrar correlaces com dados reais, facilitando a modelagem matematica e a
interpretacdo de fendmenos do mundo real.

Com relacdo a isso, o autor afirma que a tecnologia € um conjunto de ferramentas
digitais e recursos, incluindo a internet e aplicativos, que facilitam a comunicacdo, o acesso a
informacdo e a construcdo de conhecimento. A tecnologia é vista como um meio para
transformar o ambiente educacional e melhorar a interacdo entre alunos e professores. Para
tanto, a partir da leitura, pode-se perceber que a utilizacdo da tecnologia € um meio para se
alcancar a inovacao.

Por fim, a pesquisa A16, com titulo “Uso de Jogos Digitais no Ensino de Matematica
na Educagao Profissional e Tecnologica”, que também esté nesta categoria, aborda um assunto
semelhante aos demais, com o uso de tecnologias digitais e jogos para o ensino da matematica.

Nessa pesquisa, a autora afirma que a inovacéo é entendida como a necessidade de
mudanca de paradigma nas institui¢coes de ensino, envolvendo a ado¢éo de tecnologias digitais

e a participacéo ativa dos docentes no processo de ensino, visando maximizar o potencial de
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aprendizagem dos alunos. Um exemplo de inova¢do mencionado na pesquisa é o uso de jogos
digitais para ensinar conceitos matematicos, como as propriedades de potenciacao e logaritmos,
permitindo uma abordagem ludica e interativa.

Além disso, a pesquisa destaca a importancia de simulagdes e gamificacdo como
métodos para engajar os alunos e facilitar a aprendizagem em ambientes educacionais: “Trazer
inovacdo na educagao envolve dois elementos fundamentais: a criatividade e a geragdo de novas
ideias (Camargo; Daros, 2018). Ao trabalhar com jogos digitais, nos deparamos com esses dois
elementos” (A16, p.165, 2022).

A tecnologia, no entanto, é entendida como um conjunto de artefatos culturais
contemporaneos, especialmente as tecnologias digitais, que ampliam o acesso a educacéo,
promovem a inclusdo e apoiando o desenvolvimento do estudante, permitindo a criagdo e

disseminacgéo de conhecimentos de forma critica e reflexiva.

3.4 Relacéo entre os resultados da analise com base nos autores mais citados no corpus

de pesquisa

Ao serem analisadas todas as teses e dissertacfes que compdem o corpus desta pesquisa,
é possivel verificar que os trabalhos que se encaixaram na primeira categoria das concepcdes
de Ferretti (1989) apresentam uma predominancia na utilizacdo dos pensamentos de Saviani
para a contextualizacdo da inovacédo e de Kenski para a discussdo sobre tecnologia. H4 uma
prevaléncia de trés trabalhos que utilizam Saviani como referéncia (A9, All e Al4) e trés
trabalhos que utilizam Kenski como referéncia (All, A12 e Al4).

Ou seja, pode-se verificar que os trabalhos enquadrados na categoria de organizacao
curricular — que contempla propostas de mudancas na estrutura do curriculo, na organizacédo
de novas formas de integracdo de contetido e em novos meios de organizar o curriculo — tém
contado, em grande parte, com o auxilio de pensadores como Saviani, que discute a inovacao
no meio educacional de maneira ampla, valorizando o pensamento dialético, e Kenski, que
aborda a tecnologia como mediacdo pedagogica, destacando que o professor € capaz e necessita
de tempo e estudo para que a tecnologia seja inserida no meio educacional de forma produtiva.

Na segunda categoria de Ferretti, referente a métodos e técnicas de ensino, é possivel
verificar que, entre os autores mais referenciados nas teses e dissertagdes, destacam-se Saviani
e Teixeira como pioneiros na discussdo sobre inovacdo, sendo citados em trés dos quatro

trabalhos dessa categoria. Saviani € mencionado nos trabalhos Al, A5 e A8; Teixeira é
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referenciada nos trabalhos Al, A4 e A8. J& o autor mais citado na discussdo sobre tecnologia
foi Moran, presente em dois dos quatro trabalhos dessa categoria (Al e A8).

Assim como na categoria anterior, conhecer os autores de referéncia em cada categoria
reflete diretamente nos resultados encontrados em cada trabalho, visto que Moran defende a
tecnologia no meio educacional como um recurso que pode auxiliar o professor no processo de
ensino e aprendizagem — visdo que se alinha ao que foi identificado nos trabalhos Al e A8.

Da mesma forma, os autores Saviani e Teixeira refletem os resultados obtidos na anélise
dos trabalhos Al, A5 e A8, visto que os trabalhos abordam a inovagdo de maneira totalizante,
discutindo-a de forma a analisar todo o campo educacional para que seja realizada uma
inovacdo completa e dialética. Percebe-se, assim, que ndo ha contradi¢cdo no uso dos autores
em relacdo as interpretacdes trazidas em cada pesquisa.

Ja na u(ltima categoria em que foram classificados os trabalhos analisados,
diferentemente das duas categorias anteriores, ndo ha trabalhos que tragam Saviani como
referéncia, e 0 mesmo ocorre com Bagnato, Mercuri e Pereira Teixeira na discussdo das
concepcgoes de inovacao.

Quanto aos autores que tratam da tecnologia, foram encontrados trés trabalhos que
abordam Moran (A6, A10 e A16) e quatro trabalhos que abordam Kenski (A6, A10, Al3 e
Al6), o que reflete os resultados das concepgdes de tecnologia analisadas. Os trabalhos A6,
Al10 e A16 demonstram concepcdes que divergem da perspectiva dialética defendida por
Saviani, deixando transparecer que os trabalhos que ndo buscam apoio referencial em autores
com perspectiva dialética, por diversas vezes, acabam transmitindo um pensamento também

pouco complexo e com uma abordagem mais determinista e instrumental.
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CONSIDERACOES FINAIS

A dissertacdo aqui apresentada espera ter permitido a compreensdo da diversidade de
discussdes acerca da inovacao e tecnologia, buscando expor as diversas concepgoes referentes
a autores renomados como Saviani, Echalar, Lima e Oliveira, Tavares, Teixeira, Nogaro e
Battestin. Esses autores conseguem, com suas pesquisas, sintetizar as divergéncias no
entendimento sobre inovacgdo, desde sua concepgdo no meio industrial até sua trajetdria ao
chegar no campo educacional.

As categorias e diferentes concepcbes percebidas por Saviani, Tavares, Nogaro e
Battestin, Teixeira, Ferretti e outros facilitaram a classificacdo utilizada para a realizagdo desta
analise e permitiram que ela fosse conduzida de maneira mais objetiva, escolhendo Ferretti
como referéncia para as categorias mais esclarecedoras, com o objetivo de responder a questao
norteadora deste trabalho: quais concepcdes de tecnologia e de inovagdo estdo presentes em
teses e dissertacoes que abordam a relacdo entre inovacdo, tecnologia e Educacdo Matematica?

Além disso, Peixoto trouxe seus ensinamentos sobre concepg¢des de tecnologia no viés
educacional, de forma a esclarecer e compreender sua diversidade de interpretacdes, em
conjunto com as pesquisas de Feenberg e Pinto, para que entdo a analise realizada nesta
dissertacdo, fundamentada no Estado do Conhecimento e no método dialético, permitisse que
as concepcdes de inovacdo e tecnologia fossem embasadas em autores renomados em seus
respectivos campos.

A anélise, realizada com o auxilio dos autores citados anteriormente e baseada nas
categorias de Ferretti (1989), permitiu verificar que as teses e dissertacdes analisadas puderam
ser classificadas em apenas trés das categorias, sendo elas: Organizacdo curricular, Métodos e
técnicas de ensino e Materiais instrucionais e tecnologia educacional. Tal concentracdo dos
trabalhos nessas trés das cinco categorias demonstra uma predominancia de produc@es que
possuem uma concepcdo de inovacdo voltada para organizacdo, métodos e materiais
tecnoldgicos.

Essa concentracdo reflete diretamente uma concepcdo de inovacdo equiparada a
introducdo de recursos tecnologicos digitais ou novas metodologias, sem alteracdo profunda
das estruturas curriculares e das relagdes pedagogicas, como foi percebido na terceira categoria
de Ferretti, em que foram classificados os trabalhos analisados nesta dissertacéo.

Alem disso, a auséncia total de trabalhos focados nas categorias relacdo professor-aluno
e avaliacdo educacional representa uma lacuna observada nesta analise. Ela sugere que, embora

se fale em inovagdo, como foi observado nas teses e dissertacdes, as concepgdes de inovacao
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permanecem pouco (ou nada) discutidas no que diz respeito ao processo educativo,
especialmente quando se trata da relagcdo dialégica e da avaliacdo formativa.

A anélise das concepcbes de tecnologia demonstrou que, assim como Peixoto (2023)
discute, ainda persiste uma visdo determinista e instrumental em muitos trabalhos. Foi
observado que a tecnologia é frequentemente tratada como uma ferramenta neutra, cuja simples
insercdo ocasionaria melhorias no campo educacional. Essa perspectiva desconsidera o carater
social e politico da tecnologia, ignorando que sua aplicacdo envolve muito mais do que a mera
insercdo de recursos no ambiente escolar, exigindo a construcao de relagdes sociais e condi¢oes
materiais concretas nas escolas.

Apesar disso, a pesquisa também identificou um movimento de transicdo conceitual.
Um numero significativo de trabalhos, especialmente os categorizados em organizagao
curricular, demonstra uma migracdo para concep¢des mais criticas e relacionais. Essas
pesquisas compreendem a inovagdo ndo como uma solucdo milagrosa que gera melhorias, mas
como um meio para uma transformacdo social mais ampla, e veem a tecnologia de forma
dialética — ndo como determinante, mas como um elemento que pode ser apropriado
criticamente dentro de um projeto educativo emancipatorio. A perspectiva dialética, baseada
em Konder (2008), mostrou-se essencial para capturar essa totalidade e essas contradices,
permitindo entender que a tecnologia e a inovacao sdo campos de luta, onde se confrontam
diferentes projetos de sociedade e de educacao.

Portanto, € possivel verificar, com base na analise, que embora o campo da Educacéo
Matematica ainda mantenha algumas visdes deterministas ou instrumentalistas de inovacao e
tecnologia, é possivel identificar o amadurecimento dessas concepcBes. Os avangos Sao
perceptiveis, mas ainda é necessario ampliar e aprofundar a discussdo sobre o tema. Para que a
inovacdo cumpra seu potencial transformador, € preciso que ela seja discutida de forma integral,
abrangendo todas as dimensdes do processo educacional.

Para que se alcance uma discussdo completa sobre inovacgéo, é necessario compreender
as origens das lacunas observadas nas pesquisas, como a auséncia de estudos que se enquadrem
nas categorias relacdo professor-aluno e avaliacdo educacional, e evoluir a discussdo para um
nivel mais critico e dialético. E necessario também superar a visdo tecnocéntrica, exigindo que
professores e pesquisadores assumam um papel ativo na critica e na ressignificacdo das
tecnologias, contextualizando-as dentro de projetos pedagogicos claros e comprometidos com
a formagéo integral.

Esta pesquisa espera ter contribuido para esse movimento ao desvelar as concepgdes

que tém orientado a producdo académica, oferecendo uma analise critica que pode subsidiar a
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pratica docente e a formulagdo de politicas educacionais mais conscientes e coerentes. Como
perspectivas para estudos futuros, sugere-se investigar como essas concepc¢des se materializam
na pratica cotidiana das escolas, bem como explorar experiéncias de inovacao que efetivamente
integrem as dimensdes negligenciadas por esta producdo, rumo a uma Educacdo Matematica

verdadeiramente critica, criativa e emancipatoria.
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Apéndice B

Ficha de leitura

\‘

Titulo: Data da leitura:

() Tese ( ) Dissertacéo
Autor: Orientador(a):

Coorientador(a):
Instituicéo: Nome do programa de pés-graduacao:

Grupo de pesquisa ao qual o orientador | Ano da publicacéo:

esta vinculado:

Palavras-chave:

Considerac0es:

Questdo Central:

Observacoes:

Tipo de pesquisa:

() tedrica (bibliografica, documental) () survey

() empirica (pesquisa de campo) () experimental

( ) etnogréfica () pesquisa participante/intervencéo
() historica () qualitativa

() estudo de caso ( ) outra — qual?

() pesquisa-acao

Procedimentos de coleta de dados:

( ) entrevista () anélise de documentos
( ) questionario () aplicacdo de testes

( ) observacao () simulacGes

() observacéo participante () conversas informais

() grupo focal

() Outro. Qual?

Procedimentos de analise dos dados:
() analise de conteudo
anélise do discurso

( ) ( )Outro. Qual?

Temas presentes na pesquisa:

Concepcao de inovacdo:

() estéd claramente explicitado.

() ndo esta claramente explicitado, mas pode ser

identificado. () ndo pode ser identificado

Se a concepcdo estiver explicitada, citar:




a. Qual concepcdo se refere?

b. Exemplifique:
c. Autores que referendam a concepcéo:

Concepcéo de tecnologia:

() esta claramente explicitado. () ndo esta
claramente explicitado, mas pode ser
identificado. ( ) ndo pode ser identificado
Se a concepcao estiver explicitada, citar:

a. Qual concepgéo se refere?

b. Exemplifique:

c. Autores que referendam a concepcao:
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