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RESUMO

FERNANDES, Jhonatans da Silva. Inteligéncia Artificial Generativa E O Trabalho
Pedagodgico-Didatico Na Rede Municipal De Ensino De Senador Canedo. 2025.
Dissertacdo (Programa de Pds-Graduacdo de Mestrado Profissional em Educagéo
Profissional e Tecnoldgica —ProfEPT) — Instituto Federal de Goias, Anapolis. 2025.

Esta pesquisa investiga a Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen) e suas relacdes
com o trabalho pedagdégico-didatico, com foco nos professores da rede municipal de
ensino de Senador Canedo. Assim, formula-se o seguinte problema de pesquisa:
Quais as possibilidades e limites da IA Generativa no trabalho pedagdgico-didatico
para promover uma formacao integrada na rede municipal de ensino de Senador
Canedo? O objetivo é compreender as possibilidades e os limites da Inteligéncia
Artificial Generativa (IAGen) em relacdo ao trabalho pedagodgico-didatico para a
formacao integrada na rede municipal de ensino de Senador Canedo. A dissertacdo
esta vinculada a linha de pesquisa “Praticas Educativas em Educacao Profissional e
Tecnologica (EPT)” do Programa de Pdés-Graduagdo em Educacao Profissional e
Tecnologica — ProfEPT, do Instituto Federal de Goias — IFG. O avanco das tecnologias
digitais no ambiente educacional inclui o uso crescente da Inteligéncia Atrtificial,
resultado da construcdo historico-social da humanidade. A pesquisa evidencia a
influéncia de discursos ideoldgicos neoliberais que contribuem para a precarizacao do
trabalho docente e aprofundam desigualdades sociais e educacionais caracteristicas
do mundo capitalista. Metodologicamente, a pesquisa é de natureza aplicada, de
abordagem quali-quantitativa; exploratéria, quanto aos objetivos e bibliografica e
pesquisa de campo, quanto aos procedimentos. O método utilizado foi o Materialismo
Histérico Dialético. Os instrumentos de coleta de dados desta pesquisa séo
guestionario e entrevista semiestruturada. A pesquisa fundamenta-se no método
Materialismo Histérico-Dialético, investigando as relagdes sociais, as formas de
producdo do capital e os conflitos entre classes. O referencial tedrico inclui autores
como Araujo (2014, 2022, 2023, 2024), Feenberg (2003), Peixoto (2009, 2012, 2015,
2022), Peixoto e Araujo (2014), Vieira Pinto (2005), Vicari (2018), Bismarck (2020),
Russel e Norvig (2013), Kurzweil (1990) e Santaella (2023). No que tange ao trabalho
pedagdgico-didatico e a formacéo integrada, o estudo apoia-se em Saviani (2007,
2011), Ciavatta (2005), Marx (1980, 2013) e Moura, Lima Filho e Silva (2015). A
dissertacdo esta estruturada em cinco secoes, sendo secdo 1 IA E IAGen; sec¢éo 2
Trabalho Pedagogico-didatico e Formacdo integrada na era da IAGen; se¢do 3
Metodologia da Pesquisa e do Produto Educacional; secdo 4 Apresentacdo e
Discusséo dos Resultados da Pesquisa e secao 5 Algumas Consideracbes. Como
produto educacional, apresenta-se o curso “Inteligéncia Artificial e o Trabalho
Pedagdgico-Didatico”, disponibilizado em ambiente MOOC (Massive Open Online
Course), que aborda as relacdes entre o IAGen e o trabalho pedagdgico. Os
resultados da pesquisa evidenciaram as possibilidades do uso ético e critico da
Inteligéncia Artificial Generativa no ambiente educacional. Além disso, destaca-se a
necessidade de formagdo continuada dos docentes, incluindo a ampliacdo do
conhecimento sobre as possibilidades, os limites e os desafios dessa tecnologia na
educacéao.

Palavras-Chave: Tecnologias e Educacao, Inteligéncia Atrtificial, Trabalho didatico-
pedagogico, Aprendizado de Maquina, formacao continuada de professores, ProfEPT



Abstract:

FERNANDES, Jhonatans da Silva. Generative Artificial Intelligence AND
Pedagogical-Didactic Work in the Municipal Education Network of Senador
Canedo. 2025. Dissertation (Professional Master's Program in Professional and
Technological Education —ProfEPT) — Federal Institute of Goias, Anépolis. 2025.

Keywords: Technologies and Education, Artificial Intelligence, Pedagogical-Didactic
Work, Machine Learning, continuing teacher education e ProfEPT.

This research investigates Generative Artificial Intelligence (GenAl) and its
relationships with pedagogical-didactic work, focusing on teachers in the municipal
education network of Senador Canedo. Thus, the following research problem is
formulated: What are the possibilities and limitations of Generative Al in pedagogical-
didactic work to promote integrated education in the municipal education network of
Senador Canedo? The objective is to understand the possibilities and limitations of
Generative Artificial Intelligence (GenAl) in relation to pedagogical-didactic work for
integrated education in the municipal education network of Senador Canedo. The
dissertation is linked to the research line “Educational Practices in Professional and
Technological Education (EPT)” of the Graduate Program in Professional and
Technological Education — ProfEPT, of the Federal Institute of Goias — IFG. The
advancement of digital technologies in the educational environment includes the
increasing use of Artificial Intelligence, a result of the historical-social construction of
humanity. The research highlights the influence of neoliberal ideological discourses
that contribute to the precarization of teaching work and deepen social and educational
inequalities characteristic of the capitalist world. Methodologically, the research is of
an applied nature, with a quali-quantitative approach; exploratory, regarding the
objectives, and bibliographic and field research, regarding the procedures. The method
used was Dialectical Historical Materialism. The data collection instruments for this
research are a questionnaire and a semi-structured interview. The research is based
on the Dialectical Historical Materialism method, investigating social relations, the
forms of capital production, and the conflicts between classes. The theoretical
framework includes authors such as Araujo (2014, 2022, 2023, 2024), Feenberg
(2003), Peixoto (2009, 2012, 2015, 2022), Peixoto and Arautjo (2014), Vieira Pinto
(2005), Vicari (2018), Bismarck (2020), Russel and Norvig (2013), Kurzweil (1990),
and Santaella (2023). Regarding pedagogical- didactic work and integrated education,
the study relies on Saviani (2007, 2011), Ciavatta (2005), Marx (1980, 2013), and
Moura, Lima Filho and Silva (2015). The dissertation is structured in five sections:
section 1 Al and GenAl; section 2 Pedagogical-Didactic Work and Integrated
Education in the Age of GenAl; section 3 Research Methodology and Educational
Product; section 4 Presentation and Discussion of Research Results; and section 5
Some Considerations. As an educational product, the course “Artificial Intelligence and
Pedagogical-Didactic Work” is presented, available in a MOOC (Massive Open Online
Course) environment, which addresses the relationships between GenAl and
pedagogical work. The research results highlighted the possibilities of the ethical and
critical use of Generative Artificial Intelligence in the educational environment.
Furthermore, it emphasizes the need for continuous teacher training, including the
expansion of knowledge about the possibilities, limitations, and challenges of this
technology in education.



RESUMEN

FERNANDES, Jhonatans da Silva. Inteligencia Artificial Generativa Y El Trabajo
Pedagodgico-Didactico En La Red Municipal De Ensefianza De Senador Canedo.
2025. Disertacion (Programa de Posgrado de Maestria Profesional en Educacion
Profesional y Tecnolégica —ProfEPT) — Instituto Federal de Goias, Anapolis. 2025.

Esta investigacion investiga la Inteligencia Artificial Generativa (IAGen) y sus
relaciones con el trabajo pedagogico-didactico, con foco en los profesores de la red
municipal de ensefianza de Senador Canedo. Asi, se formula el siguiente problema
de investigacién: ¢Cudles son las posibilidades y limites de la IA Generativa en el
trabajo pedagdgico-didactico para promover una formacion integrada en la red
municipal de enseflanza de Senador Canedo? El objetivo es comprender las
posibilidades y los limites de la Inteligencia Artificial Generativa (IAGen) en relacion
con el trabajo pedagdgico-didactico para la formacion integrada en la red municipal de
ensefianza de Senador Canedo. La disertacion esta vinculada a la linea de
investigacion “Practicas Educativas en Educacion Profesional y Tecnologica (EPT)”
del Programa de Posgrado en Educacion Profesional y Tecnologica — ProfEPT, del
Instituto Federal de Goiés — IFG. El avance de las tecnologias digitales en el ambiente
educacional incluye el uso creciente de la Inteligencia Artificial, resultado de la
construccion historico-social de la humanidad. La investigacion evidencia la influencia
de discursos ideologicos neoliberales que contribuyen a la precarizacion del trabajo
docente y profundizan desigualdades sociales y educativas caracteristicas del mundo
capitalista. Metodologicamente, la investigacion es de naturaleza aplicada, de
abordaje cuali-cuantitativo; exploratoria, en cuanto a los objetivos, y bibliogréafica y de
campo, en cuanto a los procedimientos. EI método utilizado fue el Materialismo
Historico Dialéctico. Los instrumentos de recoleccién de datos de esta investigacion
son cuestionario y entrevista semiestructurada. La investigacién se fundamenta en el
método Materialismo Histérico-Dialéctico, investigando las relaciones sociales, las
formas de produccion del capital y los conflictos entre clases. El referencial teérico
incluye autores como Arautjo (2014, 2022, 2023, 2024), Feenberg (2003), Peixoto
(2009, 2012, 2015, 2022), Peixoto y Araujo (2014), Vieira Pinto (2005), Vicari (2018),
Bismarck (2020), Russel y Norvig (2013), Kurzweil (1990) y Santaella (2023). En lo
gue respecta al trabajo pedagogico-didactico y a la formacién integrada, el estudio se
apoya en Saviani (2007, 2011), Ciavatta (2005), Marx (1980, 2013) y Moura, Lima
Filho y Silva (2015). La disertacion estd estructurada en cinco secciones, siendo
seccién 1 1A e IAGen; seccién 2 Trabajo Pedagdgico-didactico y Formacién integrada
en la era de la IAGen; seccion 3 Metodologia de la Investigacion y del Producto
Educacional; seccion 4 Presentacion y Discusion de los Resultados de la Investigacion
y seccion 5 Algunas Consideraciones. Como producto educacional, se presenta el
curso ‘“Inteligencia Artificial y el Trabajo Pedagdgico-Didactico”, disponible en
ambiente MOOC (Massive Open Online Course), que aborda las relaciones entre la
IAGen y el trabajo pedagogico. Los resultados de la investigacion evidenciaron las
posibilidades del uso ético y critico de la Inteligencia Artificial Generativa en el
ambiente educacional. Ademas, se destaca la necesidad de formacion continua de los
docentes, incluyendo la ampliacion del conocimiento sobre las posibilidades, los
limites y los desafios de esta tecnologia en la educacion.

Palabras Clave: Tecnologias y Educacion, Inteligencia Artificial, Trabajo didactico-
pedagdgico, Aprendizaje de Maquina, formacion continua de profesores, ProfEPT.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa aborda a Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen) e sua
articulacdo com o trabalho pedagogico-didatico. Para tanto, faz-se necessaria a
compreensao do fendbmeno das tecnologias digitais, que estdo presentes em nossa
sociedade e reverberam no ambiente escolar. A utilizacdo da tecnologia no campo
educacional remonta a iniciativa de introduzir dispositivos tecnologicos na educacao
(Araujo, 2024).

O termo “tecnologia” apresenta diversas definicoes e interpretacdes ao longo
da histéria. Para uma melhor compreenséao desse conceito, recorre-se a Teoria Critica
da Tecnologia, que defende que a tecnologia ndo é um objeto simples, mas um
fendmeno complexo que envolve aspectos sociais, econdmicos, politicos e culturais.
Segundo Feenberg (2002), a tecnologia ndo é neutra, mas caracteriza-se por um
processo ambivalente de desenvolvimento, no qual diferentes possibilidades
coexistem. Essa ambivaléncia decorre do fato de que a tecnologia € influenciada por
valores sociais, desempenhando um papel que vai além de sua simples
funcionalidade técnica.

Dessa maneira, a tecnologia ndo € um fim em si mesma, mas um espaco de
disputa na sociedade. Na visdo critica, a tecnologia € uma questdo politica e
ideologica que se manifesta na esfera democratica e publica, onde se encontra a
possibilidade de transformacédo. Nesse sentido, € nesse espaco que se vislumbra a
superagcao de concepgodes limitantes, como o instrumentalismo, o determinismo e o
substantivismo Arbex (2020).

Nessa perspectiva, Vieira Pinto (2005) denuncia a ideologizacéo da técnica, ou
seja, uma visao que celebra o estado atual das tecnologias como o apice do
desenvolvimento humano, a chamada “era tecnolégica” (Vieira Pinto, 2005, p. 41).

Essa perspectiva, porém, € miope e distorcida, pois ignora as raizes
sociopoliticas e histéricas que moldaram a tecnologia. No entanto, destaca-se que os
artefatos tecnoldgicos presentes na sociedade, como os sistemas de IA e a IAGen,
sdo frutos da construcédo histérica e social da humanidade.

Apesar da recente popularidade do termo, a IA possui uma histéria que remonta
a década de 1950 (Santaella, 2023). Embora suas raizes estejam relacionadas aos
trabalhos de pensadores e matematicos como Alan Turing, foi o cientista da

computacdo John McCarthy que, em 1956, cunhou o termo 'Inteligéncia Artificial' (1A).
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A partir da década de 1990, a IA vivenciou um periodo de expansao
impulsionado pelo desenvolvimento da internet. No entanto, a area também passou
por momentos de declinio em termos de pesquisas e desenvolvimento, os chamados
“Invernos da IA”. Nos anos de 2010, o interesse em relacdo a IA reacendeu
principalmente devido ao desenvolvimento da aprendizagem de maquina e a IAGen
como os chatbots e os geradores de imagem entre outras aplicacdes.

Nesse contexto, analisando a IAGen e suas possiveis relacbes com a
Educacdo, emergem a problematica: Quais as possibilidades e limites da IA
Generativa no trabalho pedagoégico-didatico para promover uma formacgéao integrada
na rede municipal de ensino de Senador Canedo? O objetivo geral desta pesquisa
consiste em compreender as possibilidades e os limites da Inteligéncia Artificial
Generativa (IAGen) em relacdo ao trabalho pedagdgico-didatico para a formacao
integrada na rede municipal de ensino de Senador Canedo.

O relatério Inteligéncia Artificial e Educacdo — Council of Europe sobre Artificial
Intelligence and Education, (2022), publicado pelo Conselho da Europa, destaca que
a IA e a IAGen estdo cada vez mais presentes no nosso dia a dia, permeando as
relagbes sociais e diversas areas da vida humana. Dessa forma, essas tecnologias
reconfiguram varios setores da sociedade, especialmente no campo educacional. O
relatério ainda enfatiza a 1A como uma ciéncia fundamental para a reconfiguracéo
digital da sociedade.

Dessa forma, os objetivos especificos desta pesquisa consistem em: identificar
0 que os professores entendem acerca da IAGen, trabalho pedagdgico-didatico e
formacdo integrada; utilizar a IAGen na articulacdo com o trabalho pedagdgico-
didatico com os professores da rede municipal de ensino de Senador Canedo, por
meio do MOOC; analisar os limites e possibilidades da IAGen para a formacgéo
integrada na rede municipal de ensino de Senador Canedo.

Em relagcdo as questbes metodoldgicas para a constituicdo inicial desta
pesquisa, buscou-se conhecer o estado do conhecimento sobre as pesquisas
relacionadas a IA e IAGen e suas interagcdes com o trabalho pedagogico-didatico.

Pesquisa de abordagem quali-quantitativa qualitativa; exploratéria, quanto aos
objetivos e bibliografica e pesquisa de campo, quanto aos procedimentos. O método
utilizado foi o Materialismo Historico Dialético. Os instrumentos de coleta de dados

desta pesquisa sao questionario e entrevista semiestruturada.
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Com a finalidade de conhecer as publicagdes sobre o tema, utilizou-se, para a
coleta de dados, a revisdo bibliografica sistematica, analisando artigos cientificos,
teses e dissertacdes publicados nos ultimos cinco anos (2019-2023) no Portal de
Peridédicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES). Utilizando como palavra-chave o termo ‘'Inteligéncia Artificial Generativa’,
“trabalho pedagdgico-didatico” a pesquisa identificou 93 trabalhos revisados por
pares, em diversos idiomas, dos quais apenas 10 estédo disponiveis em portugués.

A analise dos dados coletados foi amparada nos pressupostos do Materialismo
Histérico-dialético e na Teoria Critica da Tecnologia. No entanto, ndo foram
constatadas pesquisas sobre a IAGen e suas relagdes com o trabalho pedagdgico-
didatico no Brasil.

Diante do exposto, 0 universo da pesquisa de campo foi a rede municipal de
ensino de Senador Canedo, por meio da Secretaria Municipal de Educacédo e suas
instituicdes de ensino, situada no municipio de Senador Canedo. O municipio conta
com 30 instituicbes que ofertam o ensino fundamental, 17 Escolas Municipais de
Educacéao Infantil (EMEISs), que atendem a educacéo infantil e as turmas de 1° ano do
ensino fundamental, e 5 Centros Municipais de Educacéo Infantil (CMEIs), totalizando
52 instituicdes de ensino e 1.116 professores.

Com o intuito de contribuir para a formacdo e o desenvolvimento dos
professores que atuam na educacéao, foi elaborado, na Plataforma Moodle do IFG, de
forma livre e gratuita, o Produto Educacional (PE) denominado ‘Inteligéncia Artificial e
o Trabalho Pedagdgico-Didatico’. O curso esta disponivel no formato MOOC (Massive
Open Online Course), com licenca Creative Commons, e € ofertado a todos os
professores da rede municipal de ensino de Senador Canedo, professores da
educacdo basica e superior, pesquisadores, estudantes e outros profissionais
interessados no assunto. O curso pode ser acessado por meio do seguinte link:
https://virtual.ifg.edu.br/course/view.php?id=100.

A coleta de dados foi realizada por meio de dois instrumentos: questionario
online, disponibilizado no Google Forms e entrevista semiestruturada. Enviamos
guestionarios online para trés instituicées, que aceitaram participar da pesquisa, essas
instituicbes assinaram o termo de anuéncia da instituicdo coparticipante.

Realizamos entrevistas semiestruturadas com professores da rede municipal
de ensino de Senador Canedo.

A pesquisa utiliza os pressupostos do método Materialismo Historico-Dialético,
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gue se concentra na investigacdo das relacbes humanas, das sociedades e das
relacbes de producdo do capital e de conflito entre as classes, revelando as
contradi¢cdes inerentes ao sistema capitalista, com a finalidade de compreender como
a IAGen, pode ser articulada ao trabalho pedagdgico-didatico para uma formacéao
integrada.

Diante da dinamica da sociedade, composta por diversas partes interligadas,
as relacbes entre os individuos, as classes sociais e a educacado sao analisadas em
sua totalidade concreta. Observando as relagdes de producao do capital e os conflitos
entre as classes, 0 sistema capitalista revela suas intrinsecas contradi¢cdes. Essa
analise nos permite compreender as crises, a exploracao e as desigualdades geradas
por esse sistema.

Assim, se faz necessario observar que a compreensao da realidade concreta
ocorre por meio de um movimento dialético, construido a partir da atividade histérica
da humanidade em sua totalidade Nunes (2018). Por meio do materialismo histoérico-
dialético buscou-se identificar os aspectos sociopoliticos e educacionais, pois estes
influenciam na formacgéo integrada do ser humano, tendo em vista que como
modalidade educacional, a Educac¢éo Profissional e Tecnoldgica, vista sua trajetéria
historica, se situa como uma das alternativas para a formagdo emancipatoéria do
cidaddo, dessa maneira a sociedade deve possui a capacidade de desenvolver
tecnologia e ciéncia, articulando esses conhecimentos de forma integrada ao cotidiano
dos individuos Almeida, Basniak e Vidal (apud Adorno, 2010).

Diante das atuais conjecturas econbmicas, sociais e politicas da sociedade
contemporanea, Frigotto (1999) argumenta que, historicamente, a visdo das classes
dominantes sobre a educacédo visa habilitar os diferentes grupos sociais de
trabalhadores de forma técnica, social e ideologicamente para o mercado de trabalho,
condicionando, assim, a fungdo social da educacdo aos designios do capital. O
sistema capitalista neoliberal, na conjuntura atual, contribui para a degradacdo da
classe trabalhadora, o que se alia a dicotomia social e educacional, uma caracteristica
marcante do mundo capitalista.

Diante do exposto, esta pesquisa tem o compromisso educacional e social de
evidenciar as articulagdes entre a IAGen e suas relagbes com o trabalho pedagdgico-

didatico, valorizando o compromisso da educagdo em formar cidad&os criticos.
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Assim, as experiéncias do autor no campo profissional inspiraram, dessa forma,
a escolha do objeto de estudo?. Profissionalmente, iniciei na area administrativa
empresarial, onde atuei por mais de uma década. Posteriormente, migrei para a
carreira docente, assumindo fungdes como professor e coordenador nos anos iniciais,
anos finais e na modalidade de Educacgéao de Jovens e Adultos. As vivéncias no campo
educacional proporcionaram-me um rico aprendizado e diversas experiéncias. Por
isso, considero fundamental destacar minha trajetéria como educador. Sou licenciado
em Pedagogia e Matemética, tendo concluido as Especializa¢cdes Lato Sensu em
Metodologias do Ensino Fundamental e Metodologias de Ensino de Matematica. A
experiéncia como regente e coordenador na educacao basica e na modalidade EJA
foi fundamental, sobretudo pelas vivéncias da realidade educacional e os desafios
inerentes ao processo educativo.

Atualmente, conciliando as obrigacdes profissionais e pessoais em uma tripla
jornada na area da educacédo, busco constantemente ampliar meu conhecimento
como professor, coordenador e pesquisador.

Embora a educacdo ndo seja imune a investidas de cunho neoliberal, com
reducdes orcamentarias anuais por parte do setor publico, favorecendo a expanséao
da iniciativa privada na area educacional, é crucial salientar os impactos dessa
realidade na sociedade. Esses impactos afetam a formacdo dos professores e o
trabalho pedagogico, e, consequentemente, a qualidade da educacéo brasileira.

Assim, com a finalidade de compreender a articulagéo entre IAGen e o trabalho
pedagogico-didatico, a pesquisa adota uma leitura critica que abrange os aspectos
historicos, culturais e sociais.

Desta forma destaca-se o papel da escola, sendo estd um dos locais onde a
educacao se efetiva (Saviani, 2013), embora ndo seja o Unico, pois Araujo (2020)
explica que a educacao ocorre em diversos cenarios sociais e culturais, podendo se
manifestar de forma formal, ndo formal e informal dentro da sociedade.

Na contemporaneidade, a escola € o l6cus privilegiado para o desenvolvimento
de praticas educativas. Do ponto de vista politico e social, a escola assume
importancia, pois € no ambiente escolar que ocorre a socializacdo do conhecimento
historicamente acumulado pelo ser humano (Saviani, 2013). Assim, o trabalho

pedagogico-didatico deve-se articular na mediacdo entre o saber historicamente

2 Texto explicativo em 12 pessoa.
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produzido pelo homem (cultura) e o saber sistematizado (ciéncia). Embora a escola
tenha sido inicialmente concebida para atender aos interesses de uma classe
especifica, os dirigentes, ndo era essencial para a sociedade como um todo, mas sim
um privilégio para uma determinada elite (Moura, Lima Filho e Silva 2015).

No contexto apresentado, a educacéo deve servir ao ser humano, promovendo
a articulacdo entre o trabalho intelectual e o trabalho manual, e voltar-se para a
formacéao integrada. A escola deve assegurar uma formacdo humana completa, que
capacite para a leitura de mundo, de modo que o estudante possa atuar como cidadao
e esteja integrado de forma digna na sociedade politica (Ciavatta, 2005).

Destaca-se, portanto, que as transformacdes sociais ocorridas no campo
técnico-cientifico, principalmente no uso das tecnologias como fenémeno social,
indicam que as grandes inovacdes tecnoldgicas sao frutos de processos histéricos
coletivos. De acordo com Vieira Pinto (2008), torna-se necessario pensar a educacao
em seu sentido mais amplo; uma educacédo que transcenda a légica das classes
dominantes e se apresenta como meio para a formacdo omnilateral do ser humano,
tendo o trabalho como principio educativo. Assim, nesta pesquisa, faz-se necessario
adotar uma abordagem que considere o ser humano, seu modo de producéo e sua
organizagéao social.

Diante das reconfiguracdes sociopoliticas torna-se importante refletir sobre a
necessidade de avancar nos estudos sobre (IAGen) e como ela pode ser articulada
ao trabalho pedagogico-didatico para uma formacéo integrada, dada a sua relevancia
na sociedade contemporanea.

Desta forma esta dissertacdo esta organizada em cinco sec¢des: a primeira
secdo, IA E IAGen, analisa as contribuicdes dos pensadores Alvaro Vieira Pinto e
Andrew Feenberg sobre as bases epistémicas em tecnologia, onde posteriormente é
apresentado a evolugdo historica social da IA. Assim também realizasse a distincao
entre a IA e IAGen, analisando as producdes académicas sobre os principais
aplicativos sob a IAGen, como os Chatbots e os prompts.

A segunda secao, Trabalho pedagogico-didatico e formacao integrada na era
da IAGen. Esta pesquisa analisa a categoria trabalho a partir das concepc¢des de Marx
e Saviani, bem como a categorizagado do trabalho docente na produc¢éo do trabalho
imaterial, destacando a articulagdo entre o trabalho pedagdégico-didatico e a formagéo
integrada. Nesse contexto, busca-se compreender a relacdo entre a IAGen e a

educacao, investigando suas possiveis contribuicdes para o trabalho pedagodgico-
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didatico, ao mesmo tempo em que se analisam as preocupacdes éticas relacionadas
a utilizacado desses sistemas na pratica educacional.

A terceira secdo, intitulada Metodologia da Pesquisa e do Produto
Educacional, detalha os procedimentos metodoldgicos adotados, destacando a
natureza e a abordagem da pesquisa, bem como o universo investigado. Além disso,
essa secdo aborda a metodologia especifica do produto educacional, descrevendo o
percurso desde as etapas de planejamento e elaboracdo do curso até seu
langcamento, inscri¢des, validacdo e avaliacdo. Ao apresentar essas etapas, busca-se
oferecer uma visao abrangente do processo de criacdo e da relevancia do curso no
contexto educacional.

Na quarta secéo, Apresentacao dos resultados e discussédo dos resultados da
pesquisa, detalhamos o processo de analise e apresentacdo dos dados obtidos nas
entrevistas com professores da rede municipal de ensino de Senador Canedo. A
interpretacdo dos resultados é guiada pela teoria critica da tecnologia e pelos
principios do Materialismo Historico-Dialético, fornecendo uma base soélida para as
conclusdes apresentadas.

Na quinta secdo Algumas consideragfes, apresentam-se algumas
consideragcdes sobre a pesquisa realizada, com a sintese dos principais achados e
reflexdes. Assim, apresentando-se as limitacbes da pesquisa e possiveis
desdobramentos para investigacdes futuras. Na sexta secdo € apresentado as
referéncias utilizadas na pesquisa.

A concepcao desta pesquisa esta pautada nas contribui¢cdes de alguns autores
gue dardo sustentacao tedrica ao tema proposto com a finalidade de orientar os
estudos realizados e alcancar o objetivo de compreender as possibilidades e os limites
da IAGen na relacdo com o trabalho pedagdgico-didatico para a formacao integrada

na rede municipal de ensino de Senador Canedo.
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Os recursos de IA ndo conseguem extrair e
codificar o que significa permanecer em um
ambiente muitas vezes hostil, sendo
frequentemente desrespeitado no exercicio
de sua profissao, seja pelo simples fato de ser
mulher ou por acreditar em um trabalho
desenvolvido de forma humana. (Jhonatans

S. Fernandes).

SECAO 1. IA E IAGen

O uso das tecnologias na sociedade tem aumentado gradativamente. Segundo
pesquisa realizada pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacéao (Cetic.br), a proporcédo de domicilios brasileiros com acesso
a internet subiu de 71% em 2019 para 83% em 2020, ja na pesquisa TIC Domicilios
2023 sobre para 84% o numero de domicilios com acesso a internet.

Na pesquisa TIC Domicilios 2023 destaca que na Regido Centro-Oeste 87%
dos domicilios tem acesso a internet, enquanto apenas 11% ndo tém acesso a
internet.

No cenario educacional, a pesquisa publicada em 2022 sobre o uso das
Tecnologias de Informacgao e Comunicacao (TIC) nas escolas brasileiras revelou que
94% das instituicdes de ensino fundamental e médio possuem acesso a internet.
Embora esse percentual seja expressivo, € fundamental destacar que esse avancgo
resulta de Ilutas na educacdo, impulsionadas por politicas publicas e pela
implementacédo de programas como o Programa Nacional de Informética na Educacgéo
(Proinfo), que foi criado pela portaria n°® 522, Ministério da Educac¢ao (MEC), 9 de abril
de 1997, com a finalidade de incentivar a utilizacdo dos recursos tecnologicos no
ambito da rede publica, direcionada ao ensino fundamental e médio. Destaca-se que
no ano de 2007 o programa Prolnfo passa por uma reelaboracdo em sua proposta,
para atender as condi¢ces histérias do modo de producdo da sociedade capitalista
(Araujo, 2023).

No ano de 2010 o Governo Federal por meio de Decreto n°. 7.175/2010 institui
o Plano Nacional de Banda Larga (PNBL), que tem o objetivo de massificar o acesso

a internet em banda larga no pais. Além do PNBL o Ministério da Educacdo (MEC)
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por meio do Decreto n°. 9.204/2017 estabeleceu o Programa de Inovagao Educacgéo
Conectada, com a finalidade de integrar as acdes do Governo Federal com relacéo
aos ambientes digitais para o desenvolvimento socioecondmico, porém o fato das
escolas possuirem acesso a internet, ndo se traduzem em democratizacdo dos
espacos publicos com acesso a internet, conforme a pesquisa TIC 2022, apenas 58%
das escolas possuem computadores e acesso a internet para uso dos estudantes.
Nesse cenario de crescimento exponencial das tecnologias apresenta se a IA,
de acordo o com estudo realizado pela IBM Global em seu relatério Adocgéo de 1A
indice 2022, destaca-se que a taxa de global de ades&o aos sistemas de 1A é de 35%.
O relatério ainda demostra quais regifes estdo em processo de aceleracdo para a

implementacéo da IA. Conforme apresenta a Tabela 1.

Tabela 1 - Taxa global de adesao aos sistemas de inteligéncia

artificial.

China 84%

67% Indlstria automotiva
América latina 66%
india 62%

60% Empresas maiores
Italia 57%
Cingapura 57%
Espanha 56%
Emirados Arabes Unidos 55%

54% Servicos Financeiros
Média global 53%

Fonte: indice Global de Adoc&o de IA da IBM 2022.

Embora inicialmente identifica-se a expansao da tecnologia e os sistemas de
IA, a ONU reconhece-se a existéncia do fosso digital entre e dentro dos paises, bem
com as desigualdades e preconceitos estruturais existentes que a utilizacédo
inadequada, impropria ou maliciosa da tecnologia e dos sistemas de IA representa
riscos significativos (APDC, 2023).

No relatério “ Recomendagdes para o avango da inteligéncia artificial no Brasil”
da Academia Brasileira de Ciéncias, ressalta que embora dentro do ranking das top
50 cidades que contam com talentos em IA, encontra-se como a Unica representante
brasileira a cidade de S&o Paulo, quando se observa a distribuicdo a nivel mundial, a

realidade ndo € surpreendente, sendo que os EUA abrigam por volta de 60% dos


https://www.apdc.pt/noticias/atualidade-internacional/onu-alerta-fosso-digital-no-mundo-e-cada-vez-maior
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principais pesquisadores de IA, a China apresenta 11%, a Europa 10% e o Canada
6% e os 13% distribuidos entre os demais paises do mundo.

O avanco e o desenvolvimento da tecnologia, especialmente com a
popularizacdo da IA nos ultimos anos, soam como um alerta. Toncic (2021) destaca a
tendéncia humana para normalizacdo da tecnologia. Diante desse cenario, ressalta-
se a necessidade da adocdo de uma abordagem critica em relacao a utilizacdo da IA
no ambiente escolar. A utilizacdo acritica, instrumental ou determinista pode
aprofundar as desigualdades existentes no ambiente escolar.

Feenberg (2013) reforca a preocupac¢ao ao destacar que as maquinas, por sua
vez, sdo criacbes humanas carregadas de valores, visdes de mundo e até mesmo
vieses.

Dessa forma, ao considerar que as maquinas sédo constru¢cdes humanas
permeadas por valores e perspectivas, torna-se essencial refletir sobre o proprio
conceito de tecnologia. Compreender seus significados e implicagdes possibilita uma
analise mais aprofundada de seu papel na sociedade e na educacdo, aspecto
enfatizado por Vieira Pinto (2005) ao destacar a importancia de explorar suas
diferentes acepcoes.

Assim, a palavra "tecnologia" apresenta diferentes significados e acepcoes.
Segundo Vieira Pinto (2005), é importante compreendé-la na busca de entender as
situacdes cotidianas da realidade. Para tanto, o termo "tecnologia” na sua primeira

acepcao deriva da etimologia, onde a:

tecnologia” tem de ser a teoria, a ciéncia, o estudo, a discussao da técnica,
abrangidas nesta ultima nocao as artes, as habilidades do fazer, as profissées
[..] Este é necessariamente o sentido primordial, cuja interpretacao nos abrira
a compreensédo dos demais (Vieira Pinto, 2005, p. 219).

Vieira Pinto (2005) argumenta que a técnica nao existe de forma independente
do ser humano, mas sim se desenvolve em conjunto com ele. Isso porque homem e
técnica sdo coetaneos, ou seja, surgiram e se desenvolveram juntos ao longo da
histéria. A técnica, portanto, € um processo historico e social, que serve como
mediadora na obtencado de finalidades humanas conscientes. Através da técnica, o
ser humano se humaniza, moldando o mundo e a si mesmo.

Nesse sentido, “[...] pode-se afirmar que a acao consciente de produzir meios

para determinados fins é, desse modo, o que chamamos: técnica” (Cipriani; Bortoleto,
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2015, p.55-56). Portanto, a técnica é algo indissociavel das relagdes sociais. Dessa
forma, a epistemologia da técnica ndo deve ser compreendida considerando somente
0s métodos e os objetos técnicos, sendo assim a técnica pode ser entendida como
uma forma especifica de reflexdo, através da qual os seres humanos aplicam a razéo
para solucionar desafios naturais (Pereira, 2022).

Da mesma forma, como afirma Vieira Pinto (2005) a técnica, na qualidade de
ato produtivo, da origem a consideracdes teoricas. Ao chegar ao nivel de teorizagéo,
percebe-se a ciéncia da técnica, que é objeto de indagac¢des. Assim, tal ciéncia pode
ser chamada de tecnologia.

Na sua segunda acepcéo, o termo "tecnologia” refere-se a técnica. Este é o
significado mais comum e frequente da palavra quando ndo € necessaria uma maior
precisdo. A utilizacdo desses dois termos como sindnimos na obra de Alvaro Vieira
Pinto ndo representa uma contradigdo.

A distin¢céo entre técnica e tecnologia esta vinculada ao periodo da Revolucao
Industrial que ocorreu entre os séculos XVIII e XIX na Europa. Durante essa época, a
técnica foi sistematizada e racionalizada, originando a ciéncia da técnica, que
corresponde a tecnologia. Esse processo ocorreu porque, com a Revolucao Industrial,
a producédo comecou a ser realizada em larga escala, requerendo um controle e uma
eficiéncia aprimorados dos processos. Assim, foi imperativo sistematizar e racionalizar

a técnica, o que impulsionou o desenvolvimento da tecnologia, portanto:

Efetivamente, na época moderna foi o avolumar das técnicas de producéo e
0 surgimento da exigéncia do trabalho racionalizado que deram origem a
expressdo “tecnologia”. Esta resume o conjunto das técnicas utilizadas em
certo momento por uma sociedade (Vieira Pinto, 2005a, p.331).

Na terceira interpretacéo, Vieira Pinto (2005) vincula o conceito de tecnologia
ao significado previamente estabelecido, definindo-a como “o conjunto de todas as
técnicas disponiveis em determinada sociedade, em qualquer fase histérica de seu
desenvolvimento” (Vieira Pinto, 2005, p. 219). O autor propde duas perspectivas de
analise para este conceito.

A primeira considera "[...] a gama de variedades diferentes de operagdes e
concepcdes tecnoldgicas concretamente existentes na sociedade subdesenvolvida"
(Vieira Pinto, 2005, p. 339).
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Na segunda analise, Vieira Pinto (2005) apresenta uma critica a concepc¢ao de
tecnologia que atribui aos paises desenvolvidos a posse das inovacdes mais
avancadas. Segundo o autor, essas tecnologias sédo frequentemente difundidas de
forma unilateral para os paises considerados subdesenvolvidos, como se
representassem o Unico modelo legitimo de progresso. No entanto, essa visao pode
levar essas nacdes a adotarem técnicas estrangeiras sem uma avaliacdo critica de
suas proprias condi¢cdes sociais e materiais, comprometendo a adequacao e a eficacia
dessas inovagBes em seus contextos especificos.

Na quarta acepg¢ao, o autor caracteriza a tecnologia como "ideologizacao da
técnica" (Vieira Pinto, 2005, p. 220), focando nas "criaces cibernéticas com que hoje
nos maravilhamos" (Vieira Pinto, 2005, v. 2, p. 9). A expressao "Era tecnoldgica"
(Vieira Pinto, 2005, p.41) é frequentemente usada para sugerir que a humanidade
atingiu o apice do desenvolvimento tecnologico, expressdo essa que € severamente
criticada pelo autor.

Embora os artefatos tecnologicos atuais demonstrem um aumento na
autonomia e eficiéncia dos que aqueles produzidos anteriormente, Feenberg (1991),
ressalta que a ideologia dominante da tecnologia celebra a autonomia e a eficiéncia
dos sistemas técnicos, obscurecendo as relagcfes sociais e 0s valores que moldam
seu desenvolvimento e uso.

E essa tendéncia que Vieira Pinto (2005) identifica como ideologizacdo da
técnica. Onde o estado atual das tecnologias frequentemente é celebrado como o
apice do desenvolvimento tecnolégico, denominado "era tecnoldgica" (Vieira Pinto,
2005, p.41). No entanto, essa perspectiva, muitas vezes, negligéncia os aspectos
sociopoliticos e histéricos que possibilitaram o progresso tecnologico.

A partir dessa ideologizacdo da tecnologia, a técnica é concebida de forma
determinista, como o principal impulsionador do desenvolvimento da sociedade.
Nessa visdo, 0os produtos resultantes das técnicas sdo exaltados, enquanto o papel
do ser humano é subestimado. Vieira Pinto (2005) também chama a atencéo para as

visOes pessimistas que sao atribuidas as técnicas, pois:

Acusar a tecnologia de constituir-se em poder maligno destruidor do homem
indica um subterfugio revelador da ma consciéncia de quantos sabem estar
usando um estratagema de despistamento para se inocentar da
responsabilidade moral pelas calamidades causadas as massas humanas
(Vieira Pinto 2005b, p. 720).
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E importante lembrar que a tecnologia deve servir ao ser humano. A analise
apresentada mostra que a ideologizacdo da tecnologia pode levar a visGes
multifacetadas que desvinculam a técnica da acdo humana, tratando-a como
substantivo e ndo como adjetivo. Assim, € necessario pensar as possiveis relacdes
entre tecnologia e educacéao.

Os estudos de Feenberg (2013) séo relevantes para a compreenséao da relacao
entre o ser humano e a tecnologia. O autor apresenta quatro abordagens distintas
para 0 uso da tecnologia, que ele apresenta como instrumentalismo, determinismo,
substantivismo e teoria critica.

Feenberg (2013) apresenta duas perspectivas distintas para a interpretacdo da
tecnologia: uma que a considera autbnoma e outra que a vé como humanamente
controlada.

Na abordagem determinista, a tecnologia € vista como algo que ndo é
controlado diretamente pelo ser humano, mas que, ao contrario, controla as atividades
humanas, sendo um impulsionador do desenvolvimento da sociedade. Por outro lado,
no instrumentalismo, a tecnologia € considerada apenas como uma ferramenta ou
instrumento que o ser humano utiliza para satisfazer suas necessidades. Ambas as
perspectivas sdo consideradas neutras em relagéo aos valores.

Feenberg (2013) também apresenta a tecnologia através do substantivismo,
onde se realiza a reflexdo acerca da aplicabilidade da tecnologia, sendo estas
perspectivas carregadas de valores. Portanto, a tecnologia ndo é vista como um fim
em si mesma, mas como um meio para alcancar objetivos. A escolha da tecnologia
para um determinado propdésito € considerada uma escolha de valores.

Por fim, o autor apresenta o conceito de tecnologia através da perspectiva da
teoria critica da tecnologia, na qual "a tecnologia ndo é vista como uma ferramenta,
mas como uma estrutura que influencia estilos de vida" (Feenberg, 2013, p. 63). Nessa
visdo da teoria critica da tecnologia, os valores incorporados a tecnologia séo
influenciados pela sociedade na qual essa tecnologia € desenvolvida.
Consequentemente, a tecnologia ndo molda um unico modo de vida, mas sim uma
variedade infinita de estilos de vida diferentes.

Na perspectiva critica, a tecnologia é vista como uma questdo politica e
ideolégica dentro do contexto da modernidade. Ela é considerada como parte da
esfera democratica e publica, onde reside a esperanca de sua transformacéo e a

superacao das “ideias limitadoras associadas ao instrumentalismo, determinismo e
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substantivismo” (Arbex, 2020, p. 104). A teoria critica da tecnologia, apresentada por
Andrew Feenberg (2013), reconhece as consequéncias desastrosas do
desenvolvimento tecnologico, destacando as perspectivas carregadas de valores que
influenciam a aplicabilidade da tecnologia.

A teoria critica da tecnologia é relevante para o contexto da IA, que vem
ganhando visibilidade na sociedade contemporanea. O termo IA se tornou uma
tematica recorrente na sociedade, permeando debates sobre o futuro da humanidade,
nos aspectos relacionados ao campo profissional, educacional e nas interacdes entre
0s seres humanos e porque ndo dizer nas interacdes entre maquinas e seres
humanos.

Russel e Norvig (2013) destacam que o primeiro trabalho reconhecido como IA
foi produzido por Warren McCulloch e Walter Pitts em meados de 1943. Os
pesquisadores se basearam em trés fontes: o estudo da fisiologia basica e da funcéo
dos neurbnios no cérebro; um estudo formal da légica proposicional; e a teoria da
computacdo de Turing®. Eles realizaram um modelo de neurdnios artificiais, no qual
cada neuronio sinalizava por estar "ligado" ou "desligado”, com suas respectivas
trocas de estado. Em 1950, Marvin Minsky e Dean Edmonds construiram o primeiro
computador de rede neural.

O termo "Inteligéncia Artificial" foi criado por John McCarthy em 1956, durante
a Conferéncia de Dartmouth, onde ele também apresentou a linguagem de
programacao Lisp. A Lisp foi a linguagem dominante da IA durante as trés proximas
décadas. A ideia era que cada aspecto de aprendizagem ou atributo da inteligéncia
humana poderia ser descrito de forma tdo precisa que seria possivel construir uma
maquina para simula-lo. De acordo com Russel e Norvig (2013), os primeiros anos da
IA, entre 1952 e 1969, foram promissores e repletos de sucessos, embora de uma
maneira limitada, devido aos computadores e aos recursos de programacao
disponiveis na época.

Nesse periodo, Allen Newell e Herbert Simon criaram o General Problem Solver
(solucionador de problemas gerais), ou GPS, pois esse “programa foi projetado desde
0 inicio para imitar protocolos humanos de resolug¢ao de problemas” (Russel e Norvig,

2013, p.43). Os pesquisadores de IA se mostravam otimistas em relagéo ao futuro do

3Teoria da computacao de Turing: aferir o desempenho de uma maquina ante a tarefa de simular o
comportamento humano de pensamento e ser convincente de tal forma que possa enganar uma
inteligéncia humana.
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desenvolvimento da IA.

N&o é meu objetivo surpreendé-los ou choca-los, mas o modo mais simples
de resumir tudo isso é dizer que agora existem no mundo maquinas que
pensam, aprendem e criam. Além disso, sua capacidade de realizar essas
atividades esta crescendo rapidamente até o ponto — em um futuro visivel —
no qual a variedade de problemas com que elas poderdo lidar sera
correspondente a variedade de problemas com os quais lida a mente humana
(Simon, 1957, p.45).

Embora Herbert Simon se apresentasse otimista quanto aos progndsticos
relativos ao desenvolvimento da IA, Russel e Norvig (2013) destacam que esse
otimismo se justificava pelos desempenhos promissores dos primeiros sistemas de
IA. No entanto, os testes foram realizados em exemplos simples e, quando esses
sistemas foram experimentados em uma série de problemas mais complexos,
falharam de forma desastrosa. Para Souza et al. (2019, p.3), “no inicio dos anos 80

inicia-se o chamado ‘inverno da inteligéncia artificial’”. Esse periodo ficou conhecido
assim por causa dos cortes nos investimentos em IA, que resultaram em poucas
inovagoes e falta de atencdo ao assunto.

A década de 1990 foi um periodo de crescimento exponencial para a IA,
principalmente com o desenvolvimento e expansdo da internet, que possibilitou o
aperfeicoamento de técnicas de mineracdo de dados e a légica probabilistica®.

Um fato marcante que demonstra a evolucao da IA foi a vitéria do Deep Blue,
programa de xadrez da IBM, que em 1997 derrotou o campedo mundial russo Garry
Kasparov. O Deep Blue "utilizava um grande banco de dados de finais de jogos com
posicdes resolvidas, [...], permitindo ao Deep Blue jogar com perfeicéo [...], até mesmo
qguando estd a muitos movimentos de distancia do xeque-mate" (Russel e Norvig,
2013, p.230).

Entretanto, a "IA passa, entdo, por um novo declinio e retoma o auge no século
XXI" (Rodrigues e Rodrigues, 2023, p.3), impulsionada pelo desenvolvimento das
tecnologias como a computacdo em nuvem, big data® e a IA quantica®. Essas

tecnologias possibilitaram a criacao de sistemas de IA mais poderosos e eficientes. A

4visto como probabilidade l6gica e raciocinio l6gico é combinar a capacidade dateoria da
probabilidade para lidar com incerteza com a capacidade da Método dedutivo para explorar a estrutura.
5 big data é um conjunto de dados maior e mais complexo, especialmente de novas fontes de dados.
Esses conjuntos de dados séo tdo volumosos que o software tradicional de processamento de dados
simplesmente ndo consegue gerencia-los.

6 A inteligéncia artificial quantica (IA quantica) € um campo emergente que combina os principios da
computacéo quantica com as técnicas de inteligéncia artificial (1A)


https://www.wikidata.pt-pt.nina.az/Teoria_da_probabilidade.html
https://www.wikidata.pt-pt.nina.az/Teoria_da_probabilidade.html
https://www.wikidata.pt-pt.nina.az/M%C3%A9todo_dedutivo.html
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definicdo de IA proposta por Vicari (2018) reflete esse novo paradigma. A autora define
a IA como a arte de construir programas que séo capazes de se adaptar e aprender,
como o objetivo de aumentar o seu ciclo de vida.

E importante destacar que, segundo Vicari (2018), observa-se um crescimento
continuo no uso da IA, acarretando mudancas em todos os setores da sociedade.
Esse fenbmeno tem sido minuciosamente acompanhado por especialistas e
legisladores. No ambito internacional, a Unido Europeia (UE) aprovou em abril de
2021 o acordo Artificial Intelligence ACT (AIA)’, considerado um marco legal histérico,
pois reline um conjunto de regras para o desenvolvimento e a implementacao da IA
nos paises membros da Unido Europeia. Portanto o acordo Atrtificial Intelligence ACT
(AIA), define a IA como sistemas baseados em maquinas, projetados para operar com
diferentes niveis de autonomia. Esses sistemas podem ser ajustados apds seu
lancamento e, a partir dos dados recebidos, sdo capazes de inferir informacdes para
gerar resultados, como previsdes, conteudos, recomendacfes ou decisdes, que
podem impactar ambientes fisicos ou virtuais.

Ja a Organizacao das Nac¢des Unidas (ONU) aprovou em marco de 2024 uma
resolucdo que é considerada o primeiro consenso global sobre os principios que
devem nortear o desenvolvimento e o uso da IA. No ambito nacional, esta em
tramitacdo na Camara dos Deputados o projeto de lei n°® 21/2020.

O projeto de lei n° 21/2020, conforme Bismarck (2020), define o sistema de 1A
como sistemas baseados em processos computacionais, 0s quais tém objetivos
definidos pelo ser humano para fazer previsdes e recomendaces, além de auxiliar na
tomada de decisdes, influenciando tanto ambientes reais quanto virtuais.

Para uma melhor compreensao, convém relatar que, segundo Russel e Norvig
(2013), o conceito de IA pode ser compreendido em duas dimensdes: processos de
pensamento e raciocinio, e comportamento. Na primeira dimenséo, evidencia-se a
simulacdo do pensamento humano. Conforme Haugeland (1985), existe um esforco
renovado e interessante na tentativa de fazer os computadores "pensarem” no sentido
mais amplo e literal, isto €, criar maquinas com "mentes”. A segunda dimenséao da IA
destaca sua capacidade de agir de maneira anadloga aos seres humanos. Segundo
Kurzweil (1990), a IA pode ser vista como a arte de criar maguinas que empregam

inteligéncia para realizar fungdes que seriam consideradas inteligentes se executadas

7 Artificial Intelligence Act (AlA) e o acordo da Unido Europeia. Este acordo é considerado um marco
legal historico.
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por humanos.

A analise dos conceitos apresentados pelos autores mencionados revela
semelhancas na definicdo de IA como programas ou sistemas capazes de simular a
inteligéncia humana, podendo auxiliar na tomada de decisdo baseada em
comportamentos, pensamentos e raciocinio. Nesse contexto, 0 conceito
predominante sobre IA a caracteriza como a busca por desvendar os mecanismos da
inteligéncia humana. Essa visdo se baseia na ideia de que a inteligéncia reside na
l6gica da mente humana ou na estrutura fisiolégica do cérebro, com suas complexas
redes neurais (Pasquinelli, 2023).

Entretanto, essas visdes e concepgdes iniciais acerca do termo “Inteligéncia
Artificial” devem ser melhor analisadas, pois os sistemas de IA ndo sédo formulados
pela arte da imitacdo da inteligéncia bioldgica, mas a IA se configura como um
empreendimento que busca capturar e codificar o conhecimento presente em
comportamentos individuais e coletivos, utilizando modelos algoritmicos para
automatizar uma ampla gama de tarefas (Pasquinelli, 2023).

Destacando-se nesse cenario a IA simbadlica e a conexionista. A 1A simbolica é
a mais antiga, com seu funcionamento baseado na ideia de que a inteligéncia é a
capacidade de manipular simbolos que representam o mundo e suas experiéncias
fenomenoldgicas (Mariutti, 2023). O funcionamento da IA simbdlica se baseia
conforme Mariutti (2023) por meio de inferéncias légicas e a partir de regras formais.
Podendo ser expressa como proposicdes, que podem ser automatizadas seguindo a
l6gica dedutiva (Pasquinelli, 2023).

Enquanto a IA simbdlica opera por meio de regras formais, a IA conexionista
opera por um sistema de aprendizado por estimulos e exemplos. Esse sistema
permite que as redes neurais desenvolvam um sistema de cognic¢ao distribuida, capaz
de se auto-organizar e aprender com a experiéncia (Mariutti, 2023).

Nessa perspectiva, 0os sistemas de IA conexionista podem ser considerados
como aqueles que entendem a inteligéncia como a capacidade de realizar tarefas
complexas de classificacdo utilizando redes neurais ou que tentam imitar as redes
neurais organicas, Silveira (cf. X Intercambio de Pesquisadores do GT 05: Capitalismo
Digital e Neoliberalismo Colonial, 2024).

Assim, a abordagem de IA conexionista se fundamenta e se desenvolve
inspirando-se na estrutura cerebral, por meio das comunica¢cdes que simulam as

sinapses das redes neurais. Desta forma, se caracteriza pela experiéncia no mundo,
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aprendendo a partir de modelos de observacdes e indugdes (Pasquinelli, 2023).

Embora, pela natureza abrangente e complexa do termo inteligéncia, ainda nédo
exista uma definicdo Unica e precisa, entretanto, Vicentin (2022) apresenta algumas
caracteristicas da inteligéncia, como a capacidade de criagdo ou invencdo. Essa
capacidade se manifesta por meio da organizacdo e articulagcdo da matéria em
ferramentas, instrumentos e objetos que, em seu funcionamento, apresentam
semelhancas com os 6rgdos externos ao corpo humano. Allan Turing, por meio do
teste comportamental, propée o que pode ser considerado como inteligéncia. No
entanto, ainda ndo podemos afirmar que existam maquinas autbnomas pensantes ou
inteligentes. Mesmo assim, o termo IA se popularizou e se consolidou, sendo utilizado
nesta pesquisa.

Diante do exposto Silveira (2024) define que a IA consiste em sistemas que
utilizam algoritmos para identificar padroes em vastas bases de dados, gerando
modelos que podem ser acessados digitalmente.

Com base nessa concepc¢ao, ndo se tem maquinas "inteligentes” ou pensantes.
O que se tem, de fato, € o desenvolvimento de aparatos tecnoldgicos que se
aperfeicoaram gracas aos conhecimentos historicamente acumulados. Esses
aparatos nos permitem, em primeiro lugar, realizar a captura de dados e armazena-
los em gigantescos bancos de dados, conhecidos como datacenters. Um exemplo
disso sao os mais de cinco mil datacenters localizados nos EUA, que recebem dados
de diversas localidades do mundo, inclusive o Brasil. Além disso, esses aparatos
possuem a capacidade avancada de analisar esses dados capturados por meio dos
chamados "supercomputadores”.

Nesse cenario pode-se observar o que ora chamamos de IA na realidade séao
“Técnicas matematicas e computacionais voltadas para a automatizacado de oficios
intelectuais (Santos, 2023, p.27)".

Assim se adotarmos que os sistemas de IA realizaram escolhas “inteligentes”,
podemos questionar quais critérios foram utilizados para tomar essas decisfes. As
escolhas "inteligentes” feitas pelos sistemas de IA sdo neutras ou imparciais? Vieira
Pinto (2005) defende, que a tecnologia é uma construcdo social da humanidade, o
conjunto de dados copilados, que constitui a fonte da IA “é uma construg¢ao cultural,
nao apenas técnica” (Pasquinelli e Joler, 2020, p. 8). Partindo desse principio convém
relatar que a IA ndo € um androide humanoide que adquire consciéncia. Segundo

Pasquinelli e Joler (2020), os sistemas de IA séo algoritmos que realizam
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reconhecimento de padrées. E relevante definir o que seria considerado um padrao;
0S mesmos autores apresentam a descricdo de padrao utilizando como exemplo a
maquina de Perceptron de Frank & . Assim, no final dos anos 2000, se inicia a era do
Deep Learning “a aplicagcdo de técnicas de reconhecimento de padrdes a todos os
tipos de dados, ndo apenas visuais® (Pasquinelli e Joler, 2020, p. 11), também
conhecida como aprendizagem profunda.

Conforme Pasquinelli e Joler (2020), a criacdo de padrdes se baseia em trés
modalidades: treinamento, classificacdo e previsdo. Estas modalidades podem ser
referidas, respectivamente, como extracao de padrdes, reconhecimento de padrdes e
geracado de padrdes. Salientam que a maioria das aplicacées de IA em uso atualmente
pode ser categorizada em duas modalidades. Na modalidade de classificacao, ocorre
o0 reconhecimento de padrées. Na modalidade de previsdo, da-se a geragdo de
padrdes. Assim, a capacidade preditiva dos sistemas de IA tem sido empregada para
fazer projecdes de tendéncias e comportamentos futuros. Com base nessas
consideracdes, podemos inferir que, diante da capacidade preditiva dos sistemas de
IA de interferir ou direcionar as escolhas individuais ou pessoais, observa-se, por meio
da critica substantivista ao instrumentalismo, que as tecnologias como os sistemas de
IA ndo se configuram como meros instrumentos neutros, conforme aponta Feenberg
(2013).

Nesse sentido, Pasquinelli e Joler (2020) destacam ao abordar o carater
ideoldgico das tecnologias presentes na sociedade, a criacdo de padrdes,
classificagdo e predicdo em sistemas de IA, como a extracdo de dados,
reconhecimento e geracao, reflete as normas e valores presentes nos dados utilizados
nos sistemas de treinamento e classificacdo dessas inteligéncias, os denominados
vieses algoritmos®.

Feenberg (2013) ressalta que tanto a classificacéo e a previsao de dados nos
sistemas de IA é fruto de um carater ideolégico da tecnologia, onde que por sua vez
o sistema de IA atendem as demandas daqueles que o criaram, sendo que a
capacidade preditiva da IA pode levar a retificacdo de desigualdades e a perpetuacao

de injusticas sociais.

80 perceptron de Frank € um modelo matematico que simula o comportamento de um neurénio
biol6gico. Ele foi inventado por Frank Rosenblatt em 1958 e é considerado o precursor das redes
neurais artificiais.

% Refere-se a distorgbes ou preconceitos que surgem nos resultados gerados por algoritmos,
especialmente aqueles usados em inteligéncia artificial (IA) e aprendizado de maquina.
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Pasquinelli e Joler (2020) destacam que a escolha de uma fonte de dados em
detrimento de outra ja constitui uma intervencdo humana significativa. Portanto, os
dados obtidos geralmente ndo sdo independentes e imparciais. Isso se deve ao
processo que "[...] envolve decisbes humanas, portanto carregadas de valores,
nocdes, saberes e decisbes politicas sobre qual seria a melhor solugdo para uma
escolha algoritmica [...]" (Silveira, 2021, p.45), assim, a neutralidade €& uma
impossibilidade.

Rodrigues e Rodrigues (2023) apresentam como os sistemas de IA compilam
tantos dados. As autoras destacam que a inclusdo dos dados pessoais no mundo
digital ocorre de forma tdo voluntaria, que é praticamente obrigatéria, pois grande
parte dos sites e aplicativos utilizam cookies?, termos de politicas de uso (do qual
apenas realizamos o aceite sem minimamente ler as normas) ou cadastros. Trata-se
de uma troca simbdlica: “[...]tecnologia gratuita em troca dos dados, esse é o acordo
que permeia as plataformas e os aplicativos tecnolégicos [...]” (Kaufman,2022, p. 301).

"O mercado de dados tornou-se um dos principais mercados do capitalismo
contemporaneo. E altamente lucrativo e tem gerado plataformas gigantescas que n&o
param de coletar dados e colonizar o planeta” (Silveira, 2021, p.42). Quando aborda
o faturamento das empresas que atuam nesse mercado, Silveira (2021) relata que,
em 2019, o grupo Google/Alphabet e as empresas do Facebook alcancaram a soma
de 232,5 bilhdes de dolares. Estas corporacdes geram suas receitas primordialmente
através do armazenamento, tratamento e andlise de dados pessoais.

Embora a forma de expropriacdo do trabalho tenha se alterado no
neoliberalismo, pois "[...] antes os colonizadores se apropriavam de recursos naturais
e da forca de trabalho humano, hoje € a propria vida que esta sendo apropriada, por
meio da converséo de todas as formas de relagdes sociais em dados" Silveira (2021,
p. 52). Essa mudanca de foco, antes direcionado aos recursos naturais e a forca de
trabalho humano, para o mercado de dados, corrobora a constatacdao de que o
capitalismo se tornou informacional na atualidade (Silveira, 2021a).

Diante do exposto, observa-se ao longo da historia da humanidade, a cada vez

maior capacidade de adaptacéo do sistema capitalista. Mesmo diante de modificacdes

10 Os cookies s&o pequenos arquivos criados por sites visitados e que sdo salvos no computador do
usuario, por meio do navegador. Esses arquivos contém informacdes que servem para identificar o
visitante, seja para personalizar a pagina de acordo com o perfil ou para facilitar o transporte de dados
entre as paginas de um mesmo site
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e adaptacbes, o capitalismo mantém sua esséncia, conforme apontado por
Luxemburgo (1986). Nesse sentido, Marx (2011) argumenta que é a esséncia do
sistema capitalista é caracterizada pela expropriacdo do trabalhador, onde revela um
processo mais profundo: o mais-valor, além de expressar a exploragédo do trabalho,
representa a objetivacao alienada do potencial do trabalho social para reproduzir suas
condicdes de forma ampliada.

No campo educacional, 1A se baseia em um modelo de "inteligéncia" logico-
racional, guiado por fundamentos matematicos e estatisticos. Essa l6gica é aplicada
aos algoritmos que executam tarefas especificas e serve como base para o uso da IA
na educacao (Teles e Nagumo, 2023). Nessa perspectiva Campos e Lastoria (2020),
argumentam que o modelo pedagoégico mais comum em aplicacbes de 1A é a
aprendizagem individual, seguida pelo behaviorismo!!, onde renascem as ideias ja
divulgadas pelo behaviorismo agora repaginadas com toques construtivistas.

Teles e Nagumo (2023), ressaltam que os sistemas de IA utilizam um modelo
de estimulo-reposta, sendo a informacao o estimulo que o sistema apresenta com a
gual o estudante interage, esse formato de aprendizagem se baseia no behaviorismo.

No cenario educacional brasileiro, o ensino de competéncias e habilidades
assume protagonismo. Quando se observa a implementacdo de sistemas de IA no
ambiente educacional “O behaviorismo € amplamente utilizado no desenvolvimento
de softwares de tutores inteligentes” (Teles e Nagumo, 2023, p. 7).

ApOs apresentar os termos referentes aos sistemas de IA, passaremos a
distinguir entre os sistemas de IA, que se categorizam em sistemas de classificacao
(aprendizagem de maquina) e sistemas de previsdo (que realizam projecfes), e a
IAGen.

Rolim (2023) ressalta que o termo técnico mais preciso para a IA Generativa é
"Aprendizado de Maquina Generativo", a qual engloba qualquer sistema de IA que
emprega técnicas de "Aprendizado de Maquina" (Machine Learning) para gerar algum
tipo de saida (output) a partir de um conjunto de dados de entrada (input). "IA
Generativa” € uma nomenclatura simplificada que pode ser empregada para

descrever esse tipo de sistema, da seguinte forma:

11 O behaviorismo, também conhecido como comportamentalismo ou psicologia comportamental, é
uma teoria psicolégica que se concentra no estudo do comportamento humano e animal. Essa teoria
tem como principais expoentes John B. Watson, lvan Pavlov e Frederic Skinner. Eles defendem que o
comportamento do individuo pode ser moldado e ajustado.
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As Inteligéncias artificiais generativas tém capacidade de criar novas
informacdes a partir do conjunto de dados pré-existentes. Essas IAs sao
“ensinadas” a partir de grandes bases de dados com a intengéo de que sejam
capazes de adquirir 0 padrdao de construcdo desses dados. Com essa
compressdo adquirida, se tornam capazes de gerar novos dados,
semelhantes aos dados utilizados para ensinar a |A, mas que se podem ser
Unicos e originais (Spadini, 2023, p.4).

Rolim (2023) ressalta que o termo “IA Generativa” ganhou destaque em 2014,
a partir do trabalho de lan Goodfellow e seus colaboradores, que incluiram o conceito
de “Redes Generativas Adversariais” (GANs), para a geracdo de imagens. Este
sistema foi fundamental para o desenvolvimento da IA Generativa, pois de acordo com
Spadini (2023) as GANs podem ser descritas como um sistema que emprega duas
redes neurais: uma geradora, que produz dados, e uma discriminadora, que avalia a
qualidade desses dados. Essas redes interagem em um ciclo de aprimoramento
continuo, onde a rede geradora ajusta sua producdo com base no feedback da rede
discriminadora, até que os dados gerados atinjam um padrdo de qualidade
considerado satisfatoério.

Essa técnica se relaciona com outro sistema conhecido como “Codificadores
Automaticos Variacionais” (VAEs). Essas duas técnicas, GANs e VAEs, exercem
papel de destaque no que se conhece atualmente como “Inteligéncia Atrtificial
Generativa”. Ambas as técnicas tém a mesma atribuicdo: compreender os padrdes
fundamentais dos dados que analisam e, depois, armazena-los de forma compacta,
denominado “espagco latente!?” (Cheigh, 2023). Dessa forma, quando um sistema de
IAGen é capaz de processar adequadamente esse espaco latente, o sistema possui
a capacidade de decodifica-lo de uma forma nova. Isso ocorre porque a IA de modelo
generativo comecgou a ir além da aprendizagem de maquina convencional, podendo
aprender por conta propria. Esse principio ganhou vigor com Transformer!? (Batista;
Santaella, 2023, p.83).

As |As de categoria generativa abrangem uma diversidade de aplicacdes,
incluindo a criacdo de diversos tipos de conteddo, como imagens, musicas e textos,
bem como a capacidade de interpretar textos e produzir imagens correspondentes.
(Rodrigues e Rodrigues, 2023), entre outras funcionalidades. Neste estudo,

focaremos brevemente na utilizacdo da IAGen, considerando suas possiveis relacdes

12 Espaco latente € uma representacio abstrata dos dados sobre os quais um algoritmo foi treinado.
Essa representacdo é geralmente mais compacta do que os dados originais, 0 que pode facilitar o
processamento e a andlise dos dados.

13 Uma técnica matemaética de economia de tempo, inventada em 2017.
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com o trabalho pedagdgico-didatico.

Nesse sentido, ao explorar a relacdo entre a IAGen e o trabalho pedagdgico-
didatico, torna-se relevante compreender os fundamentos tecnolégicos que
possibilitam sua operagédo. Dentre esses fundamentos, destaca-se a interacdo entre
algoritmos de geracgéo de imagens e modelos avancados de aprendizado multimodal,
0S quais estabelecem conexdes semanticas entre diferentes sistemas semibticos,
como textos e imagens.

Batista e Santaella (2023) enfatizam que os modelos de geracdo de imagens
séo fundamentados na interagao entre o algoritmo transformador e a tecnologia de
Modelos de Difusdo. Tais tecnologias empregam aprendizado multimodal, também
conhecido como intersemiotico, uma vez que promovem uma conexao semantica
entre textos e imagens. E importante destacar que estas tecnologias se desenvolvem
com dois sistemas semiéticos distintos.

Por outro lado, as IAGen’s de texto utilizam modelos de linguagem como Large
Language Models (LLMs), que sao representacfes de linguas. O aprendizado de
maquina permite que as maquinas aprendam as relacdes entre as palavras, embora
esse termo “maquinas aprendam” é apenas simbdlico, pois os sistemas de IA séo
treinados a partir dos seus insumos principais que sao milhdes de dados, conforme
Silveira (cf. X Intercambio de Pesquisadores do GT 05: Capitalismo Digital e
Neoliberalismo Colonial, 2024), dessa forma |hes permitindo produzir respostas e

manusear formas linguisticas (Cortiz, 2023), nesse cenario observa-se que:

Esses modelos sdo capazes de gerar sentengas convincentes porque imitam
os padrdes estatisticos da linguagem a partir de um enorme banco de dados
de textos coletados da internet. Para melhorar a previsdo de palavras
absorvem, todos os padrbes possiveis. Isso permite correcdo gramatical,
estruturada de redacdo e género de escrita (Batista; Santaella, 2023, p.82).

Banh e Strobel (2023) argumentam que a IAGen tem se tornado popular na
sociedade. O uso cada vez mais frequente desse novo conjunto de recursos permite
a criacdo de conteudos a partir de instrucdes simples. A IAGen é capaz de reproduzir
elementos de texto, imagem, voz, video, entre outros. Com isso, a IAGen abre portas
para uma variedade de aplicagdes.

Entretanto, destaca-se que a capacidade da IAGen de reproduzir respostas

consideradas criativas ou elementos textuais, como textos, imagem, video a partir de
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instrucGes simples (prompts'?), se baseia em técnicas avancadas de andlise de
dados. Essas técnicas, inicialmente financiadas por empresas privadas e estatais,
culminaram em um negocio global de vigilancia e previsédo (Pasquinelli, 2023).

No subtépico a seguir, abordaremos sobre os chatbots e prompts, levando em
consideragao as amplas interacdes que se tem realizado na sociedade. Destacamos
0 contexto cultural e histérico em que se inserem, a partir de uma reflexao critica e

contextualizada.

1.1. Chatbots e Prompts

Atualmente, observa-se o0 desenvolvimento tecnoldgico, frequentemente
denominado "era tecnologica" (Vieira Pinto, 2005, p.41). Esse fenbmeno também
conhecido como "ideologizacdo da técnica" (Vieira Pinto, 2005, p. 220), tende a
obscurecer os aspectos sociopoliticos e historicos que viabilizaram o progresso
tecnoldgico.

Com a ideologizacéo da tecnologia, atribui-se a ela um carater determinista,
pressupondo que a técnica é o motor do desenvolvimento social. Sob essa
perspectiva, exalta-se os produtos oriundos dessas técnicas, enquanto se minimiza a
contribuicdo humana.

Assim, convém relatar que os chatbots, que deixam muitos deslumbrados
devido a sua capacidade de “[...] geracao e edicao de texto; pesquisa, classificacado e
comparacao textual; geracéo, edicao e explicacdo de codigos de programacao; [...] e
treinamento de modelo para caso de uso personalizado do usuario” (De Moraes e
Matilha, 2013, p. 6), ndo sdo uma inovacdo recente. Essas tecnologias ja estdo
presentes na sociedade ha décadas, com exemplos notaveis como “[...] Eliza®,
Alice'®, Claude!’ e HeX*® [...], pois Eliza foi o primeiro chatbot do mundo” (Smutny;
Schreiberova, 2020, p.2). Essa tecnologia foi desenvolvida por Joseph Weizenbaum
em 1956 (Weizenbaum, 1983).

A utilizagdo de modelos de linguagem baseados em IAGen pode variar

14 Simbolo ou mensagem que um sistema apresenta para solicitar a inser¢éo de informagdes para
executar um comando.

15 Eliza foi o primeiro programa para processamento de linguagem natural da histéria

16 Bate-papo interativo, respondendo a perguntas e comentarios com base em padrdes e informacées
da web.

17 Assistente virtual com foco em conversas mais complexas e criativas.

18 Recurso para auxiliar na criagdo de contetdo digital, como textos e imagens.
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significativamente conforme a verséo disponibilizada ao usuario. O ChatGPT??, assim
como outros programas semelhantes, serve como exemplo de chatbots. Este
programa disponibiliza aos usuarios duas modalidades de acesso: uma gratuita e
outra paga. A modalidade gratuita embora avangada, apresenta limitagcdes em termos
de processamento, velocidade de resposta e capacidade de manter interacoes
prolongadas, enquanto a versdo paga proporciona funcionalidades avancadas, que
se destaca por sua maior eficiéncia, precisdo e rapidez, além de oferecer acesso a
ferramentas adicionais. Essas diferencas impactam diretamente a experiéncia do
usuario e a aplicabilidade da tecnologia em contextos académicos e profissionais, uma
vez que versdes mais avancadas possibilitam interacfes mais dinAmicas e respostas
mais elaboradas.

O “GPT-3, langcado em junho 2020, foi treinado com cerca de 500 bilhdes de
palavras” (Kaufman, 2022, p. 244). Borba e Balbino Junior (2023) afirmam a
possibilidade do ChatGPT em produzir respostas Unicas a partir de estimulos ou
guestbes denominadas prompts (OpenAl, 2023). Eles enfatizam que o sistema é
capaz de gerar textos coerentes, em linguagem natural e contextualmente pertinentes.

Essa capacidade de criar respostas criativas e personalizadas vem
despertando o interesse de uma ampla gama de publicos e situacdes. Nesse contexto,
a utilizacdo cada vez mais elaborada de prompts vem ganhando destaque, com
estratégia para obter respostas mais precisas e detalhadas. O termo "prompt”, de
origem inglesa, é amplamente utilizado no campo da tecnologia com o significado de
"prompt de comando" ou "linha de comando”. Inicialmente, essa interagdo ocorre
guando o usuario fornece informacgdes, responde a um comando computacional ou
executa uma acdo, visando otimizar a comunicacdo entre humano e maquina
(Larguesa, 2024).

Ao observarmos o desenvolvimento e a utilizagdo dos sistemas de IAGen,
torna-se evidente a relevancia dos prompts, pois “Em esséncia, um prompt orienta a
IA sobre que tipo de informacé&o ou resposta ela deve produzir [...] um prompt pode
ser uma frase ou pergunta que vocé fornece ao modelo para gerar uma resposta”
(Larguesa, 2024, p.19).

Destaca-se que prompts sdo, em suma, sistemas computacionais que seguem

padrbes e algoritmos pré-estabelecidos a partir de seus bancos de dados. Vale

19 https://chat.openai.com/
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ressaltar que a OpenAl ndo divulgou oficialmente o tamanho de seu datasets (banco
de dados) para as versoes atuais. No entanto, algumas fontes sugerem que o datasets
do ChatGPT-4 possa variar entre 600 bilhdes e 1,5 trilhdo de palavras, 0 se tem
certeza que foi treinado com petabytes de dados, o que equivale a milhares de
terabytes (Gemini, 2024).

Vale salientar que os datasets (bancos de dados) atuais, em sua maioria,
refletem a cultura local das empresas que os desenvolveram, limitando a
representatividade da diversidade cultural global.

Nesse sentido, as IAs de categoria generativa, como o ChatGPT da OpenAl e
seus outros competidores, tém sido utilizadas no campo educacional e na sociedade
para a “‘geracao e edicdo de texto; pesquisa, classificagcdo e comparacao textual;
geracdo, edicdo e explicacdo de cddigos de programacdo; geracao e edicdo de
imagens; e treinamento de modelo para caso de uso personalizado do usuario” (De
Moraes e Matilha, 2013, p. 6). Embora se apresentem diversas possibilidades de
utilizacdo do ChatGPT e de outros chatbots, Rodrigues e Rodrigues (2023) relatam
gue o desenvolvimento desse tipo de IAGen levanta debates importantes sobre suas
consequéncias na sociedade. Isso porque a relevancia e o significado da tecnologia
dependem do contexto cultural e da subjetividade de cada usuario, evitando a visao
de que os sistemas de IAGen sdo apenas instrumentos ou ferramentas. Nesse sentido
convém relatar que “[...] na teoria critica, as tecnologias ndo séo vistas como
ferramentas, mas como estruturas para estilos de vida” (Feenberg, 2003, p. 10).

No contexto cultural e subjetivo dos individuos, a utilizagdo de sistemas de
IAGen, como os chatbots, apresenta desafios significativos. Borba e Balbino Junior
(2023) ressaltam, entre esses desafios, a capacidade dessas tecnologias de gerar
informac0@es fabricadas e apresenta-las como auténticas, o que pode comprometer a
confiabilidade dos dados. Essa preocupacao se intensifica, pois “ndo ha controle
quanto a veracidade, ética e senso comum em suas respostas” (Rodrigues e
Rodrigues, 2023, p. 6), evidenciando a necessidade de um uso critico e reflexivo
desses recursos.

Além disso, esses recursos ndo sdo imparciais e podem ser usadas por
pessoas mal-intencionadas para espalhar desinformacao, noticias falsas ou difamar
pessoas, motivadas por interesses proprios ou corporativos, pois a IA e IAGen nao
sdo objetiva ou neutra, mas sim intrinsecamente ligada aos valores e decisdes

humanas que moldam seu desenvolvimento e aplicacdo (Kaufman 2022). Nessa
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perspectiva, Feenberg (2004) corrobora quando afirma que a tecnologia é ideologia,
pois 0 autor argumenta que a tecnologia como ideologia possui a capacidade de
influenciar como as pessoas interagem, moldando suas percepc¢des, comportamentos
e relagdes sociais. Dessa forma, informag0des "fabricadas" repercutem nas dimensdes
politica e cultural da sociedade.

Assim a tecnologia como ideologia pode ser utilizada para promover certos
interesses e valores em detrimento de outros: “A ilusdo de que a tecnologia é neutra
surge quando as maquinas e sistemas reais sdo compreendidos no modelo dos
elementos técnicos abstratos que se unem em varias combinagbes” (Feenberg, 2010,
p.82). Nao se leva em consideragdo as consequéncias da tecnologia na sociedade,
na qual o autor contribui para a desconstrucéo da ilusdo que a tecnologia é neutra por
meio da teoria critica ao “recuperar o contexto esquecidos e desenvolvendo uma
compreensao historicamente concreta de tecnologia” (Feenberg, 2010, p.82).

Ao analisar os chatbots e suas aplicacbes na sociedade, ndo se deve
considerar apenas os valores intrinsecos a sua esséncia. No entanto, Feenberg (2010,
2023) realiza uma abordagem critica, destacando a importancia de relacionar os
valores incorporados nas tecnologias a uma hegemonia social. Segundo ele, esses
valores dependem de uma forga social e podem ser alterados por outra. Desse modo,
a tecnologia ndo € um destino inevitavel. Feenberg (2010) propde uma analise critica
da tecnologia que considera as relacdes de poder e as ideologias subjacentes a sua
criacdo e uso, em oposicdo a visdo de que os valores tecnoldgicos sao imutaveis e
inerentes a propria tecnologia.

No subtopico a seqguir, abordaremos sobre os geradores de imagem baseados
em IAGen, observando o desenvolvimento da aprendizagem de maquinas e as redes
neurais, bem como as constantes inovacdes em relacdo ao uso dos geradores de
imagem. Destacamos 0s aspectos histéricos e culturais em que se inserem, a partir

de uma reflexdo critica e contextualizada.

1.2. Geradores de Imagem Baseados em IAGen.

O uso dos sistemas de IAGen que se baseiam em aprendizado de maquinas e
redes neurais é uma prética estabelecida ha algum tempo. Contudo, a recente
implementacédo de algoritmos avancados em geradores de imagens baseados em

IAGen representa uma inovagao, com esses sistemas possuindo a capacidade de
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"gerar imagens digitalmente, minimizando a necessidade de intervengdo humana"
(Mezzomo; Kawamoto; Cristianewonsik, 2023, p.1). Com a popularizacdo dos
geradores de imagens em IAGen, surgiram inumeros sistemas acessiveis para o
publico. Esses podem ser utilizados em versdes tanto gratuitas quanto pagas e
oferecem uma ampla gama de estilos artisticos, abarcando desde imagens realistas,
futuristicas e abstratas até animes, "mosaicos, pinturas a 6leo, fotografia de rua ou
renderizacbes em 3D" (Manovich; Arielli, 2023, p. 19).

Conforme Oppenlaender (2022), as inovag0es constantes e a facilidade de uso
dos sistemas de geracdo de imagens baseados em IAGen permitem que 0S USUarios
criem imagens e obras de arte digitais de alta qualidade, usando apenas prompts, sem
a necessidade de conhecimento técnico ou compreensdo das tecnologias
subjacentes.

A popularizacdo de sistemas de geragao de imagens baseados em IAGen néo
se deve apenas as inovacdes tecnoldgicas e a facilidade de uso, mas também a
ampliacdo do acesso aos recursos que permitem sua experimentacao.

Nesse sentido, iniciativas como o Colaboratory?® (Colab) do Google foi
importante para o0 aumento e a popularizagdo dos sistemas de geracao de imagens
baseados em IAGen, pois que permitem a geracdo de texto para imagem. O Colab
possibilitou a execucdo gratuita de cédigo baseado em Python?!, o que torna mais
facil para os usuarios experimentar e aprender sobre esses sistemas. Nesse cenario,
convém relatar a relevancia do langamento do CLIP?? da OpenAl no ano de 2021, que
catalisou um significativo progresso técnico na geracdo de texto para imagem.

Conforme Figura 1.

20 O Colab é um servico do Jupyter Notebook hospedado que n&o requer configuragdo para uso e
oferece acesso gratuito a recursos de computacéo, incluindo GPUs e TPUs. O Colab é adequado
principalmente  para aprendizado de maquina, ciéncia de dados e educacéo.
https://colab.research.google.com/notebooks/intro.ipynb

21 python é uma linguagem de programagdo amplamente usada em aplicagbes da Web,
desenvolvimento de software, ciéncia de dados e machine learning (ML).

22 https://openai.com/research/clip
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Figura 1 - CLIP da OpenAl

Research

CLIP: Connecting text and images

Fonte: https://openai.com/research/clip

O CLIP da OpenAl é um modelo de linguagem-visdo que classifica imagens
nomeando as categorias visuais a serem reconhecidas. Oppenlaender (2022) também
destaca que o CLIP foi desenvolvido e treinado em um grande corpus de imagens e
textos da World Wide Web (www), onde aprendeu uma ampla variedade de conceitos
visuais, associando-os a nomes de linguagem natural. O mesmo autor relata que,
dada uma determinada imagem e um conjunto de rétulos (por exemplo, a foto de um
animal), o CLIP pode identificar o conceito visual mais provavel de estar presente na
imagem. Isso torna o CLIP adequado para uso em sistemas generativos.

A capacidade do CLIP de produzir imagens digitais que se aproximam de um
determinado prompt textual levou ao desenvolvimento de sistemas que combinam
GAN e CLIP para criar arte digital. No entanto, atualmente, o modelo de difuséo é
mais utilizado para gerar arte de texto para imagem. Mancebo (2007) apresenta que
as transformacgfes tecnoldgicas, especialmente a automagdo e a informatizacao,
aceleraram e aprofundaram o processo de subsuncéo do trabalho. Isso significa que
o trabalho se torna cada vez mais dependente de maquinas e sistemas, o que leva a
perda de autonomia do trabalhador. Nessa perspectiva Carvalho (2021) argumenta
gue a introducéo de forma massiva dos sistemas de IA na divisédo do trabalho pode
ocasionar o fechamento de posto de trabalho em todo o mundo, pois “Um conjunto de
estimativas indica que 75 milhGes de empregos poderdo ser suprimidos por uma
mudanc¢a na divisdo do trabalho entre humanos e maquinas” (Schwab, 2018, p.8).

Na pesquisa realizada por Gerbert et al. (2017) sobre os efeitos da IA na forca
de trabalho, observa-se um otimismo quanto a sua utilizagdo. A pesquisa indica que
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70% dos entrevistados esperam que a IA automatize atividades desgastantes e
repetitivas, o que proporcionaria maior flexibilidade de tempo. No entanto, vale
destacar que Marx (2013, p.548) apud Mill (1848) afirma que “E questionavel que
todas as invencdes mecanicas ja feitas tenham servido para aliviar a faina diéria de
algum ser humano”, convém relatar que as invengdes tecnoldgicas sao frutos das
relacdes sociais de producdo, embora em uma sociedade capitalista, as invencdes
tecnoldgicas sao utilizadas para aumentar a exploracédo da classe trabalhadora, pois
“a contribui¢cdo da inteligéncia artificial para a economia global pode ser estimada em
até US$ 15,7 trilhdes em 2030, com US$ 6,6 trilhdes resultantes de um provavel

aumento de produtividade” (Carvalho, 2022, p.7).

Ninis (2013) alerta para os perigos e as capacidades intrinsecas da tecnologia,
incluindo sua influéncia na manipulacao sociocultural. Isso demonstra a necessidade
de uma postura mais reflexiva e de uma mudanca na visao instrumental da tecnologia.

A visdo instrumental da tecnologia, que a considera como uma ferramenta
neutra a servico da sociedade é criticada por Feenberg (2002). O autor argumenta
gue o codigo técnico ndo é neutro, mas sim uma manifestacdo das relacdes sociais e
dos valores da sociedade em que é desenvolvido, influenciando e sendo influenciado
pelos contextos socioculturais em que esta inserido.

Cabe registrar que Feenberg (2002) aponta que o design de computadores é
humanamente significativo, pois o processo de design de computadores se refere a
criacdo de sistemas computacionais que integram hardware, software e interacoes
humanas, sendo também instrumentalmente importante. Feenberg (2023) ressalta
sobre os perigos da crenca no mito do automatismo. As tecnologias, antes de tudo,
sdo artefatos para solucionar problemas préaticos. No entanto, sua compreensao
funcional ndo é completa, especialmente quando sua propria funcdo esta em disputa.
Essas disputas ndo se limitam ao ambito técnico, mas se estendem ao significado
cultural da tecnologia, pois € no ambito cultural, onde se definem os valores e as
relagdes de poder que moldam a sociedade.

Na proxima secdo, abordaremos sobre o trabalho pedagdgico-didatico e a
formacéao integrada. Delineamos de forma breve a trajetéria do trabalho docente no
Brasil, a partir das suas raizes na educacdo jesuitica e as influéncias atuais do

neoliberalismo, bem como os desafios da relagéo entre IAGen e Educacéo.
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A instrumentacdo é necesséria, mas a leitura
critica e analitica é fundamental. (Claudia

Helena dos Santos Araujo).

SECAO 2. TRABALHO PEDAGOGICO-DIDATICO E FORMACAO INTEGRADA
NA ERA DA IAGen.

Apesar das diversas interpretacdes e significados que o conceito de trabalho
adquiriu ao longo da historia, reconhece-se que existe uma ligacao intrinseca entre o
ser humano e a natureza, visto que "o trabalho é um processo no qual homem e
natureza participam conjuntamente, um processo em que o ser humano, por meio de
sua agao, promove, regula e controla seu intercambio material com a natureza" (Marx,
2006, p. 211). Saviani (2007) salienta que o trabalho e a educagéo séo atributos Unicos
dos humanos, sendo assim, apenas o ser humano é capaz de trabalhar e educar.

O trabalho e a educacdo, portanto, sdo tracos distintivos da humanidade. E
fundamental, entdo, compreender o processo histérico, sociologico, politico e
ideoldgico que configura e define a natureza do trabalho docente.

No contexto histérico brasileiro, o trabalho docente tem suas raizes no periodo
da educacéao jesuitica. Segundo Fanfani (2007), tal trabalho é marcado por uma
natureza ambigua. De um lado, considera-se a docéncia como uma missdo nobre,
refletindo a significativa relevancia social conferida a escola. De outro lado, o docente
€ percebido como um funcionario, elemento do sistema hierarquico escolar, sujeito a
regulamentos e normas que delimitam suas responsabilidades. Vale ressaltar que
dentro deste processo dialético é que tem se desenvolvido o reconhecimento do
trabalho docente como uma profissao estabelecida.

Para melhor compreender a constituicdo do processo histérico do trabalho
docente, € importante considerar as transformac¢des econémicas ocorridas entre 0s
séculos XVIII e XIX, promovidas principalmente pela alteracdo no modo de producao
a partir da Segunda Revolucéo Industrial, segundo Marx (2013), a substituicdo da
forca humana pela maquinaria ocorreu na Segunda Revolugdo Industrial, com o
objetivo exclusivamente de barateamento do produto. Essa situacédo foi promovida a
partir da presenca do Estado em sua acao intervencionista.

Como dito anteriormente conforme Mancebo (2007), essas transformacdes

aceleraram e aprofundaram o processo de subsuncdo do trabalho, resultando na
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perda de autonomia para o trabalhador. Isso ocorre porque as maquinas passam a
regular, em certa medida, a estrutura e o ritmo do trabalho.

Portanto, torna-se claro que as caracteristicas do processo de producdo em
massa do fordismo, notadamente as linhas de montagem nos complexos industriais,
séo distintas, esse modelo resultou na homogeneizagédo dos produtos, com foco na
eficiéncia e na padronizacdo. No entanto, diante da reduzida capacidade dos Estados
nacionais em intervir e regular a economia, emergem novos modelos econémicos
influenciados pelas politicas neoliberais e pelos fendbmenos da globalizacéo.

Segundo Gorz (2005), na sociedade contemporanea, coexistem modelos de
producao taylorista, fordista e toyotista, além de suas formas hibridas. Cada um
desses modelos possui caracteristicas proprias que os distinguem.

O taylorismo, por exemplo, se destaca pela fragmentacdo das tarefas em
etapas simples e repetitivas, o que reduz a autonomia dos trabalhadores. Além disso,
esse modelo implementa a cronometragem do tempo e o monitoramento constante
dos trabalhadores para garantir o cumprimento de normas e metas.

Desenvolvido no periodo pés-guerra, o modelo toyotista tem como principio a
reducdo de estoques e desperdicios, promovendo uma producdo enxuta e flexivel,
baseada na fabricagdo de produtos conforme a demanda. Nesse contexto, a ideologia
toyotista ndo se limita apenas a aspectos produtivos, mas também influencia a
formacdo do trabalhador, exigindo caracteristicas como flexibilidade, criatividade e
multifuncionalidade, conforme destaca Quixada (2004, p. 180).

Nesse sentido com a implementacdo dos sistemas de IA, Carvalho (2021)
evidencia que as tecnologias disruptivas, como |A, estdo redefinindo as interacoes
humanas. Suas implicacfes influenciam na esfera econémica e social, afetando
multiplas dimensfes da vida cotidiana, considerando a tendéncia do sistema
capitalista de maximizar lucros e reduzir despesas, 0 que pode resultar na substituicdo
da mé&o de obra humana.

No entanto, tem-se percebido a introducédo dos sistemas de IA por meio do
aprendizado de maquinas, pois estas estariam menos propensas a cometer erros.
Dessa forma, observa-se ndo somente o ponto de vista fisico, como também o
intelectual, com a finalidade de atender as demandas flexiveis de consumo em tempo
real, assemelhando-se ao modelo toyotista de producio. E importante ressaltar que,
na pratica, os modelos de producéo ndo se apresentam de forma pura. As empresas

realizam hibridagcdes dos modelos de acordo com suas necessidades especificas,
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combinando elementos do taylorismo, do fordismo e do toyotismo (Campos; Lastoria,
2020).

Assim, as empresas podem criar modelos de producao hibridos que melhor
atendem as suas demandas, estes modelos "[...] transformaram-se rapidamente em
meios de expandir o numero de trabalhadores assalariados" (Marx, 2013, p. 576).
Mudancas no modo de producédo, como apontado por Castells (1999), contribuiram
para a reducdo do emprego industrial, a diminuicdo salarial, a instabilidade e
desigualdade no trabalho, além da desvalorizacdo e precarizacdo da forca de
trabalho. Neste contexto, Marx (2023) salienta acerca do processo de divisdo do
trabalho, que dividiu os trabalhadores em supervisores e operarios manuais. Saviani
(2007) observa que, historicamente, a divisdo de classes sociais refletiu-se também
na educacdo, com diferentes modalidades de educacao para homens livres e para
escravos ou servigais.

Diante do que foi exposto, é fundamental discutir a posicéo do trabalho docente
no contexto do mundo do trabalho. Segundo Hypolito & Grischke (2013) apud Saviani
(1987), o trabalho docente, em sua esséncia, enquadra-se na categoria de producao
imaterial. Para entender melhor o trabalho imaterial, &€ essencial destacar sua conexao
com a geracgao de ideias, cultura e conhecimento. Saviani (2016, p. 119) define: "O
trabalho imaterial € aquele que ndo produz bens materiais, mas sim ideias,
informacdes e servigcos”, nesse sentido, o uso de tecnologias educacionais como a IA
se alia ao conceito do trabalho imaterial na producdo de ideias, informacdes e
Servigos.

Costa e Silva (2019) argumentam que a defesa do uso de tecnologias na
educacdo é fortemente influenciada pelo discurso econdémico orientado pelo
neoliberalismo. Nesse sentido, é fundamental considerar que a adocdo dessas
tecnologias n&o deve ser analisada “sob perspectivas simplistas e pouco criticas”
(Durso, 2024, p. 2), mas sim a partir de uma abordagem que leve em conta suas
implicacdes sociais, educacionais e politicas.

Durso (2024) destaca que varias teorias tém sido adotadas no campo da
Educacdo com a finalidade de compreender o trabalho pedagdégico-didatico em sua
relagcdo com o processo de ensino-aprendizagem nos mais distintos niveis de ensino.
No entanto, o autor ressalta que muitas teorias foram idealizadas e aplicadas em
cenarios sociopoliticos nos quais a tecnologia presente em sala de aula era

significativamente diferente das possibilidades e aplicacbes de uma IA.
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Quando se idealiza o trabalho pedagdgico-didatico do docente, Durso (2024)
destaca que no processo de formacao integrada do estudante é necessério considerar
muito além do que apenas o desenvolvimento de competéncias e habilidades. Assim,
a formacgao educacional deve contribui para a insercdo do estudante no mundo do
trabalho. Nesse sentido, ndo se deve desconsiderar a IA no processo de formacéao
integrada.

Nessa perspectiva o trabalho docente é intermediado por “relagdes sociais
organizadas pela comunicag¢do” e “produz um bem imaterial, como servi¢o, produto
cultural, conhecimento ou comunicagéo” (Hardt; Negri, 2004, p. 311). Apesar de ser
caracterizado como imaterial, ndo se pode negar que o trabalho docente gera uma
materialidade indireta, manifesta em conhecimento, ideias e outros aspectos
intangiveis. E importante notar que “a producéo é inseparavel do ato de produzir [...]"
(Marx, 1980, p. 403). Nesse contexto, Saviani (2011) aponta que o trabalho imaterial
se divide em duas categorias. Na primeira, existe uma distincdo entre o produto e o
produtor, exemplificada na criacéo de livros e arte. Aqui, um lapso temporal separa a
producdo do consumo. Na segunda, tal separacdo nao existe, e a producédo e o
consumo sao simultaneos. O trabalho pedagdgico-didatico se enquadra nesta Ultima
categoria, onde “[...] se busca a identificagdo dos elementos culturais necessarios para
gue individuos se tornem plenamente humanos, e, paralelamente, a descoberta das
melhores formas de alcancgar esse objetivo” (Saviani, 2011, p. 13).

Saviani (2011), destaca ainda que nesta dimenséo do trabalho educacional, a
organizacdo dos conteudos, espacos, tempos e procedimentos € essencial para que
os individuos, progressiva e individualmente, assimilem a humanidade historicamente
construida como se fosse uma segunda natureza, sublinhando que a escola € o l6cus
primario onde se objetiva a socializagdo do conhecimento sistematizado.

Assim a escola € um dos locais onde a educacédo se efetiva (Saviani, 2013),
embora ndo seja o0 unico, pois entende se a “[..] educagdo em cenarios educativos
sociais e culturais realizada de maneira formal, ndo-formal e informal na sociedade”
(Araujo, 2020, p. 34971). Vale a pena destacar os aspectos formais, ndo-formais e
informais dos processos educativos, pois assim Gohn (2006) define a educacgao
formal, sendo aquela que se desenvolve nas instituicdes escolares com curriculos
predefinidos; a informal, adquirida nos processos de socializagdo familiar e
comunitaria, impregnada de valores e cultura; e a ndo formal, que se manifesta nas

experiéncias compartilhadas do cotidiano, em espacos e acdes coletivas.
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Em relac@o ao desenvolvimento dos estudantes, é importante ressaltar que o0s
processos educativos tém diferentes finalidades. Gohn (2006) afirma que a educacéo
formal esta relacionada a aprendizagem e a titulacdo. A educacao informal, por sua
vez, esta relacionada as vivéncias do senso comum. A educacédo nado-formal, por fim,
€ 0 I6cus onde ocorre o desenvolvimento de varios processos.

Na direcdo da formacédo da educacdo no sentido de emancipatoria, esses trés
aspectos sao relevantes para uma educacdo omnilateral, que tem a finalidade de
promover o desenvolvimento integral do ser humano, abrangendo suas dimensdes
fisica, mental, cultural, politica e cientifico-tecnolégica (Ciavatta 2005).

Na contemporaneidade, a escola € o l6cus privilegiado para o desenvolvimento
de praticas educativas. A escola € importante, do ponto de vista politico e social, pois
€ no ambiente escolar que acontece a socializacdo do conhecimento historicamente
acumulado pelo ser humano (Saviani, 2013). No sentido de emancipagéo, a educacao
formal realiza a mediac&o entre o professor, o estudante e o conhecimento. E por meio
da atuacdo do professor que o conhecimento historicamente acumulado (senso
comum) é transformado em conhecimento cientifico (Aradjo, 2020).

O relatério para a UNESCO (2010) da Comisséo Internacional sobre Educacao
para o0 século XXI, destaca o papel central da educacdo para 0 processo de
desenvolvimento continuo da sociedade, sendo o conceito de educacdo uma das
chaves para a convergéncia no século XXI. Apos 13 anos a UNESCO (2023)
apresenta o relatério de monitoramento global da educacéo, onde destaca o papel da
tecnologia na educagao, com a seguinte tematica “tecnologia na educagéo: uma
ferramenta a servigo de quem?” Inicialmente, o relatério UNESCO (2023) apresenta
alguns pontos reflexivos, como a falta de evidéncias concretas e imparciais acerca do

valor agregado da tecnologia na educacéo, pois:

A tecnologia evolui mais rapido do que € possivel avalia-la: produtos de
tecnologia educacional mudam a cada 36 meses, em média. A maioria das
evidéncias é produzida pelos paises mais ricos. No Reino Unido, 7% das
empresas de tecnologia educacional conduziram estudos controlados
randomizados e 12% usaram certificacdo de terceiros. Uma pesquisa entre
professores e gestores em 17 estados dos Estados Unidos demonstrou que
somente 11% haviam solicitado evidéncias revisadas por pares antes de
adotar tecnologia educacional (UNESCO, 2023.)



53

Dessa forma, o Relatério de Monitoramento Global da Educagdo da UNESCO
(2023) destaca a escassez de resultados concretos sobre os efeitos das tecnologias
no cenario educacional. Além disso, ressalta que grande parte das evidéncias
disponiveis é produzida pelas proprias empresas que comercializam essas
tecnologias, o que levanta questionamentos sobre a imparcialidade e a validade
desses dados.

O Relatério de Monitoramento Global da Educacdo da UNESCO (2023)
também demostra a possibilidade de a tecnologia, a0 mesmo tempo em que inclui
pessoas, também realizar a exclusdo, nessa perspectiva o ensino online foi importante
no periodo da pandemia da COVID-19, durante o fechamento das escolas, evitando
o colapso da educacgao, porém “O ensino a distancia teve um alcance potencial de
mais de 1 bilhdo de estudantes; mas, ao mesmo tempo, néo foi capaz de alcancar
pelo menos meio bilh&o, ou 31% dos estudantes em todo o mundo — e 72% entre os
mais pobres” (UNESCO, 2023 p.7), ademais, observa-se também o potencial
excludente da tecnologia, que se manifesta majoritariamente nos paises considerados
subdesenvolvidos ou em desenvolvimento.

De acordo com o Relatério de Monitoramento Global da Educacdo da UNESCO
(2023), a universalizacdo do ensino esta cada vez mais relacionada ao direito a
conectividade adequada. No entanto, o que se identifica é a desigualdade no acesso,
pois, “Em todo o mundo, apenas 40% das escolas primarias, 50% das escolas de
primeiro nivel da educacdo secundaria e 65% das escolas de segundo nivel da
educacao secundaria estdo conectadas a internet” (UNESCO, 2023, p.7).

Um ponto que merece destaque no Relatério de Monitoramento Global da
Educacdo da UNESCO (2023) € o ritmo acelerado das mudancas na tecnologia, que
tem pressionado os sistemas de ensino a se adaptarem. Nesse sentido, alguns paises
estdo comecando a definir as habilidades digitais que devem ser priorizadas nos
curriculos escolares. No entanto, o Relatério de Monitoramento Global da Educagéo
da UNESCO (2023) destaca que os professores se consideram despreparados para
ministrar aulas utilizando tecnologia, pois “Somente a metade dos paises tém padroes
de desenvolvimento de habilidades em TIC para professores” (UNESCO, 2023, p. 9).

Nesse aspecto, o processo de formacado integrada se apresenta, de certa
forma, contraditério. Como ofertar aos estudantes uma praxis educativa que relacione
teoria e prética, considerando a tecnologia para o desenvolvimento de habilidades em

todas as dimensdes do ser humano (fisicas, cognitivas, emocionais e sociais), se ha
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uma lacuna na formacéo dos professores, principalmente no que se refere a utilizacao
das tecnologias de forma critica no ambiente educacional.

Vale ressaltar que a Lei de Diretrizes e Bases n° 9.394/1996 (LDB) estabelece
gue a Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de
colaboracédo, devem promover a oferta de formacéo continuada e capacitacdo dos
profissionais do magistério. Dessa forma, a formacédo continuada deve ocorrer
prioritariamente “no local de trabalho ou em instituicbes de educacado basica e
superior, incluindo cursos de educacgao profissional” (BRASIL, 1996).

O Plano Nacional de Educacao (PNE) para o decénio 2014-2024, instituido pela
Lei n° 13.005 de 2014, estabelece, na Meta 16, a finalidade de garantir a todos os
profissionais da educacédo basica o incentivo a formacao continuada em sua area de
atuacao, observando-se as necessidades, demandas e particularidades dos sistemas
de ensino.

Outrossim, a (CAPES, 2013), destaca, na contemporaneidade, a necessidade
de pensar a formacédo do profissional da educacdo basica de formacdo continua,
estabelecendo-se ao longo da vida e firmando-se na capacidade de aprender a
aprender. Nesse sentido, o entendimento sobre a formacé&o continuada deve levar em
conta alguns pontos, como:

. A especificidade de cada escola e sua comunidade, diante dos desafios
e obstaculos;

o A necessidade de acompanhar as mudancas sociopoliticas e suas
reverberacdes no campo educacional, principalmente no que se refere a ciéncia e as
tecnologias;

o Condicdes objetivas para que os professores tenham tempo para buscar
o aperfeicoamento continuo;

o O didlogo constante entre os diferentes atores envolvidos no processo
educacional, como os sistemas de ensino publico, cursos de formacdo e programas
de pdés-graduacao.

Recentemente, foi promulgada a Lei n°® 14.817, de 16 de janeiro de 2024, que
estabelece diretrizes para a valorizacdo dos profissionais da educacéo escolar basica.
Em seu artigo 39 inciso Il, a lei ressalta que a valorizagdo dos profissionais da
educacdo basica publica deve contemplar a formagdo continuada, promovendo a
atualizacado constante desses profissionais. Assim, destaca-se a importancia da

participacdo permanente em cursos e atividades de formacao continuada.
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Dessa forma, Silva e Nunes (2020) destacam que a formacao continuada deve
ser um processo de carater dinamico e permanente, com a finalidade de aperfeicoar
a praxis dos professores, envolvendo atividades como palestras, seminarios,
workshops e espacos formativos, entre outros.

Nesse contexto, a formacao continuada n&o se restringe apenas aquisi¢ao de
novos conhecimentos, mas deve possibilitar uma transformacéo na maneira como 0s
professores compreendem e atuam em sua realidade profissional. Esse processo
contribui para o desenvolvimento de uma percepc¢ao mais critica e reflexiva, alinhada
a necessidade de superar visdes fragmentadas e distorcidas da pratica educativa.

Nesse sentido, ressalta-se que a necessidade de “substituicdo de uma
percepcao distorcida da realidade por uma percepcao critica da mesma [...]",
possibilitando a percepgao da totalidade e “ganhando assim uma visao mais critica e
profunda da sua situagao na realidade” (Freire, 2020, p. 51).

Embora haja politicas publicas reconhecidas por meio de legislacdes
especificas que visam fomentar o processo de formacgéo continuada, e programas nas
esferas federal, estadual e municipal para progressao funcional, em conformidade
com o estabelecido na Lei n°® 14.817, de 16 de janeiro de 2024, identifica-se no
cotidiano que o Estado, de forma intencionalmente, vem se desobrigando de sua
responsabilidade na oferta dessa formacado, transferindo exclusivamente aos
professores o dever de buscar o proprio aperfeicoamento profissional.

Nesse contexto, destaco que a rede municipal de ensino de Senador Canedo
reflete essa triste realidade. No calendario escolar de 2024 (Anexo 1), foram
reservados apenas um dia no primeiro semestre e um dia no segundo semestre para
essa finalidade. No entanto, apesar da existéncia desses momentos formativos, 0s
certificados emitidos ndo sédo reconhecidos para fins de progressao no plano de
cargos e salarios do municipio. Esse plano estabelece como critério para progressao
funcional apenas certificados de pds-graduacao, restringindo o reconhecimento de
outras formas de qualificacdo docente.

Evidencia-se que praticas como essas faciltam a entrada de iniciativas
privadas no sistema publico, com a oferta de cursos de pds-graduacao.

Maldaner (2007) ressalta que a formacao continuada, em todos os niveis de
ensino, deve ir além da mera transmiss&o de contetidos especificos. E essencial que

esse processo promova o desenvolvimento de profissionais com consciéncia politica
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e ética, comprometidos com a valorizacéo da educacdo e com as demandas da classe
trabalhadora, garantindo uma pratica pedagodgica mais critica e transformadora.

Diante dessa complexidade, o compromisso em oferecer possibilidades para
um processo de formacéo continuada dos professores, com a finalidade de promover
uma educacao que transforme a realidade social, torna-se ainda mais relevante.

Um dos mecanismos previstos na LDB para a oferta de formacao continuada é
0 ensino a distancia, entretanto o Relatorio de Monitoramento Global da Educacéo da
UNESCO (2023) ressalta que houve um aumento exponencial na producéo do
contelido online sem que houvesse regulamentacgdo para controlar a qualidade, nesse
sentido o Ministério da Educacdo (MEC) Realizou a publicacdo da Portaria n.°
2.041/2023, publicada no Diario Oficial da Unido em 30 de novembro de 2023, que
dispde sobre o sobrestamento de processos de autorizacdo de cursos superiores e
de credenciamento de instituicdes de educacao superior na modalidade a distancia
(EAD). A Portaria justifica o sobrestamento pela necessidade de revisar as normas
gue regulamentam a EAD no Brasil, com o objetivo de garantir a qualidade da
educacao a distancia.

O Relatorio de Monitoramento Global da Educacdo da UNESCO (2023)
destaca a atencdo excessiva a tecnologia e os altos custos de sua implementacao,
assim recomenda-se que os recursos despendidos em tecnologia sejam utilizados
para implementacdo de salas de aulas adequadas, capacitacdo de professores e
investimento em livros didaticos, especialmente aos paises de baixa a média-baixa
Zrenda que n&o tem acesso aos recursos tecnolégicos.

O Relatério de Monitoramento Global da Educacdo da UNESCO (2023)
apresenta, inicialmente, uma critica a ado¢do da tecnologia na educacédo (Araujo
(2023a). No entanto, alguns aspectos se mostram contraditérios, como a afirmacéo
acerca da falta ou poucas evidéncias dos beneficios das tecnologias educacionais e
arecomendacao da adoc¢ao de livros didaticos, especialmente para os paises de baixa
a meédia-baixa renda. A autora destaca também a necessidade de se observar que as
empresas financiadoras do relatorio, sdo majoritariamente ligadas as Big techs ou
empresas de cunho neoliberal.

Diante do exposto, torna-se essencial refletir sobre a concepg¢ao de educacéo,

23 S&o categorias definidas pelo Banco Mundial com base na Renda Nacional Bruta (RNB) per capita.
Essa classificacd@o é revisada anualmente e estabelece faixas de renda para distinguir os paises em
diferentes niveis de desenvolvimento econdmico.
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compreendendo como seus objetivos e finalidades foram sendo redefinidos ao longo
da historia da humanidade. Vianna (2008) apresenta a educacdo em dois sentidos:
amplo e restrito. A educacdo em sentido amplo corresponde a tudo aquilo que pode
ser feito para desenvolver o ser humano, envolvendo a educagédo ao longo da vida.
Em sentido restrito, o foco é no desenvolvimento de competéncias e habilidades.
Esses aspectos que se assemelham aos processos educativos desenvolvidos nos
ambientes escolares atualmente, sendo orientados principalmente pelos documentos
curriculares oficiais.

Dessa forma a Educacdo em sentido restrito se aproxima da teoria
comportamentalista, pois nessa perspectiva, a educacdo é um processo de
aprendizagem receptiva. Nesse viés, a educacdo é um processo meramente de
transmissdo dos saberes acumulados pela sociedade, como verdades universais
sociais e culturais. Esse modelo educacional, foi chamado de “Educag¢ao Bancaria”
pelo educador brasileiro Paulo Freire, tem como visao o professor como transmissor
do conhecimento, enquanto o estudante € um mero receptor passivo que deve
memorizar as informacdes. Esse modelo ainda existe na sociedade brasileira, recebe
duras criticas de diversas teorias educacionais que concebem a educagcdo como um
processo de mediacdo e constru¢ao do conhecimento.

Nessa perspectiva, a educagao é entendida como “mediagéo no seio da pratica
social global” (Saviani, 2013, p. 37). Nesse sentido, Nérici (1990) corrobora com essa
concepcao, ao afirmar que a educagcdo € um processo que orienta o estudante para
um estado de maturidade. Assim, o0 estudante passa a atuar de forma consciente,
responsavel e eficiente em sua realidade, com o propésito de atender as
necessidades e desejos coletivos e pessoais.

Diante disso, é necessario pensar em um modelo educacional que supere as
teorias comportamentalistas e ndo se limite ao desenvolvimento de competéncias e
habilidades. Assim, advoga-se uma educagcdo omnilateral, que forma o individuo em

sua totalidade. Libaneo (2013) apresenta que a educacédo € uma:

[...] atividade intencionalizada, é uma pratica social cunhada como influéncia
do meio social sobre o desenvolvimento dos individuos na sua relagéo ativa
com o meio natural e social, tendo vista, precisamente, potencializar essa
atividade humana para torna-la mais rica, mais produtiva, mais eficaz diante
das tarefas da préaxis social postas num dado sistema de relagbes sociais
(Lib&neo. 2010, p. 82).
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Mialaret (1976) apresenta trés acepc¢fes do termo educacdo: educacao-
instituicdo, educacédo-processo e educacao-produto.

A educacéo-instituicdo refere-se a organizacdo da estrutura administrativa do
sistema de ensino, incluindo normas gerais e diretrizes pedagodgicas. A educacao-
processo, por sua vez, é a agdo educadora, ou seja, a maneira pela qual os sujeitos
se apropriam dos meios de se educar. Todo processo educativo implica uma relacao
de influéncia entre os seres humanos, destacando a intencionalidade e os objetivos
de alcancar propdsitos explicitos, com a finalidade de promover aprendizagens
mediante a atividade prépria dos sujeitos. Essa concepcao de educacdo assemelha-
se aos processos educativos formais da sociedade, pois apresenta as seguintes
caracteristicas: necessidade de ambientes organizados; conteldos e objetivos
definidos conforme os interesses sociopoliticos; procedimentos de intervencao na
acao educativa que ocorrem para se obter determinados resultados.

A Educacéao-produto tem sua finalidade de apresentar os resultados obtidos
das agdes educativas, pois “Nao ha como negar o uso de estratégias de marketing
gue muitas instituicdes escolares vém adotando ao divulgar a presenca do laboratorio
de informatica na unidade” (Araujo, 2023, p.3), onde o estudante é apresentado como
o produto final da oferta dos servigos educativos. Essa teoria tem sido evidenciada
pela ideologia toyotista, que exige a formacdo de um trabalhador com caracteristicas
mais flexiveis, criativas e multifuncionais.

As trés acepcOes apresentadas por Mialaret (1976) sdo complementares e
ajudam a compreender a complexidade do processo educativo.

Na multiplicidade do cenario educacional brasileiro, é possivel identificar a
presenca dos aspectos citados anteriormente, como um sistema de ensino fortemente
estruturado, com diretrizes pedagdgicas e normas que definem claramente contetddos
e objetivos, bem como métodos para se obter resultados. Dessa forma, com énfase
nos resultados obtidos pelos estudantes, evidenciando os aspectos qualitativos.

Libaneo (2010) destaca a presenca de pelo menos trés elementos
fundamentais no processo educativo: um agente (professor), que é a origem da acao
educativa; o modo de atuacdo (conteudo/método), atualmente representados pelos
documentos norteadores; e um destinatario (estudantes).

Nesse sentido, o triangulo pedagogico (Houssaye, 2013) é corroborado por
Peixoto (2022), que aponta sua finalidade: apresentar que o processo pedagdgico-

didatico pode se configurar de diferentes maneiras, devido as variadas formas de
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relacdo entre professor, saber e estudantes.

Assim, fazem parte do processo didatico de ensinar. A relacéo entre o professor
e o saber, onde a relacdo entre o professor e o estudante se refere ao processo de
formacdo e enquanto ao processo de aprendizagem que € parte constituinte do
trabalho pedagdgico-didatico esta na relacéo entre o estudante e o saber, desta forma
o trabalho pedagdgico-didatico se sintetiza onde “O professor ensina o conhecimento
para formar um estudante que aprende o conhecimento” (Peixoto, 2022, p.48).

Assim, o trabalho pedagdgico-didatico deve se articular na mediacéo entre o
saber historicamente produzido pelo homem (cultura) e o saber sistematizado
(ciéncia). Os conteudos e a metodologia precisam observar a realidade concreta dos
estudantes, partindo das condi¢des objetivas de producdo humana (Saviani, 2011).

E por meio do trabalho pedagdgico-didatico que se busca a formac&o integrada
do estudante. Moura, Lima Filho e Silva (2015) relatam que, nas Instru¢des para 0s
delegados do Conselho Geral Provisorio da Associacdo Internacional dos
Trabalhadores de agosto de 1866, Karl Marx defende que a educacdo da classe
trabalhadora deve contemplar aspectos diversos: Educacdo Mental (Intelectual),
Educacao Fisica (prética de exercicios fisicos) e Instrucao Tecnolbgica (conhecimento
geral do processo produtivo e préatica no uso dos instrumentos essenciais de todas as
profissdes). Dessa forma, Marx evidencia sua preocupacdo com uma formacao
abrangente do ser a formacéao integrada.

Na busca pela superacao da dualidade entre o trabalho manual e intelectual, a
formacao integrada visa articular as dimensdes cognitivas e praticas do conhecimento.
Contudo, a questdo é complexa, uma vez gue "a problematica da formacdo humana
nao tem origem nem se conclui dentro do sistema educacional” (Moura; Lima Filho;
Silva, 2015, p.3). Além disso, "a categoria trabalho € vista como o alicerce de todo o
processo de producao e reproducéo da vida social dos seres humanos" (Antunes
2016, p.3-4 apud Marx 2004). Sob essa perspectiva, inicialmente a escola foi

percebida como "inessencial’, um luxo e ndo uma necessidade basica" (Manacorda,
2007, p. 23).

Como Moura, Lima Filho e Silva (2015) apontam, a escola foi concebida para
atender aos interesses de uma classe especifica, a dos dirigentes. Por isso,
inicialmente, néo foi essencial para a sociedade como um todo, mas um privilégio para
uma determinada elite, pois “Historicamente, o conhecimento sempre foi uma reserva

de poder das elites, nos quais se incluiam os filésofos, os sabios, os religiosos”
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(Ciavatta, 2005, p.3).

Ao ndo atender a totalidade, a escola tende a se afastar da realidade social,
refletindo apenas os interesses da classe que a criou. Nesse sentido, a escola pode
refletir as contradicdes da sociedade, mostrando como os interesses de uma classe
especifica podem entrar em conflito com os interesses da sociedade como um todo.
De acordo com Moura, Lima Filho e Silva (2015), o ideario educacional de Marx e
Engels tem como principio a critica a sociedade capitalista e como finalidade o
estabelecimento do comunismo. A educacgao, nesse contexto, deve estar a servi¢go do
ser humano e promover a articulagéo entre o trabalho intelectual e o trabalho manual,
voltando-se plenamente a formacdao integrada, pois [...] ndo se pode separar o homo
faber do homo sapiens” (Gramsci, 2000, p. 53). Nesse aspecto, a “problematica passa
pela luta politica que visa tornar a sociedade mais justa e igualitaria” (Nosella, 2011,
p. 1.062). Ciavatta (2005) ressalta que a origem da formacdo integrada esta
relacionada aos ideais da educacéao socialista, que tinham como finalidade a formacéao
omnilateral, buscando desenvolver o ser humano em sua totalidade fisica, mental,

cultural, politica e cientifico-tecnologica, pois:

A formacéo integrada sugere tornar integro, inteiro, o ser humano dividido
pela divisdo social do trabalho entre a acdo de executar e a acdo de pensar,
dirigir ou planejar. Trata-se de superar a reducdo da preparacdo para o
trabalho ao seu aspecto operacional, simplificado, escoimado dos
conhecimentos que estdo na sua génese cientifico-tecnolégica e na sua
apropriacéo histérico-social (Ciavatta, 2005, p.2).

Convém ressaltar que Ciavatta (2005) destaca o desejo de garantir a formacéo
humana completa para a leitura de mundo, para que o estudante, ao atuar como
cidadao, esteja integrado de forma digna na sociedade politica. No entanto, o sistema
capitalista neoliberal, na atual conjuntura, propicia a degradacdo da classe
trabalhadora, Moura, Lima Filho e Silva (2015) apontam a consciéncia de classe como
caminho para a superacdo dessa contradicdo, tendo o trabalho como principio
educativo. Ciavatta (2005) relata também a experiéncia de alguns paises europeus,
onde ha uma articulacéo entre os sistemas reguladores de formacao e os programas
de formacéao profissional. Aliado a isso, a dicotomia social e educacional (Que é uma
caracteristica marcante do mundo capitalista) é atenuada pelas conquistas realizadas
na sociedade, que propiciam melhores condi¢des de trabalho e educacéao.

Para uma melhor compreensao, € relevante enfatizar que o avanco da Ciéncia

Cognitiva, por meio da neurociéncia, tem possibilitado uma intersecao entre IAGen e
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Educacdo. Como destaca Ramos (2021), o progresso na Aprendizagem Automatica
(Machine Learning) — sistemas capazes de aprender automaticamente,
analogamente ao ser humano, por meio das redes neurais, também conhecidas como
Aprendizagem Profunda (Deep Learning) — vem facilitando o desenvolvimento do
Processamento de Linguagem Natural.

Observa-se a concentracdo das pesquisas no campo educacional, nas areas
de assistentes virtuais, personificacdo do ensino, plataformas de aprendizagem,
criacdo de chatbots para a educacao, sistemas de recomendacéo de aprendizado,
avaliacdo automatizada e personalizacdo do ensino (Araujo, 2023; Araujo; Fernandes;
Vilas Boas, 2024). Nesse sentido, convém relatar qgue a maioria das pesquisas sobre
os beneficios da IAGen na educacao se concentra em aspectos relacionados ao papel
do professor (Zanella et al., 2017; Tavares et al., 2020). Isso ocorre porque 0S
sistemas de IAGen que utilizam Machine Learning permitem conhecer cada vez
melhor o estudante, oferecendo ao professor testes, avaliacdes, planos de aula e
outros materiais gerados pela IAGen (Teles e Nagumo, 2023), pois “ A inteligéncia
artificial tem sido cada vez mais incorporada no ambiente educacional brasileiro”
(Duque et al., 2023, p.6866). Nesse periodo de modificacbes que o campo
educacional vem vivenciado, podemos observar que 0s recursos tecnoldgicos
apresentam a possibilidade da integracdo entre IAGen e a educacado, por meio de
tutores inteligentes, a utilizacdo de software para deteccdo de plagio, a
personalizacdo do ensino/aprendizagem onde ha a utilizacdo de plataformas de
ensino adaptativas, que realizam a andlise dos dados obtidos a partir da experiéncia
individual de cada estudante, onde posteriormente esses dados se transformaram em
propostas de ensino/aprendizagem. Ressalta-se que nesse processo dialético entre
0s recursos tecnolégicos e educacao, deve-se observar as contradicfes existentes
(Alves, 2023, p.40).

Alves (2023) destaca que o Learning Analytics (LA) utiliza a inteligéncia artificial
e o aprendizado de maquina para analisar padrées de comportamento relacionados a
aprendizagem. Isso permite estabelecer relacdes e quantificar dados para predizer e
modelar novos comportamentos. A autora também evidencia a critica a essa
perspectiva, destacando sua natureza invasiva em relagdo a questfes éticas, como a
privacidade e a protecdo de dados dos estudantes. Tais praticas se relacionam ao que
vem sendo chamado de aprendizado adaptativo, e utilizado amplamente pelas

plataformas digitais.
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Nesse aspecto, Cassino (2021) argumenta que, em 2015, a professora da
Universidade de Harvard, Shoshana Zuboff, cunhou o termo capitalismo de vigilancia.
O objetivo era descrever o0 que seria essa nova era do capitalismo, destacando que a
captura, 0 armazenamento e o processamento de gigantescas quantidades de dados
€ uma das principais for¢as do capitalismo na atualidade.

No ano de 2000, na Geodrgia, um grupo de cientistas e engenheiros da
computagao trabalhou no projeto chamado “Aware Home” (Zuboff, 2021, p.20). Esse
projeto consistia em realizar o monitoramento constante dos moradores de uma casa.
Tais monitoramentos eram realizados por sensores de computadores que € foram
embutidos nas paredes da casa e por sensores que foram acoplados nas roupas dos
moradores. Dessa forma, a primeira plataforma armazenava informacdes pessoais
obtidas pelos computadores vestidos pelos moradores e uma segunda plataforma
armazenava as informagdes referentes ao ambiente (Zuboff, 2021).

A autora destaca que o projeto era permeado por trés premissas fundamentais.
A primeira era a conviccao dos engenheiros e cientistas de que 0s novos sistemas de
dados gerariam um conhecimento inédito. A segunda se referia ao direito de utilizacao
desse conhecimento, que seria exclusivo dos moradores da casa e poderia servir para
a melhoria da qualidade de vida. A Ultima premissa era que, embora o programa
“‘“Aware Home” fosse um artefato tecnolégico moderno, deveria considerar as
convencdes tradicionais acerca do “lar” como um local inviolavel para seus habitantes.
Essas trés premissas estavam evidentes no projeto de engenharia, ressaltando a
confianca e a autoridade do individuo em relagdo a utilizacdo dos dados e a
consideracao do lar como um lugar sagrado.

Em 2018, a empresa Alphabet lancou o termostato Nest. O dispositivo oferecia
inimeras funcdes idealizadas pelo programa Aware Home, pois utilizava a coleta de
informacbes por meio de sensores e computadores para "aprender" sobre o0s
comportamentos dos moradores, além de interagir com outros dispositivos. A partir da
fusdo do Nest com a Google, a IA da Google foi incorporada ao termostato e seus
similares, que agora possuem a capacidade de gerar novos conjuntos de informacgodes.
No entanto, surge um questionamento: a servico de quem estao essas informagdes?

E necessario refletir sobre essa pergunta, tendo em vista que cada termostato
possui uma “politica de privacidade”, um “contrato de termos de servigo” e um
“contrato de licenga para o usuario final” (Zuboff, 2021, p. 20). Esses documentos

revelam que a coleta e o compartilhamento de informacdes sensiveis sobre a
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privacidade de nossas casas podem ter consequéncias negativas para a privacidade
e a seguranca. Isso porque tais informacdes podem ser compartilhadas com outros
dispositivos inteligentes, departamentos desconhecidos ou até mesmo governos.

Conforme Zuboff (2021), a empresa proprietéria do Nest, embora realize a
coleta de dados e informacgdes de seus usudrios, assume pouca responsabilidade pela
seguranca dessas informacdes. O fato ainda mais preocupante € que a empresa nao
controla como outras empresas poderao utilizar esses dados. Como afirma Zuboff
(2021, p. 22), "hoje, esses direitos a privacidade, ao conhecimento e a sua aplicagédo
tém sido usurpados por uma postura de mercado atrevida e alimentada por
reivindicacdes unilaterais as experiéncias dos outros e ao conhecimento que delas
flui". Dessa forma, a empresa abandona de forma radical as premissas outrora
adotadas do Aware Home.

O processamento de gigantescas quantidades de dados pode ser utilizado, em
certa medida, para o aprimoramento de produtos e servigos (Zuboff, 2021). No
entanto, qual € a mais-valia desses dados? Para melhor compreenséo, lancamos méo
de um termo bastante comum na economia: 0 superavit. Este termo, que tem
aplicacdo em diversas areas, pode ser compreendido neste contexto como a producao
excedente de dados. Nesse sentido, Zuboff (2021) o denomina como superavit
comportamental do proprietario, sendo este a principal fonte de alimento para a
fabricacdo da “inteligéncia de maquina”, que posteriormente é transformada em
produtos de predicao.

De acordo com Russel e Norvig (2013) esclarecem que, apesar da percepcéo
comum de que a economia se restringe ao estudo do dinheiro, ela se dedica a analisar
como os individuos tomam decisdes que visam alcancar resultados preferenciais.

Esse processo de predicao de comportamento tem sido o combustivel para um
novo tipo de comércio: o “mercado de comportamentos futuros” (Zuboff, 2021, p. 23).

Nesse aspecto, Zuboff (2021) apresenta a preocupac¢éo nao apenas com o fato
de processos de maquinas automatizadas realizarem a predi¢cdo dos comportamentos
humanos, mas também com a forma como elas moldam nosso comportamento.
Assim, a autora enfatiza a forma como o capitalismo de vigilancia cria uma nova forma
de poder, que é denominado poder instrumentarismo. Esse poder se baseia no
conhecimento e na manipulacdo do comportamento humano a fim de atender aos

objetivos de terceiros. O capitalismo de vigilancia, em vez de se nutrir da forca do
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trabalhador e seu produto, agora se nutre de toda experiéncia humana que possa ser
transformada em dados.

Diante desse cenario, surge como um dos bracos do capitalismo moderno, se
€ que podemos assim chamar essa nova adaptacdo do modelo econdmico
hegemonico, o capitalismo universitario. O termo, utilizado por Boaventura de Souza
Santos, descreve a entrada das big techs no campo educacional.

A introducdo das big techs na educacédo brasileira se da, a partir de acdes
neoliberais e politicas mercadolégicas. Essas empresas promovem acordos obscuros,
de forma unilateral, entre a iniciativa privada e o poder publico, visando o grande
potencial lucrativo do campo educacional.

Conforme Santos (2019), as universidades séo alvo do neoliberalismo. Com a
pulverizac@o do capitalismo universitario, impulsionada pelas transformacgfes sociais
durante a pandemia de COVID-19 em 2020, as big techs se utilizaram amplamente
de recursos tecnoldgicos para mediar o conhecimento entre professor e estudante.

Dessa maneira, as big techs tém adentrado todas as esferas educacionais
(federal, estadual e municipal). Embora haja particularidades em cada esfera, a forma
de asfixia e enfraqguecimento da educacédo publica se assemelha, contendo etapas
como: diminuicdo dos recursos financeiros, transferindo os recursos para o setor
privado, preparacdo dos estudantes para o mercado de trabalho, realizacdo de
ranking onde a educacdo passa a ter valor de mercado e o gerenciamento da
educacdo como empresa privada (Santos, 2019).

Nesse aspecto, a plataformizacdo da educacédo publica no Brasil se tornou a
principal via de acesso das big techs ao setor educacional brasileiro. Esse acesso
acontece principalmente por meio das big techs, pois, a educacdo se converte em
mais um nicho de mercado a ser explorado pelas grandes empresas transnacionais.
Santos (2020), onde:

O crescimento na oferta de servigos e softwares informacionais as instituicdes
publicas de ensino de forma “gratuita” pelas maiores empresas de tecnologia
de dados do mundo — representados aqui pelo acrénimo GAFAM (Google,
Apple, Facebook, Amazon, Microsoft) — tem em grande parte, como
contrapartidas, a coleta, o tratamento, a utilizacdo e a comercializacdo de
dados comportamentais de seus usuarios. Trata-se de uma relacéo obscura
e que leva a um grande potencial de violagcdo da privacidade de alunos,
professores, gestores e outros atores escolares. (Observatorio Educacéo
Vigiada, 2021 [s.d]).
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Na rede municipal de educacdo de Senador Canedo, ap6s a Organizagao
Mundial da Saude (OMS) declarar a infeccdo humana pelo SARS-COV-2, causador
da COVID-19, como pandemia em 11 de marco de 2020, a Resolucdo CME/CP N°
02/2020, de 07 de abril de 2020, foi promulgada. A resolucéo estabeleceu o regime
especial de aulas e atividades ndo presenciais para as instituicdes publicas municipais
sob a jurisdicdo do Conselho Municipal de Educacédo. Essa medida se deu como uma
das alternativas para a manutencao das atividades pedagdgicas durante o periodo em
gue estudantes e professores nao estavam presentes nas dependéncias escolares.

A mesma resolucdo, em seu artigo 2°, estabelece que a Secretaria Municipal
de Educacéo de Senador Canedo disponibilizou a todos os estudantes e professores
0 acesso a plataforma Google Classroom. 2*Esse recurso também foi disponibilizado
as escolas particulares, caso houvesse interesse.

Destaca-se que, nesse periodo, foram realizados a criacdo de e-mails
institucionais Google para todos os estudantes e professores. A plataforma Google
Classroom foi definida como Unico meio para envio e correcdo das atividades
realizadas pelos estudantes. O que gera um estado de alerta sdo as condi¢des do
acordo entre a Semed e 0 Google, situacdo ocasionada, pois hé falta de transparéncia
sobre os métodos de coleta e processamento de dados dos usuarios pelos algoritmos

(Pasquale, 2015). Assim foram realizados a aquisicéo dos itens, conforme tabela 2.

Tabela 2 - Aquisigao de Materiais

10 (dez) notebooks Samsung Book modelo: NP550XDA-KF6BR

10 (dez) Chromebooks Samsung 2 em 1 modelo: XE521QAB AD1BR

10 (dez) notebooks Samsung Book modelo: NP550XDA-KFC7BR

147 (cento e quarenta e sete) Gabinetes de recarga Guardian K2 36V

5.300 (cinco mil e trezentos) Chromebooks Samsung modelo: XE310XBAKT1BR
Fonte: Secretaria Municipal de Educagéo — Semed (2023).

Para a aquisicdo deste material, foram utilizados recursos de duas dotacdes
orcamentérias: R$ 15.431.100,00, dos quais R$ 5.448.600,00 da Funda¢&o Municipal
de Esporte e Cultura (FMEC) e R$ 9.982.500,00 do Fundo de Manutencéo e

Desenvolvimento da Educacédo Basica (FUNDEB).

24 E uma plataforma online gratuita desenvolvida pelo Google, projetada para auxiliar professores e
alunos na organizagéo e gerenciamento de atividades educacionais. Ele funciona como uma sala de
aula virtual.
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Por meio do Decreto n° 894, de 04 marco de 2022, se tem o retorno das aulas
presencias na rede de ensino de Senador Canedo, onde “Fica autorizado o
funcionamento das instituicdes de ensino publicas e privadas, com 100% (cem por
cento) da capacidade das instituicdes" (Senador Canedo, 2022, p.7). Porém mesmo
apos a retomada das aulas presenciais em maio 2022, todos os profissionais docentes
e estudantes que compdem e ingressam na rede de ensino de Senador Canedo,
possuem um e-mail institucional Google ou sera criado.

Mian (2021) argumenta que, inicialmente, os contratos entre a big techs e as
instituicdes publicas séo celebrados devido a oferta gratuita de servigos de tecnologia
educacional, como armazenamento em nuvem, e-mail, plataformas de web
conferéncia, entre outros. Nesse cenario, as empresas oferecem acesso ilimitado e
gratuito a todos os seus servicos, embora algumas dessas funcionalidades possam
ser descontinuadas futuramente, gerando, geralmente, uma relagéo de dependéncia.
Seja pela praticidade, seja pela ndo necessidade de realizar investimentos massivos
de forma imediata ou por outros motivos, ao aceitarem os termos disponibilizados
pelas grandes oligarquias, as instituicdes de ensino se eximem de buscar alternativas
autbnomas e coletivas. A ado¢ado desses contratos, propicia o funcionamento dos
sistemas de inteligéncia artificial que se baseia na triade "extrair, codificar e
mercantilizar" (Pasquinelli, 2023, p. 21).

Entende-se que a partir da celebracdo dos contratos entre as instituicbes de
ensino e a iniciativa privada, se estabelece o processo inicial de extracado de dados,
pois “os dados sdo o principal insumo da Inteligéncia Artificial” Silveira (cf. X
Intercambio de Pesquisadores do GT 05: Capitalismo Digital e Neoliberalismo
Colonial, 2024).

Nesse sentido, Santaella e Kaufman (2021) defendem que estamos na era da
big data, caracterizada ndo apenas pelo grande volume de dados, mas também pela
variedade de tipos e formatos de dados. O monitoramento das atividades individuais
pelas big techs, antes recebido com estranheza, hoje em dia € encarado com mais
naturalidade, inclusive pelas préprias empresas que reconhecem essa pratica. A
empresa Google disponibiliza a pagina de acompanhamento denominada Meu

Google, por meio do link https://myactivity.google.com/. Nessa pagina, 0 usuario

encontra a informacdo de que o monitoramento das atividades individuais tem como
finalidade a melhoria dos servicos, oferecendo recursos como redescoberta do que o

usuario pesquisou, leu e assistiu. Conforme figura 2.


https://myactivity.google.com/
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Figura 4 - Minha atividade no Google

'@

Minha atividade no Google

A atividade que vocé guarda permite melhorar os servigos do Google, oferecendo recursos como
a redescoberta do que vocé pesquisou, leu e assistiu.

Vocé pode ver e excluir sua atividade usando os controles disponiveis nesta pagina.

Atividade na Web e Histarico de localizac&o Histarico do YouTube
de apps

@ Ativada > @ Desativada > @ Ativada >
e 0 Google protege sua privacidade e seguranga. Gerenciar a verificagdo do Minha atividade

Q, Pesquisar na sua atividade

Fonte: Autor préprio. Retirado do menu minha atividade no Google.

Ressalta-se que em 2020, a capacidade de processamento do Google era de
aproximadamente 40.000 consultas por segundo em seu buscador, o que resultou em
mais de 3,5 bilhdes de pesquisas por dia e um total de 1,2 trilhdo de pesquisas
monitoradas por ano (Santaella e Kaufman, 2021).

Nesse sentido, € importante ressaltar que o monitoramento vai além dos itens
pesquisados, lidos ou assistidos. Através da pagina Meu Google, é possivel identificar
também o monitoramento de informacdes sensiveis como os aplicativos instalados
em smartphones, entre eles os aplicativos de bancos, cartdes de crédito, mensagens,
redes sociais e localizacao.

Diante do exposto, observa-se que cada estudante da rede municipal de ensino
de Senador Canedo recebe um e-mail institucional, que pode ser utilizado tanto nos
Chromebooks nas instituicbes de ensino, quanto em sua residéncia ou em outros
ambientes, por meio de celulares, tablets, computadores e dispositivos similares.

Em 2023 foi realiza um levantamento onde aponta que a rede municipal de
ensino de Senador Canedo possui aproximadamente mais de 17.000 estudantes
considerando apenas 0s anos iniciais e finais do ensino fundamental, conforme tabela
3.



68

Tabela 4 - Quantidade de estudantes

Quantidade de estudantes dos Anos Iniciais e Finais do ensino fundamental

Estudantes dos Anos Iniciais 10.090
Estudantes dos Anos Finais 7.174
Total 17.262

Fonte: Gémul — (Gestor de Municipios) gemul-canedo.com.br (2023)

Dessa forma, a preocupacéao reside na opacidade dos contratos estabelecidos
entre a rede municipal de ensino de Senador Canedo e a iniciativa privada. Percebe-
se a entrega de dados de mais de 17.000 estudantes (entre 6 e 17 anos), pois 0s
contratos ndo detalham o destino dos dados ap0s a etapa inicial de extracdo, realizada
por meio do monitoramento das interacdes. Essa falta de clareza gera incerteza para
os individuos que fornecem seus dados, pois o caminho percorrido ap0s a extracao
permanece obscuro para a maioria.

Entretanto, quais seriam as possibilidades para que haja oferta de servicos de
tecnologia educacional sem os entraves das plataformas privadas?

Nessa perspectiva, diante da oferta de servicos educacionais realizada por
plataformas privadas, destaca-se a plataforma colaborativa de comunicagao online
denominada “Conferéncia Web” ofertada pela Rede Nacional de Ensino e Pesquisa
(RNP), como uma alternativa viavel (Mian, 2021).

Qual seria os beneficios da plataforma colaborativa Conferéncia Web em
relacdo as plataformas privadas? Um dos grandes beneficios s&o os tratamentos dos
dados, pois como aponta “um dos diretores da RNP [...] todas as informagdes de login
ficam dentro dos servidores das universidades” (Mian, 2021, p.147-148). Outro ponto
apontado como positivo € o foco na necessidade das instituicdes educacionais
brasileiras e a possibilidade de promover encontros e discussdes com 0s principais
usuarios.

Esse movimento de plataformizacdo e a aquisicdo de recursos tecnoldgicos
como os realizados pela secretaria municipal de Educacdo de Senador Canedo,
podem recair em que ora fora denominado de “inovagdes conservadoras?®” (Cysneiro,
1999).

%5 Cysneiro conceitua como inovacdo conservadora a adogdo de recursos dispendiosos para a
execucao de tarefas que poderiam ser satisfatoriamente realizadas por meios mais simples, como se
observa, na atualidade, na utilizagdo de computadores, gravadores, retroprojetores, copiadoras ou
livros.


http://www.gemul-canedo.com.br/
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Onde de acordo com Cysneiro (1999, apud Cuban 1986), apontam que a
utilizacao de artefatos tecnoldgicos nas escolas geralmente tem se apresentado como
uma histdria marcada por insucessos, sendo constituida por um ciclo de quatro ou
cinco fases, iniciando por fabulosas pesquisas indicando os ganhos educacionais ao
ser adotar os artefatos tecnolégicos, acompanhados de discurso destacando as
caracteristicas da obsolescéncia das instituicdes de ensino, onde posteriormente
esses novos artefatos tecnoldgicos sao incorporados as politicas publicas, pois as
escolas sédo "[...] obrigadas a se incorporar as leis do mercado, competindo com
outras escolas publicas e privadas" (Bianchetti, 1997, p. 98), esse ciclo finaliza-se com
0 envio para as instituicées de ensino, sem adoc¢ao por parte dos profissionais de
educacao.

No entanto, em relacdo a implementacao e a utilizacdo das tecnologias nos
ambientes educacionais, tanto o sucesso quanto o fracasso séo atribuidos, em grande
parte, ao professor. O que se observa em relacdo a utilizacdo e implementacéo das
tecnologias nos ambientes educacionais € que “[..] as TIC nao tem sido
recontextualizadas para agregar valor ao ensino praticado nas escolas, mas para
substituir o ensino propriamente dito [..]. (Barreto, 2019, p.230).

Assim, na utilizagdo e implementacdo das tecnologias nos ambientes
educacionais, prevalece, em grande parte, a ado¢do de uma visdo instrumental ou
uma visao determinista da tecnologia. Na visao instrumental, a “[..] tecnologia ¢é vista
como uma facilitadora do trabalho didatico-pedagdgico [...]" (Peixoto, 2009, p. 222).
Em uma visdo determinista, a tecnologia € adotada de forma tecnocéntrica. Peixoto
(2012) argumenta que, tanto na visdo instrumental quanto na determinista, a
tecnologia € adotada fora de uma perspectiva cultural e da formacéao integrada do ser
humano.

Dessa forma, destaca-se o viés tecnicista da tecnologia na educacao sobre
tudo nos processos que envolvem o trabalho pedagogico-didatico, nessa perspectiva
IA, tem sido especialmente utilizada nas questdes relacionadas ao calculo matematico
e a velocidade de processamento. Vicari (2021), esclarece com o advento do
processamento em nuvem, tornou-se viavel a manipulacédo de vastas quantidades de
dados e a divisdo de recursos de processamento, avangos que proporcionaram
escalabilidade aos sistemas de IA. No contexto dos processos educacionais,
sobressaem-se as simulacbes das emocbes humanas e a replicacdo da

aprendizagem humana.
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Nesse contexto, de acordo com Araujo (2023), é necessario observar que, além
de beneficios, a relacdo entre IA e educacdo também apresenta desafios e
consequéncias, como o processo de exclusédo dos estudantes, a lacuna na formacao
do trabalho pedagdgico-didatico com foco em procedimentos técnicos da educacéo.

Diante do que foi exposto, emergem questdes éticas sobre o desenvolvimento
das tecnologias de IA e seus riscos. Russel e Norvig (2013) levantam uma questao:
os desenvolvimentos em IA poderao ter efeitos negativos que superem 0s positivos?
Os autores citam exemplos de tecnologias que, apesar de seus avancos, resultaram
em consequéncias indesejadas, como é o caso das tecnologias nucleares e do
crescimento das industrias automotivas, que implicaram ameacas a vida humana e
aumento da polui¢ao do ar, pois “Grande parte do debate atual se polariza em torno
da questdo de saber se esses efeitos colaterais superam os beneficios” (Feenberg,
2002, p.5).

Diante das questfes éticas supracitadas sobre os beneficios e riscos do
desenvolvimento da IA, podemos analisa-las a luz da teoria critica da tecnologia.
Feenberg (1999, 2002, 2010) reconhece que a IA néo é neutra, mas moldada por
valores e interesses sociais. Nesse contexto, ele reflete sobre a I6gica implacével das
maquinas: os seres humanos serdo obrigados a se submeter a ela ou as tecnologias
podem ser redesenhadas para servir seus criadores?

Os defensores do determinismo tecnolégico argumentam  que,
independentemente do local e periodo historico, 0 avanco tecnolégico sempre levara
ao mesmo resultado. No entanto, a tecnologia ndo € um fim em si mesma, mas sim
um produto da construcdo social da humanidade, determinado por nossas acgoes
(Feenberg, 2002). Por isso, propde-se a democratizacao da tecnologia para que o0 uso
das tecnologias de IA seja acessivel a toda a sociedade, e ndo apenas a elites
tecnocréticas.

E oportuno registrar que, como tentativa de mitigar possiveis situagdes
antiéticas ou de riscos a sociedade e aos direitos humanos fundamentais, surgem
guestionamentos e mobilizacbes por parte de entidades governamentais e
representantes da sociedade. O objetivo é estabelecer diretrizes e regulacao para a
utilizacdo das tecnologias de IA.

Em 2020, no cenério brasileiro, foi proposto o Projeto de Lei n° 21/2020, de
autoria do Deputado Eduardo Bismarck (PDT/CE), com o intuito de definir os

principios, direitos, deveres e os instrumentos de governanca para a utilizacdo da IA
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no Brasil. O artigo 4° do projeto apresentava os fundamentos da utilizagdo da IA no
pais, incluindo o desenvolvimento tecnolégico e a inovacao, o apoio a livre iniciativa e
a livre concorréncia, o respeito aos direitos humanos e aos valores democraticos, a
nao discriminagdo e a igualdade, a protecdo de dados e o respeito aos direitos
trabalhistas.

Além disso, durante esse periodo, também surgiu a proposta da Estratégia
Brasileira de Inteligéncia Artificial (EBIA), a qual apresentava cinco pontos de
utilizacdo da 1A, baseados nos fundamentos da Organizagao para a Cooperacao e o
Desenvolvimento Econémico (OCDE). No entanto, a proposta foi criticada por
especialistas, pois ndo estabelecia a origem dos recursos para a implementacdo da
IA, sendo considerada apenas uma carta de intencfes. Essas iniciativas refletem o
esforco do Brasil em estabelecer diretrizes e regulacdo para a utilizacdo da IA,
buscando garantir sua aplicacéo de forma ética, transparente e em conformidade com
0s principios democréticos e os direitos fundamentais.

O projeto de lei n® 21/2020 foi aprovado em regime de urgéncia no dia 29 de
setembro de 2021, embora apresentasse aspectos importantes como objetivos e
principios. No entanto, o texto consta com alguns pontos que merecem analise, como
sua a aprovacdo de forma aligeirada, nao resguardava direitos humanos
fundamentais, assim apresentava apenas principios gerais e ndo apresentava um
plano de implementacéo da IA.

O projeto de lei n° 2338/23 pode ser considerado um avan¢o em relacédo ao
projeto de lei n° 21/2020, pois apresenta abordagens fundamentadas em riscos e
direitos. Destaca-se também o reconhecimento das estruturas sociais presentes na
sociedade brasileira, onde a legislacdo de regulamentacéo de IA nédo se limita a mera
repeticdo de tratados e acordos internacionais sobre o tema. Assim, um ponto
importante a ser observado na legislagéo brasileira acerca da IA € o racismo.

Dessa forma, o Projeto de Lei n°® 2338/23 explicita a categorizagao de riscos
em dois grupos: sistemas de IA de risco excessivo e sistemas de IA de alto risco.
Nesse contexto, o artigo 14 do mesmo projeto prevé que “sdo vedadas a
implementacéo e o uso de sistemas de inteligéncia artificial” (Brasil, 2023, p. 10) de
risco excessivo. Assim, proibe-se no mercado a utilizacdo de sistemas de IA que
empreguem técnicas subliminares com o intuito de induzir comportamentos que
prejudiqguem os direitos humanos fundamentais. Também fica vedado o uso de

sistemas de IA para explorar vulnerabilidades de qualquer grupo social. Assim, é
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proibido o emprego de sistemas de IA para avaliar, classificar ou ranquear individuos.
Em seus artigos apresentam instrumentos efetivos de governanca e de
implementac&o. Um desses instrumentos é a avaliacdo de impacto algoritmico.

Como acgdes para fomentar o processo de inovacgéao, o Projeto de Lei n® 2338/23
prevé o ambiente de Sandbox regulatério, que € a implantacdo de sistemas de IA com
risco excessivo ou alto risco em ambiente experimental controlado, onde néo
apresentam riscos reais aos direitos fundamentais. Diante do exposto se faz
necessério a reflexdo das possiveis influéncias das tecnologias de IA no trabalho
pedagdgico-didatico, tendo em vista que diversos autores tem adotado uma postura
de fetichizagdo da tecnologia onde “A inteligéncia artificial tem sido cada vez mais
incorporada no ambiente educacional brasileiro, oferecendo uma ampla gama de
possibilidades para melhorar o ensino e a aprendizagem” (Duque et al., 2023, p.6866),
entretanto Feenberg (2002) destaca a capacidade da tecnologia em moldar a
sociedade em diversos aspectos, porém o autor argumenta que a questao central ndo
reside na tecnologia em si, mas nos valores antidemocraticos que orientam seu
desenvolvimento.

Dessa forma, como apontando anteriormente pelo Relatério de Monitoramento
Global da Educacdo UNESCO (2023), onde demostra a possibilidade de a tecnologia,
ao mesmo tempo em que inclui pessoas, também realizar a exclusdo, Feenberg
(2002) ressalta que por mais desejaveis que seja 0s objetivos de desenvolvimento
tecnolégico, nenhum avanco fundamental podera ocorrer em uma sociedade que
excluir milhdes de individuos & producédo e desempodera individuos em todos os
aspectos da vida social, incluindo a educacao.

Na secdo a seguir, situamos a abordagem metodoldgica da pesquisa e do
produto educacional a partir da realidade social na qual esté inserida. Destacando as

etapas e os instrumentos de validagao do produto educacional.
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SECAO 3. METODOLOGIA DA PESQUISA E DO PRODUTO EDUCACIONAL

A pesquisa possui hatureza aplicada e adota uma abordagem quali- qualitativa,
pois, conforme Flick (2004), ao integrarem-se, os métodos quantitativos e qualitativos
elevam a credibilidade e a legitimidade das descobertas, superando as limitagcdes de
adotar um unico tipo de analise. Além disso, a metodologia € exploratéria e descritiva,
fundamentando-se nos pressupostos do Materialismo Historico-Dialético em suas
relacdes no trabalho pedagdgico-didatico, pois “Os homens fazem sua propria histéria,
mas nao a fazem como querem; ndo a fazem sob circunstancias de sua escolha e sim
sob aquelas com que se defrontam diretamente, ligadas e transmitidas pelo passado”
(Marx, 1986, p.17), ou seja, a partir da relacdo que estabelece entre seres humanos
e a natureza, o homem se constitui ser humano por meio do trabalho. A partir da
andlise da realidade da educacdo basica, € possivel compreender as possiveis
contribuicdes do materialismo historico-dialético.

A investigacdo também se caracteriza por sua sistematizacdo ao descrever a
relacdo entre a IAGen e o trabalho pedagogico-didatico na rede municipal de ensino
de Senador Canedo.

O caminho metodolégico percorrido iniciou-se com uma revisdo sistematica da
literatura, visando mapear o estado do conhecimento das pesquisas que abordam a
IAGen e suas relacdes com o trabalho pedagdgico-didatico.

Durante a revisdo sistematica da literatura, realizou-se um levantamento
bibliografico de artigos cientificos no Portal de Periédicos da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), desta forma os critérios de
inclusédo, foram artigos cientificos, publicados entre (2019-2023), analisando-se 0s
artigos cientificos publicados nos udltimos cinco anos. Também como critério de
inclusdo adotou-se somente o0s artigos revisados por pares. Assim utilizando o
conjunto de palavra-chave "Inteligéncia Artificial Generativa" resultou na identificagéo
de 93 trabalhos, em diversos idiomas, dos quais apenas 10 estavam disponiveis em
portugués.

Para a selecdo dos materiais a serem analisados, foram utilizados os seguintes
critérios de excluséo: artigos fora do periodo estabelecido; artigos que ndo estédo na
base de dados selecionada; artigos que nao foram revisados por pares; artigos
duplicados e artigos que néo tem relacdo com IAGen, trabalho pedagogico-didatico.

No contexto desta pesquisa de abordagem quali-quantitativa, busca-se integrar
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a riqueza das percepgdes subjetivas com a robustez dos dados empiricos, a fim de
ampliar a compreenséao do fenébmeno investigado. A analise fundamenta-se, portanto,
na compreensdo das experiéncias vividas e dos significados atribuidos pelos
participantes, destacando-se a relevancia das relagdes sociais nesse processo. Parte-
se do entendimento de que ha uma interdependéncia entre os dados qualitativos e
guantitativos, cuja articulacdo possibilita uma leitura mais ampla e aprofundada da

realidade estudada, pois, entende-se que ha:

A relacdo entre a quantitativa (objetividade) e a qualitativa (subjetividade) ndo
pode ser compreendida como de oposi¢do, como também ndo se reduz a
uma continuacdo. As duas realidades permitem que as relacfes sociais
possam ser analisadas nos seus diferentes aspectos” (Briiggemann;
Parpinelli, 2008, p. 564).

O universo da pesquisa foi a rede municipal de ensino de Senador Canedo,
através da Secretaria Municipal de Educacgédo e suas instituicdes de ensino, situada
na cidade de Senador Canedo onde constam 30 instituicbes que ofertam o ensino
fundamental, 17 Escolas Municipais de Educacédo Infantil (EMEIS), que atendem a
educacao infantil e as turmas de 1° ano do ensino fundamental, e 5 Centros Municipais
de Educacéo Infantii (CMEIs), totalizando 52 instituicbes de ensino e 1.116

professores. conforme a Tabela 4.

Tabela 5 - Quantidade de Professores

Cargo Quantidade
Profissional da Educagédo — Pedagogo 823
Profissional da Educacéo — Artes 7
Profissional da Educacéo — Ciéncias 33
Profissional da Educacéo - Ed. Fisica 47
Profissional da Educagéo — Geografia 33
Profissional da Educacgéo — Historia 32
Profissional da Educacéo Inglés 21
Profissional da Educagéo — Matemética 57
Profissional da Educagéo — Musica 4
Profissional da Educagéo — Portugués 59
Total 1.116

Fonte: Gémul — (Gestor de Municipios) gemul-canedo.com.br


http://www.gemul-canedo.com.br/
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A coleta de dados para a presente pesquisa foi realizada mediante a utilizacao
de dois instrumentos de pesquisa distintos: um questionario eletrénico, desenvolvido
e disponibilizado através da plataforma Google Forms e entrevistas semiestruturadas,
conduzidas individualmente com os docentes.

A escolha por estes dois instrumentos se justifica pela necessidade de
triangulacao dos dados, visando a obtencdo de uma compreensao mais abrangente e
aprofundada do fenbmeno investigado. O questionario online permitiu a coleta de
dados quantitativos e qualitativos de um ndmero maior de participantes, enquanto as
entrevistas semiestruturadas possibilitaram a escuta das experiéncias e perspectivas
apresentadas pelos docentes de forma mais detalhada e individualizada.

A presente pesquisa empregou um conjunto de instrumentos metodoldgicos,
elaborados para atender aos objetivos do estudo. Estes instrumentos foram
projetados para viabilizar a coleta, andlise e organizacdo dos dados, bem como o
desenvolvimento e a avaliagdo do curso proposto. Nesta pesquisa, os professores dos
anos iniciais e anos finais do ensino fundamental foram o publico-alvo.

Para efeito da presente pesquisa, em observancia a confidencialidade sugerida
pelo Comité de Etica, os participantes foram identificados como Professor 1, 2, 3, 4,
5, 6, 7 e 8. Os dados da pesquisa foram analisados com base nos referenciais teéricos
mencionados.

Dito isso, essa pesquisa realizou os seguintes procedimentos:

1) Estudos tedricos referente a Tecnologia, Trabalho pedagdgico-didatico,
IA e IAGen;

2) pesquisa de base bibliografica com a finalidade de delineamento e
contextualizacdo do universo da pesquisa (Rede Municipal de Educacéo de Senador
Canedo);

3) submissao do projeto de pesquisa ao comité de ética;

4) elaboracgao e validacao dos instrumentos de coleta de dados;
5) realizacdo dos questionarios via Google Forms;
6) analise e interpretacdo dos dados;

7) planejamento, desenvolvimento e validag&do do produto educacional.

Apés essa etapa, realizou-se a andlise e interpretacdo dos dados. A pesquisa
se fundamenta teoricamente em autores como Araujo (2014, 2022, 2023 e 2024),
Feenberg (2003), Peixoto (2009, 2012, 2022 e 2015), Peixoto e Araujo (2014), Vieira
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Pinto (2005), Vicari (2018), Bismarck (2020), Russel e Norvig (2013), Kurzweil (1990)
e Santaella (2023). Acerca do trabalho pedagdgico-didatico e da formacéo integrada,
buscou-se apoio tedrico em Saviani (2007 e 2011), Ciavatta (2005), Marx (1980 e
2013) e Moura, Lima Filho e Silva (2015).

A pesquisa foi submetida ao comité de ética (CEP) do Instituto Federal de Goias
(IFG) com a aprovacdo sob o parecer n°® 6.504.976 na Plataforma Brasil. Assim
obteve-se 0 aceite tanto por parte da Secretaria Municipal de Educacéo de Senador
Canedo (Semed), quanto das instituicbes de ensino participantes (APENDICE 4). O
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido TCLE (APENDICE 1) foi apresentado
aos participantes da pesquisa, onde foi dedicado um momento para o0s
esclarecimentos sobre eventuais duvidas ou indagacoes, relacionadas as garantias
éticas e os possiveis riscos e beneficios. Na ocasido, uma via do TCLE foi entregue a
cada participante.

Durante a realizacdo das entrevistas foi aplicado um questionario diagndstico
como instrumento de coleta de dados (APENDICE 3) este questionario é composto
por sete questdes objetivas. A aplicacdo do questionario diagnodstico tem como
objetivo conhecer e compreender o perfil dos professores da rede municipal de
Senador Canedo.

O questionario abordou temas como faixa etaria, tempo de atuacdo como
docente, incluindo o periodo anterior e durante a atuagcdo na rede municipal de
educacdo, quantidade de escolas em que trabalha, carga horaria semanal, tipo de
vinculo com a rede municipal de ensino e se exerce outra atividade remunerada,

conforme tabela 5.
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3. Experiéncia 4.Quantas

. 2.Experiéncia d | . | 6.Carga 7. Outra
Professor(a) 1.F,a|_xa como como docente  escolas 5. vinculo horaria atividade
etaria em Senador que Trabalhista
docente semanal remunerada
Canedo trabalha
Professor 1 Entre40a Entre3ab Entre 3a5 . 60 hora§ _
49 anos anos anos 1 escola Efetivo semanais Sim
Professor 2 Entre 30 a Entre 11 a 15 Entre3a5 3 oumais Acima de
39 anos anos anos escolas Efetivo 60 horas Sim
Entre 30a Entre 6 a 10 Entre3a5 60 horas
Professor 3 . X -
39 anos anos anos 2 escolas Efetivo semanais N&ao
Professor 4 Entre 30 a Entre 11al1l5 Entre1lalb5 Acima de
39 anos anos anos 2 escolas Efetivo 60 horas Nao
Entre30a Entre6a 10 Entre 6 a 10 Acima de
Professora 5 39 anos anos anos 2 escolas Efetivo 60 horas Nao
Professora 6 Entre 30 a Entre 11 a 15 Entre 6 a 10 40 horas
39 anos anos anos - Efetivo semanais Sim
Entre 30 a Entre 11 a 15 Entre 3a5 30 horas
Professor 7 . X ~
39 anos anos anos 1 escola Efetivo semanais Nao
Entre 25a Entre6a 10 Entre3ab Acima de
Professor 8 29 anos anos anos 1 escola Efetivo 60 horas Nao

Fonte: Autor proprio.

As entrevistas foram transcritas e submetidas a uma andlise qualitativa para

conclusdo com base no foco da pesquisa. Aos participantes foram realizadas
garantias em relagéo a confidencialidade de suas informagdes e a transparéncia dos
resultados. Desta forma, realizou-se oito entrevistas, sendo as elas gravadas por meio
do aplicativo Gravador de voz - gravar audio, onde posteriormente foram realizadas
as transcrigdes das entrevistas por meio do software Cable Input, tendo em vista que
0 momento da transcricdo se constitui uma etapa importante na analise de dados
(Flick, 2009).

As entrevistas abordam, de maneira geral, a utilizacdo das tecnologias digitais
de IAGen com foco no trabalho pedagdégico-didatico, seja no momento da elaboracao
do planejamento das aulas ou durante a ministracao das aulas planejadas. Buscou-
se, assim, compreender quais recursos de IA os professores conhecem e utilizam
nesses momentos, tanto no planejamento quanto na ministracao das aulas.

E oportuno registrar que no programa de Mestrado em Educaco Profissional
e Tecnologica em rede Nacional (ProfEPT), se faz necessario a elaboracdo do
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Produto Educacional (PE), pois conforme o regulamento geral do programa de
mestrado profissional em educacédo profissional e tecnolégica em rede nacional, em
seu artigo 18° informa que o Trabalho de Conclusdo de Curso que sera defendido
deverd conter o PE, onde em seu paragrafo Unico consta a necessidade da aplicacao
em ambientes de ensino reais, sejam eles formais ou informais.

A metodologia adotada no PE abrange diversos aspectos, contemplando uma
introducédo sobre IA e IAGen, abordando conceitos fundamentais e relevancia no
ambiente educacional. Foram exploradas diversas utilizagbes da IA e IAGen na
educacdo, destacando exemplos praticos que evidenciam seu uso na geracao de
conteudo educacional, organizacédo de estratégias de ensino, recurso na avaliacéo,
entre outros.

No final do més de junho de 2024, foi aplicado um questionario via Google
Forms em trés instituicbes de ensino de Senador Canedo.

Responderam ao questionario que foi apresentado via Google Forms, as
instituicdes: Escola Mun. Dr. José Carneiro, Escola Mun. Professora Celina de Souza
Amaral e Escola Mun. Professora Izabel de Matos Ribeiro, ressalto que essas
instituicdes assinaram o termo de anuéncia de cooperacéo. Considerando que essas
instituicdes apresentam a representatividade das diversas regides da Cidade de
Senador Canedo, bem como o publico atendido pelas instituicdes de ensino.

O questionario eletrénico teve como intuito conhecer a relacéo dos professores
com o tema da IAGen e identificar suas percepcdes sobre os beneficios e desafios da
IAGen na sala de aula. O questionario é estruturado em seis questdes (trés de multipla
escolha e trés abertas).

O questionario abordou acerca da utilizacdo dos recursos tecnoldgicos digitais
convencionais, e a IA e IAGen no trabalho pedagdgico-didatico. Ademais, abordou
acerca de quais recursos de IA e IAGen se utilizam no trabalho pedagdgico-didatico.
Assim, nesse aspecto de acordo com Gil (1999), o questionario € uma técnica de
pesquisa que, por meio de um conjunto de perguntas, permite coletar dados
guantitativos e qualitativos sobre um determinado tema, possibilitando a analise de
opinides, crengas, sentimentos, interesses, expectativas e experiéncias das pessoas.

O resultado deste questionéario subsidiou a elaborac¢do do produto educacional
(PE) que é o Curso MOOC intitulado “Inteligéncia artificial e o trabalho pedagdgico-

didatico”. Conforme figura 3.
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Figura 7 - Curso Inteligéncia Artificial e o
trabalho pedagégico-didatico.

Inteligéncia Artificial e
Trabalho ...

[ Cursos e projetos de pesquisa

Entrar neste curso

Fonte: Autor préprio — retirada do curso “Inteligéncia artificial e o trabalho pedagogico-
didatico”.

O presente Produto Educacional (PE) buscou contribuir com o trabalho
pedagdgico-didatico do profissional docente, tendo como publico-alvo: Professores da
Educacdo Basica e Educacdo Superior, pesquisadores, estudantes e outros
profissionais que se interessam pelo assunto. O objetivo € analisar os limites e
possibilidades da IAGen para a formacéao integrada na rede municipal de ensino de
Senador Canedo.

Desta forma, o Produto Educacional foi aplicado por meio de um curso MOOC
(Massive Open Online Course), pois, de acordo com Cypriano e Souza (2016), uma
das caracteristicas dos cursos MOOC é a possibilidade de atingir um grande nimero
de estudantes em um ambiente online, aberto e sem pré-requisitos para ingresso. O
Produto Educacional utiliza a licenca Creative Commons, que “é uma organizagao

sem fins lucrativos que tem como objetivo expandir e promover 0 acesso criativo as
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obras intelectuais” (Matta e Figueiredo, 2013, p. 2), e foi hospedado na Plataforma
Moodle IFG de forma livre e gratuita, tendo como tematicas:
e Topico 1 — Inteligéncia Atrtificial;
e Topico 2 - Inteligéncia Atrtificial Generativa,
e Inteligéncia Atrtificial Generativa — Elaborac&o de conteudo educacional
e suas relacbes com a pratica pedagdgica.

e Topico 3 - Recurso educacionais com Inteligéncia Artificial.

Assim, a partir da realizagcdo do PE curso via MOOC, pretende-se contribuir
para a superac¢ao das visfes instrumentalista e determinista da tecnologia na pratica
escolar. Em uma visao instrumental, a tecnologia é vista como uma facilitadora do
trabalho pedagogico-didatico. Em uma visdo determinista, a tecnologia € adotada
como propulsor do desenvolvimento da sociedade. Peixoto (2009, p. 222) argumenta
que, “tanto na visdo instrumental quanto na determinista, a tecnologia € adotada fora
de uma perspectiva cultural e da formagao integral do ser humano”. Conforme figura
4.

Figura 10 - Material Complementar

MATERIAL DE COMPLEMENTAR

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E SUA RELAGAO COM O TRABALHO DOCENTE NO BRASIL
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28| Video: A histéria da Inteligéncia Artificial - TecMundo
‘28l Video: Sérgio Amadeu da Silveira at TEDxRuaMonteAlegre

"2l Video: Implicagdes éticas e sociais da inteligéncia artificial - Marcelo Finger

Fonte: Curso inteligéncia artificial e o trabalho pedagdgico-didatico.

A pesquisa visou identificar tanto os beneficios quanto os desafios da
implementacéo da IA e IAGen no contexto escolar. Desta forma, responderam por
meio do formulario Google Forms, 32 professores das instituicdes selecionadas, assim
foi questionado inicialmente se os professores utilizam recursos tecnologicos no

momento da elaboragcdo do planejamento, onde se obteve a seguinte devolutiva,
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conforme grafico 1.

Grafico 2 - Percentual de professores que utilizam a tecnologia durante o
planejamento.

® Sim
@ Nio

(Quase sempre
@ csporadicamente

Fonte: Google Forms — Imagem gerada a partir do questionario aplicado.

A pesquisa demonstra que a utilizagdo de recursos tecnoldgicos no processo
de elaboracao de planejamentos € uma pratica comum entre os professores. Embora
a maioria dos professores utilize esses recursos. ldentifica-se que 15,6% dos
professores utilizam de forma esporadica e 3% nédo as utilizam. Entre aqueles que

utilizam, os recursos mais citados foram, conforme figura 5.

Figura 12 - Nuvem de palavras — recursos tecnolégicos que
os professores mais utilizam
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A pesquisa também buscou investigar o nivel de conhecimento dos professores
sobre os recursos de IA e IAGen. Os resultados obtidos nessa etapa da pesquisa
constam no grafico 2 a seqguir.

Grafico 4 - Percentual dos professores que utilizam tecnologia de IA.

® Sim
@ Nio
Sim, mas nunca utilizei.
@ Nio, mas tenho interesse em conhecer

@ Nio, mas ndo tenho interesse em
conhecer

Fonte: Google Forms — Imagem gerada a partir do questionério aplicado.

A andlise dos dados revela que a maioria dos professores, aproximadamente
70%, possui conhecimento sobre a IA. No entanto, a utilizacdo desses recursos ainda
se mostra limitada. E relevante destacar que mais de 9% dos docentes, embora néo
tenham familiaridade com a IA, demonstraram interesse em aprofundar-se no tema.
Por outro lado, 3% dos participantes afirmaram, neste momento, nao ter interesse em
conhecer os recursos relacionados a IA. A pesquisa buscou analisar como o0s
professores estédo utilizando a IA e IAGen em suas praticas pedagdgicas, assim a
pesquisa investigou quais recursos especificos dessas tecnologias sdo mais

utilizados. Os resultados dessa analise estdo apresentados no gréfico 3.
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Grafico 7 - Recursos de Inteligéncia Artificial que os professores utilizam.

@ ChatGPT

® Gemini/Bard
Eliza

@® Canva com IA

@ Widjourney/ Leonardo |A/ outras |As de
geracao de imagens

® Slidesgo

® Outros

Fonte: Google Forms — Imagem gerada a partir do questionario aplicado.

A pesquisa revelou que, entre os professores que declararam conhecer
recursos de IA, utilizam principalmente chatbots com linguagem de grande modelo
(LLM) em suas praticas pedagodgicas. Além disso, a criacao e edi¢do de imagens por
meio de IA também se destacam entre as aplicacdes mais comuns.

Na ultima pergunta, os professores foram convidados a indicar de que forma a
IA pode contribuir para o trabalho pedagogico-didatico. As respostas enfatizaram sua
utilizagdo para a criacdo de planejamentos e atividades diversificadas, como
cruzadinhas e caca-palavras, além de sua capacidade de otimizar o tempo dedicado
as atividades docentes. Os professores também mencionaram a possibilidade de
ampliar seus conhecimentos e desenvolver novas metodologias de ensino.

Portanto, nesse sentido, 0 MOOC se configura como um recurso importante

para a formacgao continuada, promovendo a praxis.

3.1 Validacéo do Produto Educacional

A validagao do PE constitui uma etapa fundamental na sua avaliacdo, visando
garantir o atendimento aos requisitos da CAPES, especialmente no que se refere a
insercao social e ao aprimoramento do ensino, por meio da implementacéo de praticas
e processos educacionais adequados.

Desta forma, a etapa de avaliacdo possibilita a andlise e a observacdo da

efichcia do PE em relagdo aos objetivos propostos, assim, destacam-se entre as
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principais finalidades a avaliacdo do PE e a identificacdo de suas fragilidades e
potencialidades.

O processo de validacéo do PE foi realizada em duas etapas na primeira etapa,
aconteceu em 2023 no Il Seminario de Pesquisa do Programa de Pds-Graduacéo em
Educacdo do IFG, campus Goiania, onde foi realizado o minicurso "Inteligéncia
artificial generativa: exploracdo de potencialidades em recursos didatico-
pedagogicos”. Para a realizagcdo desse minicurso, foram realizadas as etapas de
planejamento e elaboracao.

Na ementa do minicurso, foram definidos os objetivos gerais e especificos, bem
como a metodologia. A realizagdo do minicurso ocorreu em formato presencial,
contemplando os principais conceitos sobre IA e IAGen, como chatbots (ChatGPT,
Gemini, Bing), IAGen de Imagens, e apresentando alguns sites para criacdo de
geracdo de imagens com IA a partir de textos. Foram destacados exemplos praticos
gue evidenciam seu uso na geracao de contetudo educacional para a aplicacdo em
ambientes reais de ensino. Durante 0 momento pratico, os participantes tiveram a
possibilidade de criacdo de material didatico. Conforme apresenta a Figura 6.

Figura 15 — Capitulo 1: A descoberta da
caverna.

Capitulo 1: A descoberta da caverna

Pedro era um menino que adorava brincar com seus amigos na floresta. Ele gostava de explorar,
subir em arvores, correr atras de borboletas e fazer cabanas de folhas. Um dia, ele encontrou uma
caverna misteriosa gue nunca tinha visto antes. Ele ficou curioso e decidiu entrar para ver o que
havia |a dentro.

Fonte: Costa (2023).
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A segunda etapa aconteceu de forma sincrona e assincrona onde a Dr2 Claudia
Helena dos Santos Araujo, do Instituto Federal de Goias (IFG), Campus Anapolis,
realizou a palestra de abertura no dia 23 de agosto de 2024, no Auditério do Paco
Municipal de Senador Canedo, tendo como tema: “Além dos Algoritmos da Inteligéncia
Artificial: A Importancia das Relagbes Humanas na Educagéo", complementando os
aspectos técnicos discutidos anteriormente e estabelecendo um didlogo crucial entre

tecnologia e humanismo na educacéao. Conforme figura 7.

Figura 18 — Palestra “Além dos Algoritmos da Inteligéncia Artificial: A
Importancia das Relagbes Humanas na Educacao”.

Fonte: Préprio autor

O lancamento do curso contou com um publico de mais de 1300 participantes,
entre professores presenciais e servidores online, sendo 300 professores
presencialmente e mais de 1000 servidores da educacgao ao vivo de forma on-line. A
iniciativa foi resultado de uma parceria entre a Secretaria Municipal de Educacéo de
Senador Canedo e o Programa de Mestrado em Educacéo Profissional e Tecnologica

(ProfEPT) do IFG, campus Anapolis. A palestra ficou gravada no YouTube contendo
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gquase 9.000 visualizacdes e pode ser acessada  pelo link

https://www.youtube.com/watch?v=3UNG3frfLkw. Conforme figura 8.

Figura 21 - Langcamento do Produto Educacional

Fonte: Préprio autor

As inscricdes do curso continuam abertas e podem ser feitas por professores
da educacéo basica e superior, pesquisadores, estudantes e outros profissionais que
se interessam pelo assunto. O curso esta disponivel na plataforma Moodle por meio

do link: https://virtual.ifg.edu.br/course/view.php?id=100. Conforme figura 9



https://www.youtube.com/watch?v=3UNG3frfLkw
https://virtual.ifg.edu.br/course/view.php?id=100
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Figura 24 - Divulgagao das Inscrigoes

i Inscrigoes
e ABERTAS

Curso: Inteligéncia Artificial
e o Trabalho pedagagico-
didatico

Gratuito com certificado

LINK DE INSCRIGCAO

Apoio PROFEPT"‘-"

£ O PO GELEANC S 'I.
Toatch phar ey a®

Prof. Jhonatans Fernandes
jhonatans f@estudantes.ifg.edu.br

Profa. Dra. Claudia Helena dos Santas Araljo
helena.claudia@ifg.edu.br

Fonte: Autor proprio — Imagem editada por meio do Canva

3.2 Resultados do produto Educacional

Com o intuito de atingir um dos objetivos especificos da pesquisa, foi criado o
PE. O produto educacional € um componente essencial do Mestrado ProfEPT, pois
permite que os alunos aprofundem seus estudos e contribuam para a area da
educacéao.

O formato MOOC foi selecionado para a disseminag¢ao do PE, uma vez que
permite atingir muitos professores em um ambiente online aberto e acessivel a todos,
conforme sugerido por Cypriano e Souza (2016).

Este PE tem como objetivo utilizar a IAGen na articulacdo com o trabalho
pedagogico-didatico com os professores da rede municipal de ensino de Senador
Canedo, assim contribuindo para a desconstrucdo das visdes instrumentalista e
determinista da tecnologia na educacéo, as quais, segundo Peixoto (2009), nao
consideram a tecnologia como um elemento inserido em um contexto cultural mais

amplo e a servico da formacao integral do individuo.
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A palestra se encontra disponivel no YouTube contendo mais de 9.000
visualizacfes e podendo ser acessada pelo link

https://www.youtube.com/watch?v=3UNG3frfLkw. Conforme figura 10.

Figura 27 - Publico no langamento do curso

TN
StreamYard

L. MUNICIPIO DE
‘ -~ SENADORCANEDO

Além dos algoritmos
DA INTELIGENCIA: a
importancia das
relacoes humanas na
educacao

Claudia Helena Araujo
IFG/Catedra Oscar Sala-
IEA USP

P Pl ¢ 3859/20854

Formagao continuada SEMED: Além dos Algoritmos da Inteligéncia Artificial
semec  SECRETARIA MUNICIPAL DE...

1,09 mil inscritos

£\ Inscrito v iy 615 GJ /> Compartilhar

9.663 visualizagdes Transmitido ao vivo em 23 de ago. de 2024
Formag&o continuada SEMED: Além dos Algoritmos da Inteligéncia Artificial: A Importancia das Relagdes Humanas na Educagé&o.

Fonte: www.youtube.com.br

O curso “Inteligéncia Artificial e o trabalho pedagodgico-didatico” disponibiliza ao
final do curso certificagcdo a todos os cursistas que obtiverem 60% ou mais de
aproveitamento, onde os cursistas podem imprimir o certificado com carga horaria de
60 horas. O certificado tem sido utilizado por diversos professores com objetivo de
progresséo funcional ou como bonificagao por aprimoramento, entretanto em Senador
Canedo os certificados emitidos do curso ndo sdo aceitos para fins de progresséao,
pois no plano de cargos e salarios do municipio, é aceito, para progressao funcional,
apenas certificados de pos-graduacao.

No curso “Inteligéncia artificial e o trabalho pedagdgico-didatico” consta os

canais de comunicacgao, conforme figura 11, onde os cursistas podem realizar a sua


https://www.youtube.com/watch?v=3UNG3frfLkw
https://www.youtube.com/watch?v=3UNG3frfLkw
https://www.youtube.com/watch?v=3UNG3frfLkw
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apresentacao, durante a apresentagdo os cursistas podem descrever sua formacao
inicial, bem como sua trajetéria profissional e quais expectativas podem esperar do

Ccurso.
Figura 30 - Canais de Comunicagao.

1 Avisos ¢
E Orientagdes do Curso: Comece Aqui &
E Conteldo que sera desenvolvido! ¢

1 Faca sua apresentagao ¢

Fonte: Autor préprio — retirada do curso “Inteligéncia artificial e o trabalho pedagégico-didatico”.

O curso conta também com espaco para pesquisa de avaliacdo, neste espaco
consta trés questdes objetivas e uma questdo subjetiva onde os cursistas podem

descrever suas opinides. Conforme figura 12.

Figura 33 - Avaliagao do Curso

Pesquisa: Avaliagao do curso. Sua opiniao é importante

O curso me ensinou muito sobre o Al e AlG. Eu n2o sabia conceitos que
agora aprendi. Com certeza me auxiliara nas atividades do trabalho, da
formacgao académica e na educagao em casa.

Essa curso veio de encontro ao que estava precisando no meu trabalho.
Ja estou utilizando alguns recursos como criagao de apresentacao,
criagdo de video de acordo com o momento. Gostaria de um novo

modulo mais aprofundado e com carga horaria maior.
Uruacu — GO / Santa Maria — TO

Fonte: Autor préprio. Curso “Inteligéncia Artificial e o Trabalho pedagdégico-didatico”.

Durante a execuc¢ao do curso caso 0s participantes tenham duvidas os mesmos

podem enviar mensagens ou entrar em contato.
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O curso “Inteligéncia Artificial e o Trabalho Pedagdgico-Didatico” esta
estruturado em trés topicos onde sao apresentados inicialmente o processo historico
de constituicdo da IA, durante o curso o participante alterna entre textos, videos,
atividades interativas, e caso queira podendo apreciar algumas can¢des geradas por

meio da IAGen. Segue figura 13.

Figura 36 - Conteudo educacional

Inteligéncia Artificial Generativa - Elaboragao de conteddo educacional e suas relagées com a pratica
pedagdgica.

MATERIAL DE COMPLEMENTAR

,ﬁ Video: 0 que é um prompt
,; Video: Exemplos de prompts

,ﬁ Video: Plano de Aula

Fonte: Autor préprio — retirada do curso “Inteligéncia artificial e o trabalho pedagdgico-didatico”.

Além dos textos e videos que sao apresentados em uma visdo fundamentada
no materialismo histérico dialético, o curso apresenta sugestdes de atividades
direcionadas ao trabalho pedagdégico do professor, abordando tematicas como plano
de aula, criacdo de apresentacao, criacdo e elaboracéo videos personalizados para
aulas, bem como a possibilidade de criacdo e elaboracdo de jogos adaptados aos
contelidos didaticos. O curso também foi elaborado para contribuir de forma inclusiva,
oferecendo material formativo ao professor.

O curso “Inteligéncia Artificial e Trabalho pedagdgico-Didatico” superou todas
as expectativas, reunindo quase 300 inscritos de mais de 10 estados brasileiros!
Desde Senador Canedo até o Amazonas, passando por Sdo Paulo, Rio de Janeiro,
Tocantins, Cearad e muitos outros, educadores de todas as regibes demonstraram
grande interesse em explorar as possibilidades da IA na educacédo, conforme mostra

figura 14.
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Figura 39 - Participantes do curso por Estado

*SE

Fonte: Autor proprio.

Os resultados sdo promissores e mostram que 0 Curso proporcionou aos
participantes informacfes acerca dos recursos educacionais tecnolégicos de IA e
IAGen, bem como as possibilidades para transformar suas praticas pedagogicas. A
diversidade de participantes enriqueceu as discussdes e contribuiu para um
aprendizado colaborativo.

Durante as entrevistas realizadas, os participantes foram indagados acerca da
experiéncia com o curso ofertado, dessa maneira 0s participantes tiveram a
oportunidade de apresentar suas percepcdes, criticas e sugestdes em relacdo aos
conteudos, layout e demais questdes que os participantes tivessem o interessante em
pontuar. Assim, o professor 1 argumenta “Achei o curso muito interessante,
especialmente por ser gratuito e proporcionar a ampliacdo do conhecimento. O layout
e o conteudo foram bem organizados, e acredito que ele veio no momento certo para
profissionais que desejam crescer e se atualizar”, o professor 2 complementa “O curso

tem uma progressdo bem clara: comega com conceitos e glosséarios, analisa as
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nomenclaturas e, depois, propde atividades préticas. Ele incentiva a reflexdo sobre
praticas pedagdgicas|...]”, nesse aspecto “[...] bem dindmico, facil de visualizar e
manusear, mesmo para quem tem dificuldades com tecnologia.” acrescenta a
professora 5, assim identifica-se que o objetivo geral que tem a finalidade de
compreender as possibilidades e os limites da Inteligéncia Artificial Generativa
(IAGen) em relacdo ao trabalho pedagdgico-didatico para a formacao integrada na
rede municipal de ensino de Senador Canedo, tem sido alcancado.

O professor 3 apresenta sugestdes para aprimoramento do curso “Achei o
curso muito completo e profundo. Ele exige dedicacdo para entender conceitos
técnicos, mas sentir falta de uma divisédo por niveis: basico, intermediario e avancado.
Isso ajudaria os participantes a se aprofundarem gradualmente”.

Percebe-se que o curso “Inteligéncia artificial e o trabalho pedagdgico-didatico”

tem sido bem avaliado pelos participantes, embora haja espaco para melhoria.
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SECAO 4. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA PESQUISA.

Exploramos nesta secao a analise descritivo-analitico das entrevistas realizada
sob a lente do materialismo historico dialético, onde revela um panorama complexo e
multifacetado sobre a utilizagdo da IA e da IAGen na educagao. As narrativas dos
docentes, imersas em suas realidades concretas e atravessadas por contradicfes e
tensdes, evidenciam tanto as possibilidades desse recurso tecnoldgico quanto os
desafios e obstaculos que se interpbem a sua efetiva apropriacao no cotidiano escolar.

Compreendemos que a introducdo da IA e da IAGen na educacdo ndo é um
processo neutro ou linear. Ao contrario, € um fenbmeno social e histérico que se
desenvolve em meio a relagBes de poder, desigualdades e contradicfes inerentes a
sociedade capitalista. As entrevistas revelam que os professores, como agentes
historicos, experienciam esses recursos tecnologicos de forma diferenciada, a partir
de suas posicdes de classe, suas condicdes de trabalho e suas experiéncias
individuais.

Além disso, a analise das entrevistas revela que a apropriacdo da IA e da IAGen
pelos professores € mediada por fatores como a formagéo inicial e continuada, o
acesso aos recursos tecnoldgicos, o apoio da gestédo escolar e a cultura institucional.
A falta de investimento em infraestrutura e em capacitacdo docente, por exemplo,
limita as experiéncias docentes relacionadas a utilizacdo dos recursos tecnologicos
digitais e aprofunda as desigualdades entre escolas e entre estudantes.

Nesse sentido, esta pesquisa busca analisar a I1A e da IAGen na educagéo a
partir da perspectiva dos professores, com o0 objetivo de compreender suas
possibilidades e limites no trabalho pedagogico-didatico, especialmente no contexto
da formacéo integrada na rede municipal de ensino de Senador Canedo, visando a
construcdo de uma préxis pedagogica critica e emancipatéria, que visa a formacao

integrada dos estudantes.

4.1 Uso das tecnologias digitais e IA no trabalho didatico-pedagogico

Desta maneira, exploramos as vivéncias e experiéncias dos professores a
respeito da IAGen e o trabalho pedagogico-didatico, assim, a primeira pergunta
procurou compreender, por parte dos professores, qual a importancia da utilizacéo

das tecnologias digitais no desenvolvimento do trabalho pedagoégico-didatico.
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Considerando a participacdo nessa etapa inicial e as limitagdes existentes em
relacdo ao tempo, realizou-se a entrevista semiestruturada com oito professores que
realizaram o curso “Inteligéncia artificial e o trabalho pedagoégico-didatico”.

A utilizacdo das tecnologias digitais e da IAGen est4 sendo integrada ao
contexto educacional brasileiro, o que levanta um alerta, pois a introdugdo dessas
tecnologias na educacao é um processo complexo que exige uma analise cuidadosa.
E preciso estar atento aos riscos de reproducdo das disparidades sociais, como
aponta o Guia para a IA Generativa na Educacéo e na Pesquisa (UNESCO, 2024),
gue informa que a introducado de sistemas de IAGen na educacao pode ampliar as
lacunas existentes. Isso ocorre porque 0 acesso desigual a tecnologias e recursos
educacionais pode aprofundar as disparidades socioeconémicas e culturais entre 0os
estudantes (UNESCO, 2024).

Buscou-se conhecer e compreender a visdo dos professores da rede municipal
de educacao de Senador Canedo sobre a utilizacao das tecnologias digitais de IAGen
no desenvolvimento do trabalho pedagdgico-didatico.

Ao questionarmos a importancia da utilizacdo das tecnologias digitais no
desenvolvimento do trabalho pedagdgico-didatico, observa-se uma visdo da
tecnologia como “uma ferramenta para transmitir melhor o conteudo ou o
conhecimento” (Professor 3). Vale ressaltar que a teoria critica da tecnologia, adotada
nesta pesquisa, ndo caracteriza a tecnologia como apenas um objeto, mas busca
superar as ideias reducionistas do instrumentalismo, determinismo e substantivismo
(Arbex, 2020). Nesse sentido, a teoria critica da tecnologia sustenta que a tecnologia
ndo € um dispositivo neutro, mas uma constru¢do social que envolve dimensdes
complexas — sociais, econbmicas, politicas e culturais — exigindo, assim, uma
abordagem critica que reconheca seus multiplos impactos e interacdes na sociedade
e no trabalho.

Araujo (2020) defende que a adocado da tecnologia deve estar articulada com
os valores culturais e contribuir para a formacéo integral do ser humano, o que nao
ocorre nas visdes instrumentalistas e deterministas. Nesse sentido, ao avangarmos
para a oferta de uma educacdo integrada, o ambiente escolar ndo deve estar
dissociado da realidade. Assim, o trabalho pedagdgico-didatico precisa promover a
relacdo entre o conhecimento construido pela humanidade ao longo da histéria
(cultura) e o conhecimento organizado de forma sistematica (ciéncia), Dessa forma, &

fundamental que a pratica pedagogica acompanhe as transformacdes da sociedade,
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articulando o conhecimento histérico a presenca cada vez mais marcante dos
recursos tecnolégicos no cotidiano dos estudantes, pois busca-se oferecer uma
formacéao integrada, onde “ndo se pode imaginar uma escola ou uma sala de aula
separada das tecnologias digitais. O estudante de hoje vive em uma sociedade
conectada, com multiplos dispositivos e fugas tecnoldgicas. Se a escola nao
incorporar isso, estara indo na contramao da formacéao cidada” (Professor 2).

Os artefatos tecnoldgicos contemporaneos sao caracterizados por um grau
maior de autonomia e eficiéncia, em contraste com aqueles produzidos anteriormente,
diversificando a forma como interagimos. Feenberg (1999) chama a atencé&o para o
fato de que a ideologia tecnolégica dominante, ao valorizar a autonomia e a eficiéncia,
desconsidera as relacdes sociais e os valores que moldam o desenvolvimento e 0 uso

das tecnologias. Nesse aspecto, atualmente:

[...] ha uma discussdo sobre o uso de celulares na sala de aula?. Algumas
escolas e legislacdes proibem, mas acredito que precisamos trabalhar com o
gue ja faz parte da vida do aluno. A questédo nao é proibir, mas ensinar a usar
o celular como ferramenta de aprendizagem (Professor 2).

O Professor 8 considera que:

As tecnologias digitais sdo fundamentais antes, durante e depois da aula.
Antes, elas nos ajudam no planejamento, na realizacdo de pesquisas e no
preparo de materiais. Durante, sdo Uteis para apresentar recursos visuais e
interativos, como imagens aéreas e mapas, que enriquecem as aulas.

Nessa mesma diregdo, o Professor 1 argumenta que “as tecnologias digitais
sao ferramentas poderosas tanto para o professor quanto para o aluno. Elas ampliam
0 alcance do conhecimento e ajudam a superar as limitagdes dos recursos
tradicionais”. Conforme enfatiza Feenberg (2012), as maquinas, sendo produtos da
criacdo humana, refletem os valores, as perspectivas e 0s preconceitos da sociedade

que as criou. E preciso superar tanto as visdes deterministas, que atribuem a

% Nesse sentido foi aprovado recentemente a Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025, que dispde
sobre a utilizacdo, por estudantes, de aparelhos eletrénicos portateis pessoais nos estabelecimentos
publicos e privados de ensino da educacéo bésica. De acordo com essa legislacéo, € proibido o uso
desses dispositivos durante as aulas, recreios e intervalos. No entanto, ha exce¢des que permitem o
uso em sala de aula para fins pedagégicos ou didaticos, conforme orientagdo dos profissionais de
educacao.
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tecnologia um carater fundamental, quanto visées instrumentais, que a reduzem a
uma ferramenta. Além disso, a existéncia do fosso digital e das disparidades sociais
torna evidente que o uso inadequado da tecnologia representa uma série de riscos,
desde a perpetuacdo de desigualdades até a disseminacao de preconceitos (ONU,
2024).

Ressalta-se que a implantacdo e utilizacdo de tecnologias no ambiente
educacional, nos mais diferentes niveis de ensino, vém sendo, em sua maioria,
direcionadas pelas grandes empresas de tecnologias (Big Techs), que apresentam
um discurso evidenciando a falta de infraestrutura no ambiente educacional, seja de
forma estrutural ou de recursos tecnoldgicos por parte das instituicdes publicas?’.
Dessa forma, as big techs oferecem um pacote de solu¢cbes completas que,
inicialmente, se mostram sem maiores pretensdes, mas fomentam uma gama de
acOes, como a triade descrita por Pasquinelli (2023): primeiro, o processo de captura
de dados; posteriormente, o processamento desses dados; e, por ultimo, a

comercializacdo. Conforme figura 15.

Figura 42 - Triade processamento de dados

Extrair - Codificar - Mercantilizar

Fonte: Autor préprio. Imagem criada por IA no site https://designer.microsoft.com/design

27 Em setembro do ano de 2024, a Microsoft anunciou um investimento de R$ 14,7 bilhdes ao longo de
trés anos em infraestrutura de nuvem e |A e oferece treinamento em IA em larga escala para capacitar
5 milhdes de pessoas no Brasil. Disponivel no link: https://news.microsoft.com/pt-br/microsoft-anuncia-
investimento-de-r-147-bilhoes-ao-longo-de-tres-anos-em-infraestrutura-de-nuvem-e-ia-e-oferece-
treinamento-em-ia-em-larga-escala-para-capacitar-5-milhoes-de-pessoas-no-brasil/



https://designer.microsoft.com/design
https://news.microsoft.com/pt-br/microsoft-anuncia-investimento-de-r-147-bilhoes-ao-longo-de-tres-anos-em-infraestrutura-de-nuvem-e-ia-e-oferece-treinamento-em-ia-em-larga-escala-para-capacitar-5-milhoes-de-pessoas-no-brasil/
https://news.microsoft.com/pt-br/microsoft-anuncia-investimento-de-r-147-bilhoes-ao-longo-de-tres-anos-em-infraestrutura-de-nuvem-e-ia-e-oferece-treinamento-em-ia-em-larga-escala-para-capacitar-5-milhoes-de-pessoas-no-brasil/
https://news.microsoft.com/pt-br/microsoft-anuncia-investimento-de-r-147-bilhoes-ao-longo-de-tres-anos-em-infraestrutura-de-nuvem-e-ia-e-oferece-treinamento-em-ia-em-larga-escala-para-capacitar-5-milhoes-de-pessoas-no-brasil/
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Observa-se que o monitoramento de nossas ac¢fes cotidianas, como a
utilizacao de smartphones, computadores e a realizacédo de compras, permite a coleta
de um vasto conjunto de dados sobre nossos interesses e habitos de consumo. Ao
analisar esse histérico, € possivel identificar padrdes e tendéncias que podem ser
utilizados para prever decisdes futuras de compra, transformando esses dados em um
recurso significativo para a criacdo de estratégias de marketing personalizadas. Esse
processo € descrito como “mercado de comportamentos futuros” (Zuboff, 2021, p. 23).

Kaufman (2023) destaca que o insumo principal na economia industrial € o
petréleo. No entanto, nessa nova reconfiguragao social, “o mercado de dados tornou-
se um dos principais mercados do capitalismo contemporaneo. E altamente lucrativo
e tem gerado plataformas gigantescas que ndo param de coletar dados e colonizar o
planeta” (Silveira, 2021, p. 42). Diante desse cenario, identifica-se que os insumos
bésicos para os sistemas de IA, que sdo os dados, sdo fundamentais. Nessa
perspectiva, torna-se imperativo promover a literacia critica em relacdo aos sistemas
de IA, especialmente entre os educandos brasileiros. Essa literacia deve abranger a
compreensdao dos mecanismos de captura e utilizacdo de dados pessoais,
fomentando a autonomia e a consciéncia dos estudantes em relacdo a sua
privacidade e aos seus direitos digitais.

A necessidade de clareza sobre o tratamento de dados em sistemas de IA na
educacao transcende apenas a transparéncia. Ela exige a construcdo de um ambiente
educacional que capacite os estudantes a questionar, analisar e discernir criticamente
as implicacdes éticas e sociais da utilizagdo dessas tecnologias.

Nesse sentido, o Professor 8 ressalta ser “importante manter uma visao critica
sobre o0 uso das tecnologias, entendendo que elas sdo meios que organizam a nossa
vida social e profissional”.

O professor 8 complementa, pois, “A infraestrutura ainda é um desafio. Em
muitas escolas, a conexao de internet é assustadora, o que pode interromper 0 uso
de recursos digitais em aula”. Corroborando com a fala do professor, pesquisas
internacionais, como o Relatorio de Monitoramento Global da Educacdo da UNESCO
(2023), apontam que a caréncia de equipamentos e de infraestrutura digital
sobrecarrega os professores e limita suas possibilidades de utilizar a tecnologia em
sala de aula. Um estudo global realizado em 165 paises demonstrou que muitos
professores tiveram que arcar com 0s custos dos proprios dispositivos durante a

pandemia, evidenciando que diversas escolas nao dispunham de recursos
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tecnolégicos adequados para atender as demandas do ensino remoto. Essa situacéo
compromete a qualidade do ensino e gera um desequilibrio nas oportunidades de
aprendizagem dos estudantes.

A problemética da infraestrutura precéria, j& amplamente discutida, aliada a
falta de formacdo continuada em relagdo a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos €
corroborada pelos dados do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacéo, por meio do relatorio TIC Educacdo 2023 (NIC.br, 2023),
onde apontam as lacunas existentes na formacéo de professores relacionadas ao
conhecimento e a utilizacdo das TIC no ambiente educacional. O estudo indicou que,
em apenas 54% das escolas de Ensino Fundamental e Médio, os professores tiveram
acesso a programas de formacdo continuada voltados para o uso de tecnologias
digitais em atividades de ensino e aprendizagem.

Diante desse cenario, foi proposto um PE, com a finalidade de utilizar a IAGen
na articulacdo com o trabalho pedagdgico-didatico com os professores da rede
municipal de ensino de Senador Canedo, por meio do MOOC. Portanto, ao se
guestionar qual é a importancia da utilizacdo das tecnologias digitais no
desenvolvimento do trabalho pedagdgico-didatico, o Professor 3 argumenta que “olhar
para a tecnologia é importante, mas é preciso coloca-la no lugar certo. Ela ndo resolve
todos os problemas da educacdo, nem todas as suas mazelas”. Tem-se atribuido as
tecnologias “um encantamento e um poder quase sobrenatural, como se carregassem
em sua esséncia todas as solugdes para os desafios educacionais” (Fagundes, Vaz e
Araljo, 2024, p. 376). Araujo e Feenberg (2024) auxiliam a compreender a tecnologia,

conforme figura 16.
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Figura 45 - Concepc¢oes sobre tecnologia.

Autonoma Humanamente Controlada

Determinismo Te cno I (@) gi d

O determinismo
tecnologico postula que a
tecnologia exerce um
papel dominante na
transformagao da NeUtra
sociedade,
impulsionando-a em
direcdo a um futuro cada
vez mais eficiente e

tecnolégico.

Teoria Critica

a Teoria Critica da
Tecnologia, defende que a
tecnologia nao é um
dispositivo neutro, mas um
construto social que
envolve dimensoes
complexas, como as sociais,
economicas, politicas e
culturais.

Fonte: Araujo e Feenberg (2024, p.12).

A partir da teoria critica da tecnologia, Araujo e Feenberg (2024) apresentam
gue a tecnologia pode ser dividida em duas grandes vertentes filoséficas: a iluminista,
gue a concebe como um instrumento neutro a servico da razéo, e a grega, que a
vincula aos valores e a cultura, considerando-a uma expressao da natureza humana.

O substantivismo diverge das perspectivas que veem a tecnologia como um
mero instrumento ou como um fator determinante da sociedade, enfatizando, em vez
disso, os valores e significados que lhe sao atribuidos. O instrumentalismo concebe a
tecnologia como um objeto neutro, criado e controlado pelo homem para atender aos
seus fins, sendo essa uma percepcdo extremamente difundida na sociedade.
Enquanto isso, o determinismo tecnoldgico postula que a tecnologia exerce um papel
dominante na transformacéo da sociedade, impulsionando-a em dire¢cdo a um futuro
cada vez mais eficiente e tecnoldgico.

Feenberg (2010) defende que as tecnologias, apesar de serem
frequentemente moldadas pelos interesses do mercado, podem ser reconfiguradas
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para servir aos interesses da comunidade, possibilitando a construcdo de uma
sociedade com menos disparidades sociais. A tecnologia, como recurso educacional,
pode ser utilizada no contexto do trabalho pedagdgico-didatico para promover a
educacéo de forma a reduzir essas disparidades.

Nesse sentido, a capacidade de reconfigurar os recursos tecnoldgicos para que
atendam as necessidades da sociedade e ndo apenas aos interesses do mercado
perpassa pelo desenvolvimento de uma cultura de uso critico das tecnologias, que
capacite os educadores e educandos a questionar, analisar e transformar as relagdes
de poder que permeiam o ambiente tecnolégico. Essa cultura critica deve incluir a
reflexdo sobre as implicacbes éticas e sociopoliticas do uso dos recursos
tecnoldgicos. Nesse sentido, a Professora 6 ressalta que “precisamos sempre estar
em constante aprimoramento e trazer ela (tecnologia) para perto da nossa docéncia”.

Ao questionarmos os recursos das tecnologias digitais utilizados na elaboracéo
do planejamento, identificam-se diversos recursos mencionados. O Professor 6
argumenta que utiliza “computadores, lousa, giz, além de recursos de software de IA,
como o ChatGPT”, e aplicativos especificos com IA para auxilio na elaboracdo do
planejamento, como “o Trello?®, que é 6timo para organizar planejamentos”, conforme
relata a Professora 5.

Entretanto, os professores evidenciam a falta de investimentos estruturais, pois
‘na rede municipal, essa infraestrutura & precaria. Preciso levar meu proprio
computador” (Professor 2). Essa situagédo relatada dificulta o planejamento e,
consequentemente, a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos no ambiente escolar.
Nesse contexto, € importante ressaltar que os professores atuam em um cenario
desafiador, marcado por uma carga horaria excessiva, dificuldades relacionadas a
infraestrutura e outros desafios inerentes a profissdo, como apontam Luz e Kaefer
(2022).

O Professor 7 expde que “[...] por vir de uma realidade na educacéo publica [...]
0S recursos que a gente tem muitas vezes sao complicados, principalmente quando
eu penso na questdo da disponibilidade de internet e de equipamentos eletrénicos
para poder ministrar uma aula”. O relatério TIC Educagdo 2023 evidencia que a
infraestrutura tecnoldgica nas escolas brasileiras apresenta diversas lacunas. Um

namero expressivo de professores (38%) mencionou a instabilidade do sinal de

28 O Trello é uma ferramenta de gerenciamento de projetos online, colaborativa e flexivel, que permite
organizar e acompanhar o progresso de tarefas e projetos.
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internet como um obstaculo para o uso de recursos tecnolégicos em sala de aula.
Além disso, 28% dos docentes destacaram a falta de conexao e 34%, a insuficiéncia
de computadores (NIC.br, 2024).

O processo de enfraguecimento e asfixia da educacdo publica, embora se
manifeste de formas diversas, apresenta um padrao sistémico que envolve a redugao
de investimentos, a transferéncia de responsabilidades para o setor privado, a
preparacao dos estudantes para o mercado de trabalho, a valorizacdo da educacéao
como mercadoria e a gestao escolar baseada em principios empresariais, conforme
analise de Santos (2019). A lacuna entre escolas publicas e privadas se torna evidente

guando observamos que:

Minha realidade é dividida em duas. Na escola particular, tenho suporte
tecnoldgico completo: computador, internet e data show. Isso me permite, por
exemplo, planejar uma aula sobre um autor, acessar uma foto ou rede social
desse autor, mostrar suas obras e trechos do material em tempo real”’, o
mesmo complementa “Essa falta de estrutura limita a experiéncia dos alunos
e reflete uma auséncia de institucionalizacéo do uso da tecnologia (Professor
2).

Evidenciando a discrepancia relatada pelo Professor 2, a pesquisa TIC
Educacdo 2023 demonstra que, enquanto 74% das escolas particulares possuem
recursos tecnolOgicos para os estudantes, apenas 59% das escolas publicas os
oferecem. Essa desigualdade reflete as diferentes condi¢cdes socioecondmicas dos
estudantes. A pesquisa TIC Educacdo 2023 também detalha a disparidade existente
na populacdo em relacdo a disponibilidade e utilizacdo de recursos tecnoldgicos,
como o0 acesso a internet. Entre as classes A?° e D/E®, constata-se uma diferenca de
23% no numero de usuarios. Assim, identifica-se que, entre 0s usudrios de internet,
mais da metade dos estudantes acessam a rede exclusivamente por meio do celular,
com mais de 85 milhfes de pessoas das classes D/E utilizando apenas o celular para
acessar a internet.

Nesse aspecto, a pesquisa TIC Educacdo 2023, também detalha que apenas
68% dos usuarios entre as classes D/E tem acesso a internet em seu domicilio. Essa

2 Classe A: Renda mensal domiciliar superior a R$ 22 mil

30 Classes D/E: Renda mensal domiciliar até R$ 2,9 mil
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desigualdade no acesso a internet e dispositivos digitais pode limitar os estudantes,
ja que uma parcela significativa da populacdo pode néo ter acesso as tecnologias e
recursos digitais, 0 que revela o carater excludente das tecnologias educacionais.

Reconhece-se a importancia das tecnologias digitais no ambiente educacional;
entretanto, o que se observa é a introducédo de acfes de cunho neoliberal e politicas
mercadoldgicas, que promovem o ranqueamento das instituicdes, visando ao
potencial lucrativo do campo educacional (Santos, 2019). Desse modo, a insercao de
equipamentos tecnoldgicos e recursos materiais mostra-se ineficiente caso ndo haja
uma infraestrutura adequada, articulada a formacao continuada dos professores.

Entretanto, o que se tem observado € um retrocesso em relagdo as politicas
publicas, pois a Resolugcdo CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de 2020, que tratava das
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo Continuada de Professores da
Educacédo Basica e instituia a Base Nacional Comum para a Formacao Continuada
de Professores da Educacéo Basica (BNC-Formacao Continuada), foi revogada pela
Resolucdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2023. Conforme citado anteriormente,
foi promulgada a Lei n°® 14.817, de 16 de janeiro de 2024, que estabelece diretrizes
para a valorizacao dos profissionais da educacdo escolar basica, a qual, em apenas
um artigo, cita brevemente que a valorizacdo dos profissionais da educacgéo basica
publica deve contemplar a formacao continuada, com a finalidade de promover a
atualizacao constante desses profissionais. No entanto, essa lei ndo contempla toda
a dindmica necesséria em relacdo a formacao continuada.

No que se refere a finalidade com que os professores utilizam os recursos
tecnolégicos no momento do planejamento, identifica-se o uso para “elaborar
resumos, questdes e conteudos complementares que séo considerados insuficientes
em livros didaticos” (Professor 1), bem como a utilizagao do “ChatGPT, com o intuito
de otimizar o trabalho” (Professor 4). O ChatGPT também é utilizado para “organizar
ideias ou até reformular relatérios pedagdgicos". Também gosto de criar slides e
extrair informacdes de documentos” (Professora 5). Ja o Professor 8 utiliza o ChatGPT
“na elaboracao de ideias e no desenvolvimento de conteudos didaticos". A Tabela 6
apresenta os principais recursos de IAGen e seus respectivos objetivos, conforme

destacados pelos docentes.
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Tabela 6 - Uso pedagdgico da IA

Aplicativo de 1A

Professor(a) mais utilizado Objetivo pedagdgico
Elaboracéo de ideias e desenvolvimento de
P8 ChatGPT conteudos didaticos
P5 Luzia e ChatGPT Busca de conteldos e organizacdo de ideias
Planejamento e criacéo de slides, busca de assuntos
para o canal do Youtube e criacdo de materiais para
P6 Gemini e Canva formacé&o de professores
ChatGPT, Copilote  Auxilio na programacao de robética e comparacao
P3 Poe entre diferentes I1As
Elaboracéo de instrumentos avaliativos e atividades
P7 ChatGPT de leitura e compreenséo de textos
Construcéo de projetos de texto, geracao de
ChatGPT, Gamma, apresentacdes, atividades interativas e producéo de
P2 Kahoot e Canva textos e trabalhos
Elaboracéo de atividades, criagdo de textos e
P4 ChatGPT propostas de atividades para EJA
Elaboracg&o de resumos, questdes e contetidos
P1 ChatGPT complementares para aulas de historia

Fonte: Autor Proprio.

Como ja foi dito anteriormente, embora todos 0s recursos tecnoldgicos

disponiveis atualmente nos encantem pelo seu alcance, é necessario destacar, como

nos lembra Feenberg (2023), que a crenca em um funcionamento automatico das

tecnologias é perigosa. Esses recursos, moldadas por interesses sociais, S&o

complexas e sujeitas a diferentes interpretacdes, especialmente quando seus

propdsitos sdo contestados.

A utilizagao dos sistemas de IAGen no contexto escolar tem se tornado cada

vez mais comum, pois apresentam a capacidade de auxiliar na criacdo de diversos

tipos de conteudos, como textos, imagens e videos, entre outros, a partir de comandos

e instrucdes simples. Entretanto, como destaca o Professor 8: “Por exemplo, durante

um projeto chamado Guardides Ambientais, que foi realizado em Senador Canedo,
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identifiquei que o ChatGPT apresentou informagdes incorretas sobre o historico do
municipio. Entdo, o uso da IA exige uma analise critica constante”. Ou seja, "nao ha
controle quanto a veracidade, ética e senso comum em suas respostas” (Rodrigues e
Rodrigues, 2023, p. 6).

Na péagina inicial do ChatGPT, a OpenAl (2024) informa que o modelo pode
gerar respostas plausiveis, mas incorretas, devido a trés fatores: o treinamento em
um ambiente com verdades subjetivas, a busca por respostas cautelosas que podem
levar a perda de informacdes relevantes e as diferencas entre a base de conhecimento
do modelo e a humana. De acordo com o modelo de linguagem Gemini3!, o Google
(2024) informa que o modelo pode interpretar comandos de forma equivocada ou
gerar respostas falsas, chamadas de "alucinacfes". A empresa recomenda cautela ao
utilizar o Gemini, pois ele pode cometer erros, como fornecer informacgoes imprecisas
ou fazer declaragOes ofensivas.

Na busca para mitigar os erros, o Gemini informa que esta se aprimorando
a cada dia, utilizando também os feedbacks sobre as respostas que ndo parecem
corretas, pois “O Gemini vai usar suas conversas para melhorar as respostas futuras”
(Google, 2024). Nesse aspecto, consta também um alerta: “ndo insira nada que vocé
nao gostaria que um revisor visse ou que o Google usasse” (Google, 2024).

Em janeiro de 2025, a DeepSeek-R1%? foi langada ao publico. Para além das
implicacdes geopoliticas e da competicdo pela supremacia tecnologica, a DeepSeek-
R1 se posiciona como concorrente direta das gigantes norte-americanas, como
ChatGPT e Gemini, com um investimento inicial de aproximadamente US$ 5,5
milhdes.

A plataforma chinesa DeepSeek-R1 destaca-se por caracteristicas inovadoras
gue podem representar um marco nos modelos de Linguagem de Grande Escala
(LLMs). Dentre elas, ressaltam-se o cédigo-fonte aberto, a capacidade de raciocinio
explicito e o uso de aprendizado por reforco como método de treinamento.

No entanto, ao questionar a propensdo da plataforma a erros, obtém-se a

seguinte resposta: “Como qualquer sistema de inteligéncia artificial, o DeepSeek-R1

31 O Gemini é um modelo de inteligéncia artificial (IA) desenvolvido pelo Google. Ele é considerado um
modelo multimodal, o que significa que pode entender e gerar diferentes tipos de informacdes, como
texto, imagens, audio e video.

%2 DeepSeek-R1 é uma empresa chinesa de tecnologia dedicada a pesquisa e desenvolvimento de
Inteligéncia Artificial (1A), com foco em modelos de linguagem de grande escala (Large Language
Models - LLMs) e aplicag6es relacionadas a Inteligéncia Artificial Geral (AGI).
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(ou modelos semelhantes) pode cometer erros. Esses erros podem ocorrer devido a
diversas razdes” (DeepSeek, 2025).

Portanto, os erros observados na DeepSeek-R1 sdo caracteristicas comuns
aos sistemas de IA generativa baseados em LLMs, incluindo alucinagdes, vieses
decorrentes dos dados de treinamento e respostas desatualizadas.

Nesse sentido, identifica-se a crescente oferta de servicos e softwares
educacionais gratuitos pelas big techs. Essa oferta de servicos esta diretamente
relacionada a coleta e analise dos dados dos usuérios dessas plataformas. Essas
informagBes sdo utilizadas para fins comerciais e de analise de comportamento,
revelando uma estratégia de monetizacéo indireta dos servicos oferecidos (Santos,
2019).

Conforme mencionado anteriormente, os professores e estudantes da
Secretaria Municipal de Educacédo de Senador Canedo (SEMED) s6 podem acessar
0s Chromebooks utilizando suas contas de e-mail institucionais do Google: “Ao adotar
0s servigos e softwares educacionais gratuitos, o setor educacional possibilita a
exploragao comercial, que segue a logica de extragao, codificagdo e mercantilizagao”
(Pasquinelli, 2023, p. 21).

Ainda que haja limitagbes e implicagbes quanto ao uso de plataformas
institucionais vinculadas as big techs, observa-se que 0s recursos tecnoldgicos
continuam sendo incorporados as praticas pedagdgicas.

Foi possivel perceber que, mesmo diante do exposto, durante o
desenvolvimento das atividades planejadas, utilizam-se diversos recursos
tecnologicos. Segundo o Professor 1: “Na sala de aula, usamos recursos como o
Chromebook e a televisdo para exibir videos e apresentacdes. Também utilizamos a
internet”. O Professor 4 complementa: “Utiliza slides e videos. Na escola onde trabalho
pela manh3, cada sala tem uma televisao”.

Em relagédo a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, identificam-se diferentes
estratégias metodoldgicas por parte dos professores. Segundo a professora 5, "na
primeira fase do ensino fundamental, o computador &€ o0 recurso tecnologico mais
utilizado, devido a maior disponibilidade desse equipamento nas escolas. Na segunda
fase, os alunos tendem a utilizar mais os smartphones nas atividades escolares".

Destaca-se também a utilizacdo de outros recursos tecnolégicos no momento
das aulas, como "o Kahoot para atividades interativas, o Canva para producdo de

textos e trabalhos, e o ChatGPT", conforme mencionado pelo professor 2. Observa-
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se que a busca pela integracéo de tecnologias na educacédo € constante; no entanto,
a forma como esses recursos sao incorporados nas praticas pedagoégicas merece uma
analise mais aprofundada. A rapida sucessdo de tecnologias, como as citadas
anteriormente, aliada ao surgimento de novos aplicativos educacionais, muitas vezes
ocorre sem uma avaliagdo sistemética de seus efeitos no processo de ensino e
aprendizagem (Peixoto, 2023). A Tabela 7 apresenta 0s principais recursos

tecnoldgicos didaticos mais utilizados, conforme destacados pelos docentes.

Tabela 8 - Recursos didaticos mais utilizados

Professor Recursos mais utilizados

Computador, Chromebook, televiséo, internet, projetor, Google
P1 Maps, Google Earth, Canva, ChatGPT, Leonardo Al, InVideo

P2 Computador, internet, Luzia, ChatGPT, Trello

Computador, lousa, Chromebook, internet, Canva, Google Bard,
P3 Gemini, Youtube

P4 Computador, internet, projetor, ChatGPT, Copilot e Poe.

P5 Computador, internet, ChatGPT

Computador, lousa, internet, projetor, Canva, Google Bard,
P6 Gemini, Youtube

P7 Computador, projetor, internet, ChatGPT

P8 Computador, internet, ChatGPT, Chromebook, televisdo
Fonte: Autor préprio.

Assim percebe-se presente nas préaticas educacionais uma visdo centrada na
tecnologia, onde que de forma majoritaria os professores percebem a tecnologia como
recursos que auxiliam na possibilidade de ampliagao do conhecimento, pois “Oriento
meus alunos a usar o ChatGPT para ampliar o repertério e estruturar suas ideias, mas
sempre como [...] apoio, nunca para construir o texto completo” professor 2, entretanto
o professor 8 argumenta que “ja identifiquei informagdes equivocadas [...] o que
reforcam a necessidade de usa-lo com cautela’”, Nesse sentido, mesmo
argumentando em defesa do aperfeicoamento dos professores, por meio de

programas de formacao continuada, evidencia-se que a concepcao e a execucgao
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desses programas tém sido marcadas por um viés tecnocrético. Essa abordagem,
centrada em solucfes técnicas e padronizadas, restringe a possibilidade de uma
formacéao que leve em conta a complexidade da pratica docente e as particularidades
de cada contexto escolar.

As diferentes estratégias metodoldgicas na opiniao do professor 1 é importante,
pois “[...] apesar de alguns alunos ja estarem familiarizados com tecnologia, outros
ainda tém muitas dificuldades, como criar um e-mail. Entdo, buscamos uma didatica
gue atendam todos os alunos, equilibrando o uso da tecnologia com outros métodos”.

Um estudo global da IBM sobre a adogé&o de IA em 2022 revela um crescimento
dessa tecnologia. A pesquisa indica que 35% das empresas em todo o mundo ja
implementaram sistemas de IA, destacando a rapida expanséo dessa tecnologia em
diversos setores. Diante desse cendario, a professora 6 ressalta que “A utilizagao das
tecnologias de IA é muito importante”, assim, por meio da andlise dos dados
guantitativos dessa pesquisa foi possivel inferir que, ao serem questionado quais
dispositivos tecnoldgicos de IA os professores conhecem, 87,5% dos professores
indicaram conhecer e utilizar o ChatGPT, deste 50% utiliza exclusivamente ou como
recurso principal o ChatGPT, outros recursos de IAGen também foram citados como
Gamma?*, Luzia®**, Gemini, Meta, Trello, Leonardo AI®®, Invideo AI®.

O avanco tecnoldgico, especialmente da IA, nos convida a uma reflexao.
Conforme ressalta Toncic (2021), a naturalizacdo das tecnologias pode nos levar a
subestimar os impactos da IA, inclusive no contexto educacional. E necessario
adotarmos uma perspectiva critica ao utilizarmos a IA nas escolas. Segundo Vieira
Pinto (2005), a ideia de que a tecnologia representa o apice do desenvolvimento
humano é uma simplificacdo excessiva. Essa visdo, que ele chama de "ideologizacao
da técnica", ignora as complexas relaces de poder e as desigualdades sociais que
influenciam a criacdo e o uso da tecnologia. Ao celebrar a "era tecnologica”, essa
perspectiva obscurece as raizes historicas e as consequéncias sociais das inovacdes

tecnoldgicas. Contudo, € fundamental ressaltar que tecnologias como a IA e IAGen

33 Gamma.app é uma plataforma online que utiliza inteligéncia artificial para criar apresentacgoes,
documentos e paginas web.

34 Luzia é um aplicativo de inteligéncia artificial (IA), esta disponivel para dispositivos Android e iOS

% E uma plataforma online que utiliza inteligéncia artificial para gerar imagens e outros tipos de
conteudo visual.

3 E uma ferramenta online que usa inteligéncia artificial para simplificar a criagio de videos.



108

séo resultados de um longo processo histérico e social, moldado pelas interacdes
humanas.

De acordo com o Conselho da Europa (2022), a IA e a IAGen estdo cada vez
mais presentes em nosso cotidiano, reconfigurando diversos setores. No campo
educacional, quando questionado quais os dispositivos tecnoldgicos de IA utilizados
no trabalho pedagdgico-didatico os professores relatam “o ChatGPT, [...] me ajuda a
elaborar resumos, questdes e conteudos complementares que sédo considerados
insuficientes em livros didaticos” (Professor 1).

O Professor 2 relata que costuma elaborar comandos (prompts) bem
detalhados, pois “se preciso de repertério sobre Sociologia Brasileira, digito algo
como: ‘Liste os principais socidlogos brasileiros e suas palavras-chave/conceitos
principais sobre [tema especifico]’. O ChatGPT retorna uma lista”. Ele argumenta que
sempre revisa as producdes que o ChatGPT oferece, porque nem todo o material é
assertivo. Nesse contexto, a sofisticacdo crescente na elaboracédo de prompts tem se
destacado, com o intuito de gerar respostas mais abrangentes. A personalizacéo das
perguntas, através de prompts mais elaborados, permite obter respostas especificas
e relevantes para cada contexto. Essa tendéncia demonstra a crescente utilizagao da
engenharia de prompts no desenvolvimento de sistemas de IA, pois por meio da
engenharia de prompts obtém-se resultados mais satisfatérios quando o comando
estrutura uma sequéncia logica de raciocinio, focada em um problema especifico. A
clareza e a concisdo do prompt, aliadas a uma ordem logica de pensamento, guiam o
modelo de linguagem na geracéo de respostas mais precisas e relevantes (Unesco,
2024).

O Professor 3 destaca que utiliza os sistemas de IAGen durante as aulas de
robética: “Esbarramos em algumas dificuldades com os cédigos. Usamos inteligéncia
artificial para verificar a l6gica e corrigir os problemas”. Embora cada vez mais atengao
seja dada ao desenvolvimento de habilidades e competéncias como a resolucdo de
problemas, Durso (2024) argumenta que a formacdo integrada ndo se limita ao
desenvolvimento de competéncias, mas também deve preparar o estudante para o
mundo do trabalho.

Nesse contexto, a IA ndo deve ser descartada das praticas educativas na
formacgédo integrada. Ao incorporar a IA no processo de ensino e aprendizagem, as

instituicdes educacionais podem oferecer aos estudantes as habilidades necessarias
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que “incluem ouvir, pronunciar e escrever em lingua materna ou estrangeira, além de
habilidades basicas de matematica, arte e programacao” (Unesco, 2024, p.32).

O Professor 4 ressalta que sua principal utilizacao dos sistemas de IAGen esta
relacionada a elaboragdo de atividades, como ele explica: “Por exemplo, na EJA,
leciono disciplinas fora da minha area, como Arte e Educacéo Profissional. Nessas
disciplinas, utilizo o ChatGPT para criar textos, propostas de atividades e perguntas
com base nos temas exigidos pela matriz curricular’. Ressalta-se que “embora
ferramentas como o ChatGPT frequentemente possam gerar respostas que parecem
razoaveis, ndo se pode confiar que sejam precisas” (OpenAl, 2023). A maioria dos
erros em respostas geradas por IA pode passar despercebida, especialmente se o
professor ndo tiver um conhecimento avancado do assunto. Embora as respostas
parecam convincentes, podem conter imprecisdes, tornando essencial que o docente
tenha dominio sobre o tema (Unesco, 2024).

A professora 5 destaca que realiza a utilizacao de diversos recursos de IA como
o ChatGPT, Luzia e Trello, cada um para uma atividade especifica como destaca: “A
Luzia, me ajuda a buscar conteudo, e o ChatGPT para organizar ideias ou até
reformular relatérios pedagoégicos. Também gosto de criar slides e extrair informacdes
de documentos. Por fim, uso o Trello, que é 6timo para organizar planejamentos”. O
professor 7 destaca que utiliza a IA: “quando preciso criar ou [...] elaborar algum
instrumento avaliativo ou eu quero trazer um recorte por exemplo de uma entrevista
ou de uma reportagem”. Os sistemas de IAGen “tém me ajudado a enriquecer a
qualidade das atividades propostas”.

Dentre as descricoes de utilizagdo dos sistemas de IAGen, o professor 8
ressalta que utiliza o Canva com a finalidade de “criar materiais visuais atrativos, como
slides e dinamicas interativas. Ele permite produzir contetdo com boa resolucdo e
design”.

A incorporacgdo acritica das tecnologias digitais na educacao, sob uma ética
instrumental ou determinista, potencializa a reproducado das desigualdades sociais. Ao
reduzir as tecnologias a simples recursos, sem considerar as relacdes de poder
subjacentes, corre-se 0 risco de transforma-las em instrumentos de controle e
dominacgédo. Os relatos dos professores confirmam essa tendéncia, evidenciando a
necessidade de uma analise dialética que considere tanto o0s potenciais

emancipatorios das tecnologias quanto seus riscos de reificacédo e alienacao.
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A utilizacdo das tecnologias de IA na educacgéo tem se mostrado de grande
relevancia, “Ela vem ampliando significativamente os conhecimentos em diversas
areas do conhecimento”, conforme destaca a professora 6. Entretanto, é fundamental
adotar uma perspectiva critica sobre a tecnologia na educacdo, desconstruindo a
nocao de que ela seja uma solucao universal para todos os desafios. A atribuicdo de
"poderes magicos" a tecnologia, como apontado por Fagundes, Vaz e Araujo (2024),
pode levar a expectativas irreais e a negligéncia de outros fatores cruciais para o
sucesso da educacédo. Nesse sentido, a Unesco (2024, p. 7) ressalta que, "apesar da
hiperbolizagdo midiética, € improvavel que a IAGen, sozinha, resolva qualquer um dos
problemas enfrentados pelos sistemas educacionais ao redor do mundo".

A tecnologia deve ser vista como um recurso complementar, e ndo como uma
panaceia, e seu uso deve ser planejado e implementado, levando em consideracéo
as necessidades e os contextos especificos de cada realidade educacional.

A partir de relatos de professores, pode-se inferir um aumento progressivo no
uso de sistemas de IAGen no contexto educacional. Essa tendéncia é corroborada
conforme Araujo (2025, pela Our Life with Al: From Innovation to Application, 2024)
onde aponta uma média mundial de 48% de utilizagdo da IAGen. O Brasil se destaca
nesse cenario, com uma média de 54%. A pesquisa indica ainda que, entre 0s
brasileiros, 74% dos entrevistados utilizam a IAGen para auxiliar seus estudos.

A analise indica que os professores de Senador Canedo tém utilizado recursos
de IAGen, como chatbots, em suas atividades pedagdgicas, tanto para interagir
diretamente com os estudantes quanto para auxiliar no planejamento das aulas. Essa
utilizacado, contudo, revela uma visdo predominantemente instrumental e determinista
da tecnologia, caracterizada pela atribuicdo de um valor excessivo aos recursos
tecnolégicos, ou seja, a crenca de que a tecnologia por si sO é capaz de solucionar 0s
complexos desafios educacionais.

Na proxima secdo, analisaremos as dimensdes conceituais acerca da IA
apresentadas pelos professores da rede municipal de ensino de Senador Canedo,
bem como suas perspectivas em relacéo a utilizacao desses recursos tecnologicos e

por fim sua relacdo da IA com o trabalho pedagdégico-didatico.

4.2 Visao sobre as tecnologias digitais
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Buscamos explorar as percepcdes e experiéncias dos professores em relacdo
ao tema de pesquisa. Os dados obtidos em pesquisas sado importantes para uma
melhor compreensdo da populacdo estudada, revelando possiveis relacdes entre
diferentes variaveis e, consequentemente, estimulando o desenvolvimento de novas
pesquisas que aprofundem o conhecimento sobre o tema.

A entrevista realizada com os professores objetivou compreender as
percepcdes dos professores acerca da utilizacdo dos recursos de IAGen no trabalho
pedagodgico-didatico.

Segundo Queiroz e Locatelli (2021, p. 1), “na contemporaneidade, a formagao
continuada de professores(as) tém se colocado como uma questdo fundamental na
busca da transformacado dos atores em sala de aula”. Embora muitos educadores
reconhecam a relevancia da formacdo continuada para a formacdo das préticas
pedagdgicas, ha uma preocupacao com a auséncia de uma abordagem critica nessa
formacéo.

Quando ofertada a formacdo de professores para a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos, ainda que atenda as demandas curriculares, frequentemente prioriza-se
uma abordagem instrumental, reduzindo a formacdo ao ensino de ferramentas e
técnicas, em detrimento de uma reflexdo critica sobre o papel das tecnologias na

educacao (Araujo, 2020). Nesse sentido:

enquanto ndo se romper com a logica que se baseia exclusivamente na
realizacdo de cursos de atualizagao, ‘reciclagem’ (sic), capacitagao, entre
outros, o impacto dessa formacdo sobre a escola e/ou a sala de aula,
provavelmente, ndo sera bastante significativo (Diniz-Pereira, 2015, p. 147).

A abordagem tecnicista predominante nas politicas educacionais orienta
programas de formacéo padronizados, deixando a margem o contexto sociopolitico.
Além disso, as préaticas de ensino, muitas vezes, concentram-se em aumentar o
desempenho individual dos estudantes. Nesse sentido, a incorporagcéo da IA na
educacdo ndo deve se limitar a quantificacdo do aprendizado e personalizacdo do
ensino. Assim, a formac&o continua dos professores depende da capacidade de
refletir criticamente sobre o préprio trabalho. Essa reflexdo, que busca entender e
melhorar a prética, deve ser alimentada por uma teoria que ndo se distancie da

realidade da sala de aula, mas que, ao contrario, se misture a ela (Freire, 2011).
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A introducgdo de sistemas de IAGen, foi percebida pelos professores como um
recurso tecnologico valido para planejamento e elaboracdo de atividades. Contudo,
os educadores destacam a necessidade de usa-los com cautela, devido a problemas
de precisdo e a falta de contextualizacdo nas respostas geradas. Os professores
relatam o uso desses sistemas para criar materiais didaticos, organizam ideias e
atividades complementares, mas reconhecem que a sua contribuicdo depende de um
uso critico e contextualizado. “Pois nesse aspecto, utilizo a IAGen para criar materiais
didaticos e organizar ideias, mas € preciso ter cuidado com a precisdo das
informacdes geradas”, Professor 2.

A andlise das entrevistas da rede municipal de ensino da cidade de Senador
Canedo revela que 73% dos professores possui uma perspectiva, predominantemente
instrumental (38%) e determinista (35%), atribuindo-lhe uma hipervalorizacdo dos
recursos tecnoldgicos. Assim, as visfes instrumental e determinista das tecnologias

dominam o discurso pedagogico brasileiro, pois:

Estas duas abordagens revelam, em parte, a dindmica da visdo
contemporénea sobre a tecnologia. Observa-se um movimento que oscila
entre a visdo da tecnologia como uma ferramenta, ou meio flexivel e
adaptavel ao uso imputado pelo homem, e a atribui¢cdo a tecnologia do poder
de configurar a cultura e a sociedade. Tal dindmica se reflete na apropriacéo
da tecnologia pelo discurso e, consequentemente, pelas praticas
pedagogicas (Peixoto; Araljo, 2012, p. 256).

Os professores destacaram que a tecnologia de IA sdo um recurso que
possui um potencial para estudantes e professores, sendo a tecnologia de IAGen
essencial em qualquer area da vida, reforcando seu carater fundamental antes,
durante e depois das aulas. Nesse sentido Araujo (2024) ressalta que embora a
instrumentalizagc&o seja necessaria, a leitura critica e analitica é fundamental, uma vez
que as abordagens sobre a IA apontam para “perspectivas divergentes e
preocupacodes substanciais” (Vassali e Janissek-Muniz, 2022, p.5).

Nesse universo da pesquisa, 37% dos professores entrevistados apresentam
uma visao critica da tecnologia, destacando a necessidade de pondera¢édo em relacéo
a hipervalorizacao atribuida as tecnologias. Eles reconhecem que a tecnologia néo
resolverdq todos os problemas e mazelas da educacdo. Embora reconhecam as

contribuicdes dos recursos da IA e IAGen,  os professores enfatizam a necessidade
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de um uso cauteloso. Eles identificaram limitacées, como erros nas informacoes
geradas. Outro aspecto relevante diz respeito as preocupacles éticas e de
privacidade levantadas pela presenca das grandes empresas de tecnologias (Big
Techs) no setor educacional. Harari (2018) chama a atencédo para o0 modelo de
negocios dessas empresas, que se fundamenta na monetizagdo da atencdo dos
usuarios. Ao oferecerem servigos gratuitos, as big techs coletam uma enorme
guantidade de dados pessoais, 0s quais sdo utilizados estrategicamente para gerar
lucro.

Nesse sentido, pode-se identificar que a visdo dos professores referente a IA
contém caracteristicas instrumentais, deterministas e criticas. Na visdo instrumental,
os professores percebem majoritariamente a IA como um recurso importante para
aprimorar o trabalho pedagdgico-didatico, ampliando as possibilidades de ensino e
aprendizagem. Essa abordagem instrumental € evidente na maneira como 0s
professores descrevem o uso de sistemas de IAGen, como o ChatGPT, Trello e
Canva, para planejamento, criacdo de atividades e organizacdo de conteudos. Essa
perspectiva reflete um entendimento pratico e funcional da tecnologia, sem considerar
as implicacdes sociopoliticas e educacionais.

Na visao determinista os professores atribuem aos recursos de IA a capacidade
solucionar os desafios educacionais ou como algo essencial para o desenvolvimento
da educacédo. Esse tipo de perspectiva pode levar a um uso de forma acritica dos
recursos tecnolégicos, pressupondo que seu uso resulta automaticamente em
melhorias educacionais, sem considerar as diversas dimensdes educacionais.

Identifica-se que os professores que apresentam uma visdo diversificada
acerca dos recursos de IA, onde questionam os limites, riscos e implicacfes éticas e
sociais da adoc¢ao dessa tecnologia. Eles mencionam desafios como a desigualdade
de acesso, pois, conforme Araujo (2020), ha a necessidade de uma analise critica das
desigualdades no acesso as tecnologias. A autora argumenta que a Visdo que
considera os recursos tecnoldgicos disponiveis para todos € ingénua e desconsidera
as barreiras sociais e econdémicas que limitam o acesso.

Outro aspecto que necessita de um olhar ético e responsavel sdo as
informac0des equivocadas fornecidas pelos sistemas de IA, como citado anteriormente,
e o0 papel da formagé&o continuada para evitar um uso tecnicista da tecnologia. Essa

perspectiva destaca o potencial excludente da tecnologia, que pode reproduzir
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desigualdades, e reforca a necessidade de contextualizar e problematizar seu uso,

evitando uma abordagem acritica.

4.3 Utilizacao dos recursos de IAGen.

A IAGen é vista como um recurso para a elaboracdo e desenvolvimento de
estratégias metodoldgicas de ensino, sendo que 73% dos professores relataram
realizar atividades relacionadas a criacdo de atividades, geracdo de imagens,
organizacdo de contetudos e planejamento. Além disso, 37% dos professores
entrevistados informaram que a utilizac&o dos sistemas de IAGen esta relacionada ao
trabalho pedagdgico-didatico em sala de aula com os estudantes. Dessa forma,
identifica-se a possibilidade de os estudantes manusearem os aplicativos de IAGen
com a mediagcdo do professor, por meio de uma préxis educativa, permitindo uma
interacdo direcionada e orientada com esses aplicativos, assim destaca a importancia
de estimular a criatividade, o pensamento critico e a capacidade de colaboracédo em
um contexto multidisciplinar (Harari, 2018).

Vale a pena destacar que a IA, como qualquer outra tecnologia, € um produto
historico e social, moldado pelas rela¢cdes de producédo. Conforme demonstrado por
Picéo et al. (2023), a IA pode contribuir com a educacéo, mas seu desenvolvimento e
implementac&o estdo sujeitos a contradicdes e desafios. E importante compreender o
carater dialético da tecnologia, reconhecendo tanto suas potencialidades quanto seus

limites.

4.4 Perspectiva otimista ou desconfianca da IA e Educacao?

Os relatos dos professores, em sua maioria, indicam uma perspectiva positiva
em relacdo a utilizagédo dos recursos de IAGen, destacando a possibilidade de otimizar
o tempo de trabalho por meio da elaboracéo de atividades, organizacéo de relatorios
e criacao de material didatico. Nesse sentido, de acordo com a Agéncia Brasil (2025),
“para 65% dos brasileiros, essa tecnologia € promissora por contribuir com diversas
areas da vida”.

De acordo com o relatério “Our Life with Al: From Innovation to Application”
revelou que 81% dos brasileiros entrevistados consideram a busca por informacdes

on-line muito util, enquanto 76% destacam a importancia da assisténcia pessoal e


https://www.scielo.br/j/edur/a/GhGqRbM4D8C99RMwL9DDJdy/#B31_ref

115

74% utilizam a IA para apoio aos estudos. Além disso, 85% dos participantes
consideram os assistentes de escrita importantes, e 89% destacam a relevancia dos
tradutores. (Google; Ipsos, 2025).

Entretanto € importante ressaltar que o otimismo em relacdo as potencialidades
dos recursos de IAGen e seus possiveis beneficios como automacéo e otimizacdo do
trabalho pedagdgico-didatico deve ser analisado com cuidado, tendo em vista a
complexidade do sistema educacional. Nesse sentido, a promessa de mais tempo livre
com a tecnologia pode mascarar outros problemas, como a intensificagdo do trabalho
e a precarizacdo das relacdes de trabalho (Teles e Nagumo, 2023). E fundamental
considerar os desafios e as limitagdes, ainda existem em relacdo a utilizacdo dos
recursos de IAGen.

Nesse sentido, a partir das leituras do fildsofo da tecnologia Andrew Feenberg
(2002, 2010, 2012, 2024), concebe-se que a tecnologia ndo € neutra, pois € projetada
e construida dentro de contextos sociais especificos, carregando consigo valores e
ideologias. A tecnologia ndo deve ser vista apenas como um instrumento, pois é
moldada por nossas percepcdes, comportamentos e relagdes sociais. O filésofo
argumenta também que ndo se pode conceber a tecnologia como uma forca
autbnoma, uma vez que ela € co-construida com a sociedade. Os recursos
tecnoldgicos sdo frutos de escolhas sociopoliticas e podem ser moldados ou
direcionados conforme os valores e necessidades humanas.

Portanto, conforme Feenberg (2002, 2010), se propfe uma Vvisdo mais
complexa da relagdo entre a tecnologia e a sociedade, entendendo 0s recursos
tecnoldgicos como um elemento que se desenvolve juntamente com a sociedade.

Em relacédo a utilizacdo de recursos tecnolégicos, tanto na elaboracédo de
planejamentos quanto no desenvolvimento das aulas, € possivel inferir que os
professores da Rede Municipal de Educacao de Senador Canedo tém incorporado o
uso de tecnologias, como computadores, Chromebooks, celulares, quadros
interativos, aplicativos de IA e IAGen, plataformas digitais e softwares, ao trabalho
pedagogico-didatico.

No entanto, essa dinamica dialética também revela contradicbes, como a
necessidade de formacao continuada dos professores e o desafio de garantir o acesso
equitativo aos recursos tecnoldgicos. Percebe-se que a falta de politicas publicas

direcionadas a isso ainda € um desafio na educacao publica brasileira. Em Senador
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Canedo, por exemplo, no calendario escolar de 2024 (Anexo 1), foram destinados
apenas dois dias para a formacéao continuada.

Ao analisar especificamente as formacdes relacionadas ao uso de recursos
tecnolégicos nas escolas brasileiras, observa-se que pouco mais da metade das
escolas brasileiras oferecem cursos presenciais ou a distancia para os professores,

conforme demonstra o grafico 4.

Grafico 10 - Escolas por oferta de formagao presencial ou a distancia para os
professores sobre o uso de tecnologias digitais em atividades de ensino e de
aprendizagem nos ultimos 12 meses.

Fonte: Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao (Cetic.br)

Em relacdo ao acesso aos recursos tecnoldgicos, a entrevista realizada com os
professores revela desafios que vao da incerteza quanto a conexao com a internet a
auséncia de equipamentos. No que se refere a conexdo com a internet, 92% das
escolas brasileiras possuem acesso, de acordo com a pesquisa TIC Educacéo 2023.

Observou-se nesta pesquisa que 37,5% dos professores entrevistados
relataram problemas relacionados a acesso lento, instabilidade da conexdo com a
internet e falta de equipamentos séo frequentes, nesse sentido corrobora com essa
pesquisa o Comité Gestor da Internet no Brasil (2024, p. 65), onde apresenta que
“apenas 30% das escolas de Ensino Fundamental e Médio contavam com velocidade

de conexdo superior a 51 Mbps, minimo previsto pelos critérios estabelecidos pela
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Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (Enec®’), enquanto 32% das instituicées
dispunham de conexao de até 10 Mbps”.

Em relacdo aos equipamentos, “90% das escolas de Ensino Fundamental e
Médio possuiam ao menos um computador — portatil, de mesa ou tablet —, mas apenas
62% contavam com ao menos um dispositivo para uso dos alunos em atividades
educacionais”, segundo o Comité Gestor da Internet no Brasil (2024, p. 65).

A pesquisa buscou compreender as relacdes entre professores, recursos
tecnolégicos de IA e IAG, e o trabalho pedagdgico-didatico, no contexto das
transformacgdes sociais e produtivas contemporaneas. A partir dos relatos, inferimos
gue os professores, inseridos em uma realidade marcada pela dualidade, utilizam a
IAGen como recursos complementares em suas praticas educativas, refletindo as
contradi¢cdes e potencialidades da relagéo entre tecnologia e educacao.

Nesse sentido a utilizacdo da IAGen na pratica educativo como recurso
complementar no trabalho pedagdgico nos leva a refletir sobre a relacdo entre
tecnologia e trabalho, um tema central na obra de Karl Marx. Em sua obra, Marx (2013)
destaca como a introducdo de novas tecnologias esta frequentemente associada a
busca pela reducéo de custos e ao aumento da produtividade, o que pode resultar na
substituicdo da mao de obra humana por maquinas e na intensificagcdo da exploracdo
do trabalho. Essa perspectiva nos permite questionar se a utilizacdo da IAGen na
educacao nao estaria inserida em uma logica semelhante, em que a tecnologia € vista
como uma forma de otimizar o trabalho docente e reduzir os custos da educacéo.

Desta forma, Mancebo (2007) argumenta que as transformacgdes tecnoldgicas
recentes aprofundaram o processo de subordinacdo do trabalho ao capital. A
crescente automatizacao dos processos produtivos, ao transferir para as maquinas o
controle sobre o ritmo e a organizacdo do trabalho, reduz o trabalhador a um mero
executor de tarefas pré-determinadas. Assim, diante desse cenario, é importante que
os educadores e pesquisadores analisem criticamente a ado¢do dos recursos de
IAGen na pratica educativa, considerando ndo apenas suas potencialidades, mas
também os riscos e desafios. Essa necessidade de analise critica se torna ainda mais
evidente quando consideramos que a educacdo, em sua esséncia, deve ser um

espaco de libertagdo e autonomia, e ndo de apenas reproducao de informacgdes ou de

37 E uma iniciativa do governo federal brasileiro que visa universalizar a conectividade de qualidade nas
escolas publicas de educacao béasica. Seu objetivo é garantir que todas as escolas tenham acesso a
internet para uso pedagodgico e administrativo.
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submissao a processos automatizados. Nesse sentido, Freire (1980) argumenta que
a educacdo nao se limita a memorizacdo de informacfes, mas é um processo de
investigacdo e criacdo, no qual o didlogo entre educador e educando permite

guestionar a realidade e construir conhecimentos significativos.
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5. ALGUMAS CONSIDERACOES

Esta pesquisa, realizada entre 2023 a 2025, se insere em um cenario de intenso
debate em torno da IAGen. O avang¢o da computacdo em nuvem tem possibilitado o
processamento de grandes volumes de dados, impulsionando o desenvolvimento
desses sistemas (Vicari, 2018). No contexto educacional, as aplicacdes do IAGen véo
além da automacdo, abrangendo a personalizacdo do ensino, a simulacdo de
emocOes e a replicacdo de processos de aprendizagem humana.

A introducdo desta pesquisa destacou que a IA, apesar de sua recente
popularizacdo, possui raizes historicas que remontam aos primordios da IA, na
década de 1950, e se insere na trajetéria das transformacdes técnico-cientificas e
sociais. A analise critica da tecnologia, apoiada nos conceitos de Feenberg (2002) e
Vieira Pinto (2005), evidenciou que a tecnologia ndo € neutra, mas atravessada por
disputas sociais, politicas e econdmicas. Essa compreensdo foi importante para
superamos as visfes aparentes, assim demostrando a ambivaléncia da IAGen, que
pode tanto reforcar a l6gica capitalista quanto se configurar como um recurso de
emancipacao humana, dependendo de sua apropriacdo social.

Desde a popularizagao de chatbots como ChatGPT, Gemini e seus similares
observa-se um crescimento exponencial no uso dessas tecnologias, 0 que tem
despertado tanto o interesse da comunidade académica quanto a atencdo de
legisladores e especialistas. Esse movimento evidencia a necessidade de uma
abordagem critica e equilibrada em relagédo as possibilidades da IAGen na educacéao.

A revisao da literatura realizada nesse pesquisa demostrou um aumento
significativo nos estudos sobre IAGen, o que reflete as novas demandas e
contradicbes da sociedade contemporanea, situacao essa que se encontra presente
no cenario educacional da rede municipal de Senador Canedo, por meio do
capitalismo digital, onde observa-se uma crescente concentracao de poder nas maos
das grandes empresas de tecnologia (Big Techs), situacdo essa constada por meio
da pesquisa onde demostra que os professores e estudantes recebem e-mails com
seu respectivos login como Unica e exclusiva forma de acessar suas contas
institucionais, o que levanta preocupacdes sobre o colonialismo de dados e as novas
formas de dominacéo e exploracéo informacional. Esse cenario reforca a necessidade
de uma abordagem critica e reflexiva sobre o papel da IAGen na educacéo, garantindo

gue seu uso esteja alinhado com principios éticos.
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Durante esta pesquisa, por meio das entrevistas foi possivel evidenciar
algumas situacbes que podem promover limitacbes em relacdo a utilizacdo dos
sistemas de inteligéncia artificial generativa para a formacéo integrada na rede
municipal de Senador Canedo, pois os professores destacaram que as limitacdes de
infraestrutura, tanto materiais quanto educacionais, revelam contradigdes profundas
da sociedade capitalista, em que a concentracdo de recursos em determinados
setores intensifica as desigualdades sociais. Diante desse cenario, a dificuldade em
mudancas visiveis pode levar a um sentimento de desesperanca. No entanto, como
argumenta Freire (2014), a desesperanca ndo € um estado definitivo, mas sim o
resultado de uma determinada interpretacdo das situacdes-limite dentro de um
contexto histérico. A mudanca dessa interpretacdo, por meio da acgao critica, pode
despertar a esperanca e mobilizar os individuos para a transformacao da realidade
(Arberx, 2020).

Além disso, romper com uma visao fragmentada e instrumental da formacao
para o trabalho é essencial. Isso implica compreender as raizes historicas e as
relacdes de poder que moldam essa formacéo, possibilitando uma abordagem mais
critica e significativa (Ciavatta, 2005).

Nesse contexto, a pesquisa evidencia que formacgéo continuada se apresenta
como um caminho fundamental para uma praxis transformadora. Mais do que uma
simples atualizagéo de conhecimentos, ela deve promover uma reflexdo critica sobre
a realidade, pois é uma consciéncia critica que permite ndo apenas interpretar o
mundo, mas transformé-lo.

Conforme planejado na primeira secdo, apresentamos uma Visao acerca da
tecnologia, onde se identifica que a tecnologia, sob uma perspectiva critica, ndo é
neutra, pelo contrario, trata-se de um campo de disputas politicas e ideolégicas
(Arbex, 2020). Essa visdo questiona a concepcdo instrumental e determinista
frequentemente presente na educacgdo basica de Senador Canedo. No entanto, é
essencial considerar que 0s recursos tecnoldgicos disponiveis na sociedade sao
construgdes sociais, frutos de um longo processo historico de desenvolvimento
humano. Nesse sentido, destaca-se também a trajetdria de evolucédo da IAGen, que
reflete tanto avangos cientificos quanto interesses econémicos e politicos. Assim,
estabelecemos uma distingdo entre os conceitos de IA e IAGen. Embora o termo
técnico mais preciso seja "Aprendizado de Maquina Generativa" (Rolin, 2023), que se

aplica a todos os sistemas baseados em Machine Learning, optamos por utilizar "IA
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Generativa" (IAGen) devido a sua ampla disseminagdo e maior acessibilidade ao
publico-alvo desta pesquisa.

Na segunda secdo aprofunda a andlise da categoria trabalho, ancorando-se
nas contribuicées de Marx e Saviani. Nessa discusséo, o trabalho docente caracteriza-
se como um trabalho imaterial, cuja esséncia est4 na producéo de conhecimento. A
articulacao entre o trabalho pedagdgico-didatico e a formacdao integrada emerge como
um eixo central da reflexdo, reforcando que o ato de educar esta intrinsecamente
ligado a natureza do trabalho — um traco distintivo da humanidade.

Nesta pesquisa, identificamos a perda da autonomia docente e a subsunc¢éo do
trabalho dos professores da educacao basica de Senador Canedo as novas dinamicas
impostas pelas relacdes de trabalho. A adocdo dos Chromebooks com sistema
Chrome OS e a obrigatoriedade do uso das contas Google pelos professores nas
escolas do municipio evidenciam um alinhamento da politica educacional local com
diretrizes neoliberais, reforcando a dependéncia de plataformas privadas e a
padronizacao dos processos pedagogicos.

Também se investigou a relacdo entre a IAGen e o trabalho pedagodgico-
didatico, explorando tanto as suas potencialidades quanto os desafios éticos na
formacgéao integrada. Assim, adotamos para esta pesquisa o que se denomina IA séo,
na realidade, “sistemas algoritmicos que extraem padrdes de variagdes e gigantescas
bases de dados para criar modelos acessados a partir de interfaces digitais”, Silveira
(2024, p.3).

Portanto, embora reconhegamos que a universalizagdo do ensino é cada vez
mais atrelada ao direito a conectividade e ao uso adequado das tecnologias no
ambiente educacional (Unesco, 2023), ndo defendemos uma visdo romantizada da
tecnologia, na qual sua simples presenca nas escolas seria suficiente para garantir o
desenvolvimento educacional. Da mesma forma, evitamos um olhar pessimista, ciente
de que as tecnologias podem, sim, aprofundar desigualdades e excluir estudantes.
Dessa forma, evitamos tanto a fetichizacédo das tecnologias na educacéo quanto uma
visao reducionista que as demoniza por completo (Peixoto e Araujo, 2012).

No entanto, acreditamos na necessidade de construir uma educacéo externa
para a formacédo integrada, pois, como argumenta Feenberg (2002), o progresso
tecnoldgico s6 serd verdadeiramente significativo se incluir a todos. Uma sociedade
gue marginaliza milhdes de pessoas, excluindo a producéo e os espacos educativos,

néo pode ser considerada transformadora.
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A 1AGen, enquanto fruto do desenvolvimento histérico-social dentro de um
modo de producédo capitalista, carrega em si as contradicdes desse sistema. De um
lado, apresenta-se como uma promessa de emancipacao, viabilizando a automacéao
e a otimizacdo de processos; por outro lado, pode intensificar a exploracdo do
trabalho, a alienacéo e a concentracdo de poder nas maos de poucos.

Independentemente das ideologias politicas, é inegavel que vivamos em uma
sociedade marcada pela polarizacédo partidaria, expressa na disputa entre diferentes
espectros politicos, frequentemente reduzidos a categorias como "esquerda”, "direita"
ou "extrema direita". No discurso de posse em 1° de janeiro de 2023, o presidente Luiz
Inécio Lula da Silva destacou a necessidade de um governo de coalizdo, enfatizando
a importancia da unido entre diferentes forcas politicas para enfrentar os desafios
estruturais do pais. Essa necessidade de cooperacdo entre multiplos atores também
se reflete no debate sobre o uso da IAGen na educacao.

Portanto, assim conclui-se que esta pesquisa desenvolvida buscou
compreender quais as possibilidades e limites da IA Generativa no trabalho
pedagogico-didatico para promover uma formacgéo integrada na rede municipal de
ensino de Senador Canedo. Fundamentada na abordagem quali-quantitativa, de
natureza exploratoria e descritiva-analitica, e orientada pelos pressupostos do
Materialismo Histérico-Dialético e da Teoria Critica da Tecnologia, a investigacao
permitiu a andlise das relacbes entre a tecnologia, a educacdo e o contexto
sociopolitico no qual estéo inseridas.

A pesquisa de campo realizada junto aos professores da rede municipal de
ensino de Senador Canedo revelou que a maioria dos docentes possui um
conhecimento inicial ou incipiente sobre a IAGen, indicando a necessidade de acdes
formativas que promovam uma compreensdao critica sobre essas tecnologias. Nesse
sentido, a elaboracdo do Produto Educacional “Inteligéncia Artificial e o Trabalho
Pedagdgico-Didatico”, ofertado na Plataforma Moodle do IFG no formato MOOC,
representou uma iniciativa concreta para contribuir com a formacéo dos professores,
articulando os conhecimentos sobre IAGen ao trabalho pedagdgico-didatico.

Os dados coletados por meio dos questionarios online e das entrevistas
semiestruturadas evidenciaram que a utilizacdo da IAGen na préatica educativa
apresenta tanto possibilidades quanto desafios. Entre as possibilidades, destacam-se
0 apoio na producao de materiais didaticos, a personalizacéo do ensino e a automacéao

de tarefas repetitivas. Contudo, também emergiram preocupacdes relacionadas a
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precarizacao do trabalho docente, e aos riscos de reproducado de vieses algoritmicos
e desigualdades sociais.

Os resultados da pesquisa apontam que a apropriacao critica da IAGen no
trabalho pedagdgico-didatico pode contribuir para a formacéo integrada, desde que
esteja pautada na valorizagcdo do trabalho humano, na promoc¢do da autonomia
intelectual dos sujeitos e na construgcdo de uma educacdo emancipatoria. Nesse
sentido, a escola assume um papel central como locus privilegiado para a mediacao
entre o saber historicamente produzido e o saber sistematizado, em consonancia com
as concepcoes de Saviani (2013) e Ciavatta (2005).

Conclui-se que a IAGen nao deve ser encarada como uma solucéo técnica para
0s problemas educacionais, mas como um fendmeno social que exige uma
abordagem critica e dial6gica. A formacdo continuada dos professores para a
utilizacdo da IAGen deve estar ancorada na compreensao das contradicdes sociais,
econbmicas e politicas que atravessam a sociedade contemporanea, tendo como
horizonte a construcdo de uma educacéo que contribua para a formacdo omnilateral
e emancipatoria dos sujeitos.

A pesquisa também evidencia a necessidade de ampliagdo dos estudos sobre
a IAGen e suas relagbes com a educacéo, especialmente no contexto brasileiro, dada
a escassez de publicacbes sobre o tema. Sugere-se, portanto, que futuras
investigacdes aprofundem a analise das implicacdes éticas, sociais e pedagodgicas da
IAGen na educacdo, contribuindo para a constru¢cdo de uma perspectiva critica e
humanizadora na articulacao entre tecnologia e trabalho pedagogico-didatico.

Portanto, a pesquisa demonstrada articula um dialogo consistente entre os
estudos desenvolvidos no ambiente académico, por meio do programa de pos-
graduacdo stricto sensu, e as praticas educacionais cotidianas dos docentes em sala
de aula. Esse entrelagcamento entre teoria e pratica permitiu ndo apenas a aplicacao
dos conhecimentos adquiridos na pesquisa, mas também a ressignificacdo das
experiéncias pedagdgicas dos professores, promovendo reflexdes criticas.

Assim, identificamos que esta pesquisa cumpre seu compromisso educacional
e social ao dar voz aos professores evidenciando as articulagdes entre a IAGen e suas
relagbes com o trabalho pedagdgico-didatico, pois a pesquisa superou as barreiras
existentes entre a universidade e a educacdo basica, ao integrar diferentes

perspectivas e experiéncias.
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A pesquisa contribuiu para alcangar os professores por meio do produto
educacional, o curso “Inteligéncia Artificial e o trabalho pedagdégico-didatico”, sendo
uma possibilidade gratuita de aperfeicoamento e de formacdo continuada, assim
possibilitando a construgcéo de um saber mais dinamico e contextualizado, rompendo
com a dicotomia entre teoria e prética e reforcando a importancia da pesquisa de
campo.

Defendemos que a pesquisa ndo se limitou aos muros da escola, mas ampliou

seu alcance, fortalecendo o vinculo entre ensino e pesquisa.
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APENDICE
Apéndice 1

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Professores

Vocé estd sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa
intitulada “Inteligéncia artificial Generativa e o trabalho pedagodgico-didatico na rede
municipal de ensino de Senador Canedo”. Meu nome é Jhonatans da Silva Fernandes,
sou o0 pesquisador responsavel pela pesquisa acima. ApdOs receber o0s
esclarecimentos e as informagfes a seguir, se vocé aceitar fazer parte do estudo,
assine ao final deste documento, que esta impresso em duas vias, sendo que uma
delas é sua e a outra pertence ao pesquisador responsavel. Esclareco que em caso
de recusa na participacdo, vocé ndo sera penalizado(a) de forma alguma. Mas, se
aceitar participar, as duavidas sobre a pesquisa poderdo ser esclarecidas pelo
pesquisador responsavel, via e-mail jsfernandes19@yahoo.com.br e, inclusive, sob
forma de ligacdo a cobrar, por meio do telefone/whatsapp (62) 99323-9240. Ao
persistirem as duvidas sobre os direitos do participante desta pesquisa, vocé também
podera fazer contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Goias/IFG, pelo telefone (62) 3612-2239 ou e-mail

cep@ifg.edu.br.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA

1. A pesquisa para a qual vocé estd sendo convidado(a) tem o objetivo
compreender as apropriacbes docentes acerca do trabalho pedagoégico-

didatico em relacdo com a IA, na rede de ensino de Senador Canedo.

2. Trata-se de uma abordagem quali-quantitativa, fundamentada nos
pressupostos do pensamento dialético, do tipo pesquisa de campo e tém-se 0s
seguintes instrumentos de coleta de dados: Questionario via Google Forms,

contemplando 3 instituicdes de ensino da rede municipal de Senador Canedo.
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3. Constitui-se um estudo importante em razado das poucas pesquisas sobre

acerca do trabalho pedagdégico-didatico em relagcdo com a IA.

4. Caso vocé se recuse a participar, ndo sofrerd nenhum prejuizo em sua
relacdo com o pesquisador responsavel, com o Instituto Federal de Educacéao, Ciéncia

e Tecnologia de Goias (IFG).

5. Vocé recebera todos 0s esclarecimentos necessarios antes e no decorrer da
pesquisa com garantia de sigilo, pois ndo sera divulgada informacdo que permita

identifica-lo(a).

6. A sua participacdo nesta pesquisa, ocorrera ao participar da entrevista

semiestruturada composto por questdes referentes ao tema pesquisado.

7. A presente pesquisa preza pela integridade dos participantes, entretanto,
pode apresentar riscos, neste caso, relacionado a um possivel constrangimento do
participante ao decidir ndo responder parcial ou integralmente da entrevista
semiestrutura. No entanto, é garantido que vocé pode se recusar a responder
gualquer questédo que lhe traga incbmodo, podendo, também, desistir em qualquer
momento, sem que essa acdo |lhe traga algum prejuizo. Caso algum risco se

concretize, o participante tera assisténcia imediata e integral.

8. A sua participacdo nesta pesquisa resultara em beneficios, visto que ela
contribuira para o desenvolvimento de pesquisas na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, ofertada pelos Institutos Federais de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia.
Sua participacdo poderd possibilitar conhecer, criticar e refletir sobre como trabalho
pedagogico-didatico em relacdo com a IA na Educacéo Profissional e Tecnoldgica,
tendo como parametro a concepcao critica de tecnologia, compreendendo-a como

construto social.

9. A sua participagdo na pesquisa € voluntéria, isto €, ndo havera pagamento

por sua colaboracéao.
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10. Caso a participacdo na pesquisa traga algum dano no momento em que
esta sendo realizada ou no futuro, vocé tem o direito de pleitear indeniza¢ao garantida

por lei.

11. Os dados coletados foram utilizados, Unica e exclusivamente, para fins
desta pesquisa e os resultados poderédo ser publicados, ainda que os resultados ndo

sejam favoraveis.

12. Os dados e materiais utilizados na pesquisa ficardo sob a responsabilidade
do pesquisador que Ihe assegura a manutencdo do sigilo e confidencialidade. Os
resultados da pesquisa estardo a sua disposicdo, quando finalizada, na plataforma
Sucupira/CAPES, que podera ser acessada no seguinte neste link
https://sucupira.capes.gov.br. Também serd disponibilizada no Repositério de

Dissertacoes e Teses do IFG.

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO NA PESQUISA

CPF e n° de matricula
............................................... , abaixo assinado, concordo em participar do estudo
intitulado “Inteligéncia artificial Generativa e o trabalho pedagdgico-didatico na rede
municipal de ensino de Senador Canedo”. Informo ter mais de 18 anos de idade e
destaco que minha participacdo nesta pesquisa € de carater voluntario. Fui
devidamente informado(a) e esclarecido(a) pelo pesquisador responséavel, Jhonatans
da Silva Fernandes, sobre a pesquisa, os procedimentos e métodos nela envolvidos,
assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes da participacao dele(a) no
estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer momento,
sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que concordo com a

minha participacao no projeto de pesquisa acima descrito.

, de de 2024.
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Assinatura por extenso do(a) participante Jhonatans S. Fernandes CPF
7317.703.051-15.

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Professores - Avaliadores do Produto Educacional

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), como avaliador
do Produto Educacional que é parte integrante da pesquisa intitulada “Inteligéncia
artificial Generativa e o trabalho pedagdégico-didatico na rede municipal de ensino de
Senador Canedo” Meu nome é Jhonatans da Silva Fernandes, sou o pesquisador
responsavel pela pesquisa acima. Apos receber os esclarecimentos e as informacées
a seguir, se vocé aceitar avaliar o Produto Educacional, assine ao final deste
documento, que esta impresso em duas vias, sendo que uma delas € sua e a outra
pertence ao pesquisador responsavel. Esclareco que em caso de recusa na
participacdo vocé ndo sera penalizado(a) de forma alguma. Mas se aceitar participar,
as duvidas sobre o Produto Educacional bem como a respeito da pesquisa poderao
ser esclarecidas pelo pesquisador responsavel, pessoalmente, via e-malil
jsfernandes19@yahoo.com.br e, inclusive, sob forma de ligacdo a cobrar, por meio do
telefone/whatsapp (62) 99323-9240. Ao persistirem as duvidas sobre os seus direitos
como participante desta pesquisa, vOCcé ou o seu responsavel, também podera fazer
contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia

e Tecnologia de Goias/IFG, pelo telefone (62) 3612-2239 ou e-mail cep@ifg.edu.br

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA

1. O produto Educacional que vocé ira avaliar faz parte da pesquisa
“Inteligéncia artificial Generativa e o trabalho pedagdégico-didatico na rede municipal

de ensino de Senador Canedo”

2. Trata-se de uma abordagem quali-quantitativa, fundamentada nos
pressupostos do pensamento dialético, do tipo pesquisa de campo e tém-se 0s
seguintes instrumentos de coleta de dados: Entrevista semiestruturada com 30
professores, contemplando 3 instituicbes de ensino da rede municipal de Senador

Canedo.
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3. Constitui-se um estudo importante em razado das poucas pesquisas sobre

acerca do trabalho pedagdégico-didatico em relagcdo com a IA.

4. Caso vocé nao queira avaliar o Produto Educacional, intitulado “Oficinas
pedagogicas: funcionalidades pedagdgicas da Inteligéncia Artificial” ndo sofrera
nenhum prejuizo em sua relacdo com o pesquisador responsavel ou com o Instituto

Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goiés (IFG).

5. Vocé recebera todos os esclarecimentos necessarios antes e no decorrer da
pesquisa com garantia de sigilo, pois ndo sera divulgada informacdo que permita

identifica-lo.

6. Sua participacdo como avaliador do Produto Educacional ocorrera por meio

da leitura e avaliacdo do Material Didatico-Formativo (MDF) desta pesquisa.

7. A presente pesquisa preza pela integridade dos participantes, entretanto,
pode apresentar riscos, neste caso, relacionado a um possivel constrangimento do
participante ao decidir ndo responder parcial ou integralmente o questionario
investigativo e/ou o questionario avaliativo, utilizados na pesquisa. No entanto, é
garantido que vocé pode se recusar a responder qualquer questdo que lhe traga
incébmodo, podendo, também, desistir em qualquer momento, sem que essa acao lhe
traga algum prejuizo. Caso algum risco se concretize, o participante tera assisténcia

imediata e integral.

8. Sua participacdo como avaliador do Produto Educacional nesta pesquisa
resultard em beneficios, visto que ela contribuira para o desenvolvimento de
pesquisas na Educacdo Profissional e Tecnoldgica. Sua participacdo podera
possibilitar conhecer, criticar e refletir sobre como se deu o uso das tecnologias digitais
o desenvolvimento de pesquisas na Educacdo Profissional e Tecnoldgica, ofertada

pelos Institutos Federais de Educacao, Ciéncia e Tecnologia.

9. Sua participacdo como avaliador do Produto Educacional nesta pesquisa é

voluntaria, isto é, ndo havera pagamento por sua colaboracgéo.
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10. Caso a participacdo na pesquisa traga algum dano no momento em que
esta sendo realizada ou no futuro, vocé tem o direito de pleitear indenizacao garantida

por lei.

11. Os dados coletados foram utilizados, Unica e exclusivamente, para fins
desta pesquisa e os resultados poderéo ser publicados, ainda que os resultados nao

sejam favoraveis.

12. Os dados e materiais utilizados na pesquisa ficardo sob a responsabilidade
do pesquisador que Ihe assegura a manutencdo do sigilo e confidencialidade. Os
resultados da pesquisa estardo a sua disposicdo, quando finalizada, na plataforma
Sucupira/CAPES, que poderd ser acessada no seguinte neste link
https://sucupira.capes.gov.br. Também sera disponibilizada no Repositério de

Dissertacoes e Teses do IFG.

CONSENTIMENTO DA PARTICIPA(;AO NA PESQUISA
B, oo e ,

CPF e n.c de matricula
............................................. , abaixo assinado, concordo em participar como avaliador
do Produto Educacional “Inteligéncia Artificial Generativa: Possibilidades De
Utilizacdo no Trabalho Pedagdgico-Didatico”. Informo ter mais que 18 anos de idade,
e destaco que minha participacdo nesta pesquisa € de carater voluntario. Fui
devidamente informado(a) e esclarecido(a) pelo pesquisador responséavel, Jhonatans
da Silva Fernandes, sobre o Produto Educacional, os procedimentos e métodos nele
envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios decorrentes da participacéo
dele(a) no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer
momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que concordo
com a participacéo de avaliador do Produto Educacional acima descrito.
, de de 2024.

Assinatura por extenso do participante
Jhonatans S. Fernandes CPF 7317.703.051-15
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O Goias PROFEPT
Apéndice 2

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA INSTITUTO
FEDERAL DE GOIAS — IFG CAMPUS ANAPOLIS

ROTEIRO DA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

Instituto Federal Goias — IFG — Campus Anapolis

Mestrado Profissional em Educacéo Profissional e Tecnoldgica - ProfEPT

Orientadora: Professora Dra. Claudia Helena dos Santos Araujo

Mestrando: Jhonatans da Silva Fernandes

Titulo da Pesquisa: INTELIGENCIA ARTIFICIAL: AS RELA(;OES NO
TRABALHO PEDAGOGICO-DIDATICO NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE
SENADOR

A) ROTEIRO DO FORMULARIO GOOGLE FORMS

Para o questionario, foram realizadas as seguintes perguntas aos

entrevistados:

1 — Qual a importancia da utilizacdo das tecnologias no desenvolvimento do

trabalho pedagogico-didatico?

2 — Quais séo os recursos tecnoldgicos utilizados no momento da elaboracéo

do planejamento?

3 — Quais sdo os recursos tecnoldgicos geralmente utilizados durantes as

aulas?

4 — Quais sdo os dispositivos tecnologicos de inteligéncia artificial vocé
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conhece?

5 — Relate se é interessante para o0 desenvolvimento do seu trabalho
pedagdgico-didatico a utilizacdo de tecnologias de IA? Como por exemplo auxilio na
elaboracao de plano de aula, sequéncias didaticas, lista de exercicios, apresentacées

€ outros.

6 - Um dos eixos da educacado profissional e tecnolégica é a formacéo de
professores. Se fosse ofertada uma oficina de formacao para professores sobre a
utilizacdo de tecnologias de IA para auxiliar no trabalho pedagogico-didatico, qual

seria o0 seu interesse em realiza-la?
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QUESTIONARIO PERFIL DOCENTE

Questdo 1 — Indigue a faixa etaria que contenha a sua idade
(a) Até 24 anos
(b) De 25 a 29 anos
(c) De 30 a 39 anos
(d) De 40 a 49 anos
(e) De 50 a 59 anos

(f) 55 anos ou mais

Questdo 2 — H& quantos anos vocé trabalha como professor(a)?
(a) Menos de 1 ano
(b) De 1 a 2 anos
(c) D3 ab5anos
(d) De 6 a 10 anos
(e) D 11 a 15 anos
(f) De 16 a 20 anos
(g) D 21 a 25 anos
(h) Mais de 25 anos

Questdo 3 — A quantos anos vocé trabalha na rede municipal de ensino de

Senador Canedo como professor(a)?

(a) Menos de 1 ano
(b) De 1 a 2 anos
(c) D3 ab5anos

(d) De 6 a 10 anos
(e) D 11 a 15 anos
(f) De 16 a 20 anos
(g) D 21 a 25 anos
(h) Mais de 25 anos
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Questdo 4 — Enquanto as escolas vocé trabalha?
(a) Apenas em uma escola
(b) Em 2 escolas

(c) Em 3 ou mais escolas

Questdo 5 — Qual é o tipo de vinculo trabalhista na rede municipal de ensino de
senador Canedo?
(a) Concursado
(b) Contrato temporario

(c) Nao se aplica

Questdo 6 — Considerando uma semana normal de trabalho quantas horas
vocé trabalha?
(a) Menos de 30 horas
(b) 30 horas
(c) 40 horas semanais
(d) 60 horas semanais
(e) Acima de 60 horas semanais

(f) Nao se aplica.

Questdo 7 — Além de ser professor(a) da educacéo basica vocé exerce outra
atividade remunerada?
(a) Sim
(b) Ndo
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Produto Educacional

INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA - PROFEPT

JHONATANS DA SILVA FERNANDES

INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA: POSSIBILIDADES DE UTILIZACAO
NO TRABALHO PEDAGOGICO-DIDATICO.

Anépolis - GO
2023
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INSTITUTO i

FEDERAL PROFEPT

Goias

INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - IFG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCAGCAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA - PROFEPT

MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA

JHONATANS DA SILVA FERNANDES

INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA: POSSIBILIDADES DE UTILIZACAO
NO TRABALHO PEDAGOGICO-DIDATICO.

Projeto de Desenvolvimento do Produto
Educacional, apresentado como avaliagdo parcial da
Disciplina de Praticas Educativas em Educagéo
Profissional e Tecnoldgica, do Programa de Pos-
Graduacdo de Mestrado Profissional em Educacéo
Profissional e Tecnolégica — ProfEPT, do Instituto
Federal de Goias — IFG.

Linha de Pesquisa: Préaticas Educativas em

Educacdao Profissional e Tecnoldgica (EPT)

Anapolis - GO
2023
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RESUMO

O Produto educacional que tem como tema ’Inteligéncia artificial generativa e o
trabalho pedagdgico-didatico”. O Produto Educacional tem como publico-alvo os
profissionais da Educacéo Basica e Tecnologica (EBTT), em particular, professores
da modalidade de Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT) e professores da
educacio basica que se interessem pela educacio profissional. E oportuno registrar
gue no programa de Mestrado em Educacgdo Profissional e Tecnologica em rede
Nacional (ProfEPT), se faz necessario a elaboracdo do produto educacional. Tendo
como finalidade este planejamento é apresentar um produto educacional desenvolvido
a partir da pesquisa acerca das contribuices da Inteligéncia Artificial e Educacao
Profissional e Tecnoldgica (EPT): As relagBes no Trabalho Pedagdgico-Didatico na
Rede Municipal de Ensino de Senador Canedo, vinculado ao Programa de Mestrado
Profissional em Educagéo Profissional e Tecnologica (ProfEPT).

PALAVRAS-CHAVE: Inteligéncia Artificial (1A), Inteligéncia Artificial Generativa

(IAGen), Trabalho pedagoégico-Didético, Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT).
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ABSTRACT

The educational product with the theme of generative artificial intelligence:
possibilities for use in pedagogical-didactic work will be reports of experiences in the
application of teaching strategies developed in professional master's research. They
are intended for professionals in Basic and Technological Education (EBTT), in
particular, teachers of the Professional and Technological Education (EPT) modality
and basic education teachers who are interested in professional education. It is worth
noting that in the National Professional and Technological Education Master's Program
(ProfEPT), it is necessary to develop the educational product. This planning has the
purpose of presenting an educational product developed from research on the
contributions of Atrtificial Intelligence and Professional and Technological Education
(EPT): The relationships in Pedagogical-Didactic Work in the Municipal Education
Network of Senador Canedo, linked to the Professional Master's Program in

Professional and Technological Education (ProfEPT).

KEY-WORDS: Artificial Intelligence (1A), Generative Artificial Intelligence

(IAGen), Pedagogical-didactic work, Professional and Technological Education ( EPT)
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1. JUSTIFICATIVA

O presente Produto Educacional (PE) busca contribuir com o trabalho
pedagogico-didatico do profissional docente, tendo como foco os profissionais de
educacado da rede municipal de ensino de Senador Canedo. O objetivo € apresentar
possibilidades para criacao de contetdos/metodologias de ensino por intermédio dos
recursos educacionais de Inteligéncia Atrtificial. Para esta etapa, foram convidadas
para a realizacdo dos estudos apenas trés instituicbes: Escola Municipal Dr. José
Carneiro, Escola Municipal Professora Celina de Souza Amaral e Escola Municipal
Professora Izabel de Matos Ribeiro. A escolha destas instituicbes se deve aos critérios
de representatividade das diversas regides da cidade de Senador Canedo, bem como
do publico atendido pelas instituicdes de ensino.

Desta forma, o Produto Educacional sera aplicado por meio de um curso MOOC
(Massive Open Online Course), pois, de acordo com Cypriano e Souza (2016), uma
das caracteristicas dos cursos MOOC é a possibilidade de atingir um grande nimero
de alunos em um ambiente online, aberto e sem pré-requisitos para ingresso. O
Produto Educacional utilizaré a licenca Creative Commons, que “é uma organizagcao
sem fins lucrativos que tem como objetivo expandir e promover 0 acesso criativo as
obras intelectuais” (Matta e Figueiredo, 2013, p. 2), e sera hospedado na Plataforma
Moodle IFG de forma livre e gratuita.

O Produto Educacional tera como publico-alvo profissionais da Educacao
Basica e Tecnolégica (EBTT), em particular, professores da modalidade de Educacéo
Profissional e Tecnologica (EPT) e professores da Educacdo Basica que se
interessem pela Educacao Profissional. Assim, a proposta do produto educacional se
mostra coerente com a linha de pesquisa Préticas Educativas em Educacéo
Profissional e Tecnoldgica (EPT).

Pretende-se contribuir para a superacdo das visdes instrumentalista e
determinista da tecnologia na préatica escolar. Em uma viséo instrumental, a tecnologia
€ vista como uma facilitadora do trabalho didatico-pedagdgico. Em uma viséo
determinista, a tecnologia é adotada como propulsor do desenvolvimento da
sociedade. Peixoto (2009, p. 222) argumenta que, tanto na visao instrumental quanto
na determinista, a tecnologia é adotada fora de uma perspectiva cultural e da formacgéo
integral do ser humano.
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2. OBJETIVOS DO PRODUTO EDUCACIONAL

2.1 Objetivo Geral

Promover reflexbes sobre os usos da Inteligéncia Atrtificial (1A) e suas relagbes

com o trabalho pedagdgico-didatico.

2.2 Objetivos Especificos

v Discutir as possibilidades de utilizacdo dos recursos da IA no trabalho
pedagogico-didatico;

v Apresentar possibilidades de criagdo de conteudos/metodologias de
ensino com recursos da IA no trabalho pedagdgico-didatico;

v Compreender as implicacdes educacionais, culturais, sociais, politicas e

econdmicas dos usos da IA no trabalho pedagogico-didatico.

3. METODOLOGIA

Essa pesquisa se fundamenta teoricamente no Materialismo Histdrico Dialético
em suas relagcdes no trabalho pedagodgico-didatico, pois “Os homens fazem sua
propria historia, mas ndo a fazem como querem; ndo a fazem sob circunstancias de
sua escolha e sim sob aquelas com que se defrontam diretamente, legadas e
transmitidas pelo passado.” (Marx, 1986, p.17) ou seja, a partir da relacdo que
estabelece entre seres humanos e a natureza, o homem se constitui ser humano por
meio do trabalho. A partir da analise da realidade da educacéo basica, € possivel
compreender as possiveis contribuicbes do materialismo historico dialético. Diante
disso, foi proposto um produto educacional no formato de um curso online acessivel
no formato de Massive Open On-line Course (MOOC).

Nessa perspectiva, o produto educacional proposto consiste na realizacéo de
trés oficinas pedagogicas, integradas ao MOOC. Elas tém como objetivo apresentar
possibilidades aos profissionais da Educacdo Basica e Tecnologica (EBTT), em
particular, professores da modalidade de Educacao Profissional e Tecnolédgica (EPT)

e professores da educacgdo basica que se interessem pela educacdo profissional,
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sobre os usos da Inteligéncia Atrtificial (IA) e suas relagdes no trabalho pedagdgico-

didatico.

3.1 Tipo ou categoria e modalidade do Produto Educacional

O documento de area de Ensino da Capes para os Mestrados Profissionais,
apresenta a tipologia e classifica em seis categorias3® os produtos educacionais.
Desta forma o Produto Educacional sera aplicado via curso MOOC (Massive Open
Online Course), sendo contemplado pela categoria atividades de extensdo e

desenvolvimento de aplicativos.

3.2 Publico Alvo

O Produto Educacional tera como publico alvo: profissionais da Educacéo
Basica e Tecnolégica (EBTT), em particular, professores da modalidade de Educacéo
Profissional e Tecnolégica (EPT) e professores da educac¢ao basica que se interessem

pela educacéo profissional.

3.3 Titulo Provisorio

Inteligéncia Artificial Generativa: possibilidades de utilizacdo no Trabalho Pedagdgico-
Didatico.

3.4 Nivel e modalidade de Ensino

O produto educacional visa atender aos niveis de ensino desde da Educacédo
Béasica e Tecnoldgica (EBTT), em particular, professores da modalidade de Educagéo
Profissional e Tecnoldgica (EPT) e professores da educacdo basica que se interessem

pela educacéao profissional.

38 midias educacionais; protétipos educacionais e materiais para atividades experimentais;
propostas de ensino; material textual; materiais interativos; atividades de extensao e desenvolvimento
de aplicativos.


https://pos.cepae.ufg.br/up/480/o/DOCUMENTO_DE_AREA_ENSINO_2016_final.pdf
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3.5 Instituicdo para aplicacédo do PE

Foram convidadas para a realizacdo dos estudos trés instituicdes da rede
municipal de Educacdo de Senador Canedo que sdo: Escola Mun. Dr. José Carneiro,
Escola Mun. Professora Celina de Souza Amaral e Escola Mun. Professora Izabel de

Matos Ribeiro.3?

3.6 Sujeitos da aplicagdo do Produto Educacional

Foram convidados a participar desta pesquisa os professores que atuam na
Educacao Basica e Tecnologica (EBTT), em particular, professores da modalidade de
Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT) e professores da educacao basica que se
interessem pela educacéo profissional, em especial os que atuam nas Ultimas séries

dos anos finais do ensino fundamental.

3.7 Metodologia para desenvolvimento do PE

A metodologia abrange diversos aspectos, contemplando uma introducao
sobre IA e Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen), abordando conceitos
fundamentais e relevancia no ambiente educacional. Foram exploradas diversas
utilizacbes da IA e IAGen na educacgdo, destacando exemplos praticos que
evidenciam seu uso na geragdo de conteudo educacional, organizacdo de métodos
de ensino, recurso na avaliacdo, entre outros. Nessa perspectiva, o produto
educacional proposto consiste na realizacao de trés oficinas pedagdgicas, contidas
no MOOC. Elas tém como objetivo apresentar aos profissionais da Educacao Basica
e Tecnolégica (EBTT), em particular, professores da modalidade de Educacao
Profissional e Tecnoldgica (EPT) e professores da educacdo basica que se interessem
pela educacéao profissional.

Desta forma o produto educacional proposto consiste na realizagdo de trés
oficinas pedagdgicas, contidas no MOOC com destaque nos usos da IA e IAGen suas

relacdes no trabalho pedagdgico-didatico, tendo como tematicas:

39 O referido Produto Educacional consta com aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa
(CEP), com o parecer nimero 6.504.976.
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e 1° Oficina: Chatbots — geracdo de contetudo educacional suas relacées
com a pratica pedagogica;

e 2° Oficina: Criacdo de Slides por intermédio da IA e suas aplicabilidade
em sala de aula;

e 3° Oficina: Elaboracdo de planejamento e recursos pedagogicos-
didaticos por intermédio da IA e suas dinamicas educacionais.

O curso MOOC (Massive Open Online Course) a ser elaborado tera como
principal finalidade disponibilizar aos professores a possibilidade de analisar as
relacdes entre tecnologias, trabalho docente e os sistemas de inteligéncia artificial,
bem como as questdes relacionadas a maneira como o0s sistemas de inteligéncia
artificial podem ser utilizados para auxiliar no trabalho pedagogico-didatico nos
distintos niveis e modalidades de ensino, em patrticular, na Educacao Profissional e

Tecnoldgica.

Preencher o quadro-sintese de desenvolvimento do PE.

Quadro 1. Quadro-sintese: planejamento da estrutura do produto

educacional

Nome do Mestrando: Jhonatans da Silva Fernandes

Orientador (a): Claudia Helena dos Santos Aratjo

Linha de Pesquisa no ProfEPT: Praticas Educativas em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT)

Tema da Pesquisa de Inteligéncia Artificial E Educagdo Profissional E Tecnoldgica (EPT):

1 Mestrado As RelagGes No Trabalho Pedagdgico-Didatico Na Rede Municipal De Ensino

De Senador Canedo.

Pergunta-problema da Quais sdo as apropriagdes acerca da Inteligéncia Artificial que os
2 pesquisa professores podem utilizar no trabalho pedagdgico-didatico? Quais as
teorias educacionais fundamentam a IA e o trabalho pedagdgico-didatico?
Os professores da rede municipal de ensino de Senador Canedo se

apropriam da Inteligéncia Artificial em seu trabalho pedagdgico-didatico?

Espago da Pesquisa: Formal

3 educagdo formal ou ndo-formal




Nivel e modalidade de Educacdo Basica e Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT)

Ensino
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Tipo ou categoria do Atividades de extensao

Produto Educacional

Modalidade do Produto Curso MOOC (Massive Open Online Course)

Educacional

Titulo  provisério do
Pedagdgico-Didatico.
Produto Educacional

Inteligéncia Artificial Generativa: possibilidades de utilizagdo no Trabalho

a. Instituicdo? Qual?

Secretdria Municipal de

Educagao de Senador Canedo.

b. Instancia da instituicao? Qual?

Municipal

c. Campus ou Campi? Escola? Qual ou quais?

Escola Mun. Dr. José
Carneiro, Escola Mun. Professora
Celina de Souza Amaral e Escola
Mun. Professora Izabel de Matos

Ribeiro.

d. Espacgo(s) administrativo(s): Qual ou quais?

N&o se aplica.

Ide
ntifique e. Setor da instituicio: Qual? N3o se aplica.
somente os
itens e f. Curso(s): Qual(quais)? N3o se aplica.
espagos

g. Nivel de Ensino?
relacionados

Educagdo Basica

aoseu h. modalidade de educagdo: Qual? Educac¢do Profissional e
Produto, Tecnolégica (EPT)
Tecnologia,

i. laboratério(s): Qual(quais)?
ou Processo

N3o se aplica.

Educacional:

Qual(quais)?

j. espago(s) relacionado(s) ao ensino:

N3o se aplica.

Qual(quais)?

k. espago(s) relacionado(s) a pesquisa:

N3o se aplica.

Qual(quais)?

|. espago(s) relacionado(s) a extensdo:

N3o se aplica.

m. espaco de educag¢do ndo formal: Qual?

Néo se aplica.

n. espaco virtual de educag¢do? Qual

N3o se aplica.




0. outro espago educacional: Qual?
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Nao se aplica.

a. recorte espacial e temporal (local e periodo

de realizagdo da pesquisa do PE)

Rede de ensino de

Senador Canedo, através da
Secretaria Municipal de Educagdo e
Cultura e suas instituicbes de
ensino, no periodo de 01/04/2024

a31/12/2024

Met
odologia do
Produto

Educacional

b. universo e a amostragem da pesquisa

Rede de ensino de

Senador Canedo, através da
Secretaria Municipal de Educagdo e
Cultura e suas instituicbes de
ensino. A amostragem acontecera
em trés instituicbes que sdo: Escola
Mun. Dr. José Carneiro, Escola
Mun. Professora Celina de Souza
Amaral e Escola Mun. Professora

Izabel de Matos Ribeiro

c. equipamentos e materiais que pretende

utilizar para a realizagdao da pesquisa

Gravador de &udio,

notebook, lapis, caneta e outros.

coleta de dados

d. instrumentos que pretende utilizar para a

Entrevista

semiestruturada

Estratégias e recursos
metodoldgicos para o
desenvolvimento do  Produto

Educacional

Foram utilizados sites e aplicativos como (Leonardo.Al; Seart.Al)
editores de imagens como (Canva), foram utilizados chatbots como

(ChatGPT, Bard IA, Bing e outros).

Quem foram os sujeitos
ou os especialistas que participarao
da validagdo do Produto

Educacional?

Professores da educagdo bdsica que se interessem pela educagdo
profissional, em especial os que atuam nas ultimas séries dos anos finais do

ensino fundamental.

Estratégia metodoldgica
e instrumentos de validagdo do

Produto Educacional

Trata-se de uma abordagem quali-quantitativa, fundamentada nos
pressupostos do pensamento dialético, do tipo pesquisa de campo e tém-se
os seguintes instrumentos de coleta de dados: Entrevista semiestruturada
com 30 professores, contemplando 3 instituicdes de ensino da rede

municipal de Senador Canedo.

Fonte: BRITO (2023)
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4. Prototipagem, Aplicacéo E Avaliacao/Validagao Do Produto

Educacional

A prototipagem aconteceu no Il Seminario de Pesquisa do Programa de Pos-
Graduagédo em Educacao do IFG, onde foi realizado o minicurso "Inteligéncia artificial
generativa: exploracdo de potencialidades em recursos didatico-pedagogicos". Para
a realizacdo desse minicurso, foram realizadas as etapas de planejamento e
elaboracdo. Na ementa do minicurso, foram definidos os objetivos gerais e
especificos, bem como a metodologia. A realizagdo do minicurso ocorreu em formato
presencial, contemplando os principais conceitos sobre Inteligéncia Artificial e
Inteligéncia Artificial Generativa, como chatbots (ChatGPT, Bard IA, Bing), Inteligéncia
Artificial Generativa de Imagens, e apresentando alguns sites para criacao de geracao
de imagens com IA a partir de textos. Foram destacados exemplos praticos que
evidenciam seu uso na geracdo de conteudo educacional para a aplicacdo em
ambientes reais de ensino. Durante 0 momento pratico, os participantes tiveram a

possibilidade de criacdo de material didatico. Conforme apresenta a Figura 17.

Figura 48 - Validagao do PE.

Capitulo 1: A descoberta da caverna

Pedro era um menino que adorava brincar com seus amigos na floresta. Ele gostava de explorar,
subir em arvores, correr atras de borboletas e fazer cabanas de folhas. Um dia, ele encontrou uma
caverna misteriosa que nunca tinha visto antes. Ele ficou curioso e decidiu entrar para ver o que
havia la dentro.

Fonte: Mateus Albino Costa (2023).
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5. Registro E Divulgagcdo Do Produto Educacional

O curso sera disponibilizado de forma aberta e gratuita, no repositorio da
instituicdo proponente e na Plataforma EduCapes. O Produto Educacional sera
aplicado via curso MOOC (Massive Open Online Course), com licenca Creative
Commons e hospedado na Plataforma Moodle IFG de forma livre e gratuita. Assim o
curso esta em desenvolvimento na plataforma Moodle do IFG, o qual pode ser
acessado por meio do link https://virtual.ifg.edu.br/course/view.php?id=100, onde
aborda os seguintes temas: historico da Inteligéncia Artificial (I1A) e da Inteligéncia
Artificial Genérica (IAGen), IA e educacdo, chatbots e geracdo de conteudo
educacional, suas relacbes com a pratica pedagdgica, criacdo de slides com auxilio
da IA e suas aplicabilidades em sala de aula, além de um quiz final, conforme ilustrado
nas Figuras 18 e 19.

Figura 51 - Pagina do curso MOOC

onm
==I INSTITUTO FEDERAL Portugués - Brasil (pt_br) ~
Wl Goiss

Inteligéncia Atrtificial e Trabalho pedagogico-didatico -

Painel / Meus cursos / Cursos e projetos de pesquisa / PPIATPD.2024

CERTIFICAGAO

O certificado podera ser impresso
pelo proprio aluno ap6s conciuir as

Geral

Fonte: hitps://designer. microsoft.com/

leituras disponibilizadas, responder o
ao final do curso e obter
uma pontuacdo minima de 60 pontos.

Bem-vindo(a) a este
curso!

Carga Horaria: 60h
Formato:
Publico-Alvo:

Certificagao: 60% ou mais de aproveitamento
no curso

Progresso de
Concluséo

» AGORA
[T )

Fonte: Autor préprio. Imagem criada por 1A no site https://designer.microsoft.com/design
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Figura 54 - Pagina 2 do curso MOOC

™ )
. ll MATERIAL DE APOIO

Breve Historico da 1A ]

ﬂ &
MATERIAL DE COMPLEMENTAR

ATIVIDADES FORMATIVAS

Questdes - 1A \simbdlica =

Cruzadinha (]

ATIVIDADE AVALIATIVA

] Férum de apresentac3o =]

Parabéns! Vocé concluiu o primeiro topico do curso!

& Questionario ]

Fonte: Autor préprio. Imagem criada por IA no site https://designer.microsoft.com/design

6. Referencial Teb6rico

E oportuno registrar que, no programa de Mestrado em Educac&o Profissional
e Tecnologica em Rede Nacional (ProfEPT), € necesséria a elaboracdo do produto
educacional. O produto educacional esta vinculado a dissertacdo de mestrado
intitulada “Inteligéncia artificial e educacao profissional e tecnolégica (EPT): as
relacdes no trabalho pedagdgico-didatico na rede municipal de ensino de Senador
Canedo”. Conforme o regulamento geral do programa de mestrado profissional em
educacéo profissional e tecnolégica em rede nacional, em seu artigo 18°, informa-se
gue o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) que sera defendido devera conter o
produto educacional. Em seu paragrafo Unico, consta a necessidade da aplicacdo em
ambientes de ensino reais, sejam eles formais ou informais, pois “[...] busca construir
pontes entre conhecimentos académicos gerados em educacao e ensino, para sua
aplicacdo em produtos e processos educativos na sociedade” CAPES (2017, p.03),
ressalta-se que o produto educacional esta alinhado a linha de pesquisa Préticas

Educativas em Educacéao Profissional e Tecnoldgica (EPT).


https://designer.microsoft.com/design
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Destaca-se que a Inteligéncia Artificial vem ganhando notoriedade na
sociedade contemporanea. O termo Inteligéncia Artificial foi criado por J. McCarthy
em 1956, através do desenvolvimento da linguagem de programacéo Lisp. Desta
forma, Vicari (2018) a conceitua como a arte de construir programas que tém a
capacidade de adaptarem-se e aprenderem com a finalidade de aumentar seu ciclo
de vida, segundo a mesma autora, ha um crescimento ao longo dos anos no uso da
Inteligéncia Artificial, proporcionando altera¢cées no campo educacional.

Nessa perspectiva, o projeto de lei n® 21/2020, de acordo com Bismarck (2020),
define o sistema de inteligéncia artificial como sistemas baseados em processos
computacionais, com objetivos definidos pelo ser humano, para fazer previsbes e
recomendacdes, bem como auxiliar na tomada de decisdes, sendo sua influéncia nos
ambientes reais ou virtuais.

Com o intuito de contribuir para a formagéao do profissional docente e o trabalho
pedagogico-didatico, sera desenvolvido o produto educacional denominado “Oficinas
pedagogicas: funcionalidades pedagdgicas da Inteligéncia Artificial”. O produto
educacional tera como publico-alvo profissionais da Educacao Basica e Tecnologica
(EBTT), em particular, professores da modalidade de Educacgao Profissional e
Tecnoldgica (EPT) e professores da educacdo bésica que se interessem pela
educacao profissional. O curso abordara acerca dos recursos pedagogicos da IA e
suas relagdes no trabalho pedagodgico-didatico.

Objetiva-se que o produto educacional promova reflexdes sobre os usos da
Inteligéncia Artificial (IA) e suas relagBes no trabalho pedagdgico-didéatico. Para isso,
0 curso abordara estas questdes por meio de videos e leituras presentes no ambiente
MOOC.

7. Cronograma De Execucéao

A seguir sera apresentado um quadro da proposta do cronograma de execucao

das atividades e etapas para desenvolvimento do Produto Educacional.

CRONOGRAMA

2023/2 2024/1
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Etapas da Pesquisa

jul.

ago.

set.

out.

nov.

dez.

jan.

fev.

mar.

abr.

maio

jun.

Elaboragdo do pré-projeto de

pesquisa

Apresentacao do projeto de pesquisa

no Seminario de Pesquisa EPT

Submissdo do projeto de pesquisa ao

CEP

Elaboragdo do  projeto  para

desenvolvimento do produto educacional

Apresentagdao do projeto do PE na

Disciplina de Praticas Educativas em EPT

Estudo do referencial tedrico do PE

Construgdo dos formularios,
instrumentos e estratégias metodoldgicas

para desenvolvimento do PE

Desenvolvimento do PE

Banca de Qualificagdo da Pesquisa

Etapas da Pesquisa

2024/2

2025/2

jul.

ago.

set.

out.

nov.

dez.

jul.

ago.

set.

out.

nov.

dez.

Revisdo da escrita do PE

Aplicagdo e Prototipagem do PE

Avaliacdo do PE

Revisao e ajustes no PE

Encarte do PE na Dissertagdo

Banca de Defesa da Pesquisa
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Apéndice 5

@ i e | SEMEC
: enadaor Lanedo

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO COPARTICIPANTE

A Secretaria Municipal de Educagdo ¢ Cultura de Senador Canedo, estd de acordo com a
execugdo do projeto de pesquisa intitulado, “Inteligéncia artificial: as relagdes no trabalho pedagogico-didatico na rede
municipal de ensino de Senador Canedo . coordenado pelo pesquisador Jhonatans da Silva Fernandes, desenvolvido sob

orientagdo da professora Doutora Claudia Helena dos Santos Araiijo. no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia
de Goias, campus Anapolis, do Programa de Mestrado Profissional em Educagdo Profissional ¢ Tecnologica (ProfEPT).
O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, campus Anapolis, assume o compromisso de
apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizagdo da coleta de dados durante os meses de Janeiro/2024 a
Janeiro/2025,

O Instituto Federal de Educagio. Ciéncia ¢ Tecnologia de Goids, cdmpus Andapohis, disponibiliza a existéncia de
infraestrutura necessiria para o desenvolvimento da pesquisa ¢ para atender cventuais conscquéncias dela resul

Declaramos ciéncia de que nossa instituigdo ¢ coparticipante do presente projeto de pesquisa € requeremos o
compromisso do pesquisador responsavel com o resgnardo da seguranga ¢ bem-estar dos participantes de pesquisa nela
recrutados.

Estamos cicnles que a execugdo deste projeto dependera do parecer consubstanciado enviado pelo CEP/IFG
mediante parecer “Aprovado™.

Andpolis, 21 de agosto de 2023,

Cristiane Pereira da Silva
Coordenadora Executiva de Ensino Fundamental
Decreto n® 4.975/2021

Cristiane Pr-=ir2 da Silva
Diretora do Eiisuw Fundamental  *
Dec. 4975/2021

Rua Bernardo Elis. Quadra APM, Lote 11, Res. Jardim Canedo | - 62-3275-3086/3532-2413

& gabinete@semecsenadorcanedo.com.br ) facebook com/semecel senadorcancdd @@ semec.senadorcanedo
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0 PAEFEITURA DE
") Senador Canedo

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAQ COPARTICIPANTE

A Ese, Mun, Izabel de Matos Ribeiro, esté de acordo com a execugdo do projeto de pesquisa intitulado, “Jrreligéneia
artificial: as relagbes no trabalko pedagdgico-didéitica na rede municipal de ensino de Senador Canedo ", coordenado pelo
pesquisador Jhonatans da Silva Fernandes, desenvolvido sob orientagiio da professora Doulora Claudia Helena dos Sanlos
Araijo. no Instituto Federal de Educagio, Ciéncia ¢ Tecnologia de Goids, cimpus Anapolis, do Programa de Mestrado
Profissional ¢m Educagdo Profissional ¢ Tecnologica (ProfEFT).

O Instituto Federal de Educagio, Ciéncia ¢ Teenologia de Goids, cimpus Anipolis, assume o compromisso de
apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizagdo da coleta de dados durantc os meses de Janeiro/2024 a
Janeiro/2023.

O Instituto Federal de Educagio, Ciéncia ¢ Teenologia de Goias, cimpus Andpolis, disponibiliza a exisiéncia de
infraestrutura neeessaria para o desenvolvimento da pesquisa e para atender cventuais consequéncias dela resultantes.

Declaramos cifncia de que nossa instituiglio ¢ coparticipante do presente projeto de pesquisa ¢ requeremos o
compromisso do pesquisador responsdvel com o resguardo da seguranga c bem-cstar dos participantes dc pesquisa nela
recrulados.

Eslamos cientes que a execugdo deste projeto dependerd do parecer consubstanciado enviado pelo CEP/FG
mediante parecer “Aprovado”. '

: =
(iﬁ)jinnmn pﬂb‘ff*’) Kjuef\,(‘r

Fabiana Passos Bueno
Diretora Fabiana P. Bueno

(Gestora
Decreto n° 063/22

Andpolis, 22 de sclembro de 2023,

Rua Bemardo Elis, Quadra APM, Lote 11, Res. Jardim Canedo | - 62-3275-3086/3532-2413

= pahinete@semecsenadorcanedo.com, br o facehook comtsemecel senadorcaneda @@'wmcu.xn;ulm\cdlwdu

-
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@ PREFEITURA DE
- Senador Canedo E M E

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAQO COPARTICIPANTE

A Esc. Mun. Dr. José Cameiro, esta de acordo com a exccugio do projeto de pesquisa intitulado, “Inveligéncia artificial: as
relagdes no trabalho pedagogico-didatico na rede icipal de ensino de Senador Canedo . coordenado pelo pesquisador
Jhonatans da Silva Fernandes, desenvolvido sob orientagdo da professora Doutora Claudia Helena dos Santos Araajo. no
Instituto Federal de Educagio, Ciéncia ¢ Tecnologia de Goids, cimpus Andpolis, do Programa de Mestrado Profissional em
Educagao Profissional ¢ Teenologica (ProfEPT).

O Instituto Federal de Educagdéo, Ciéncia e Teenologia de Goias, cimpus Anapolis, assume o compromisso de
apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizagdo da coleta de dados durante os meses de Janciro/2024 a

Janeiro/2025.

O Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia de Goias, campus Andpolis, disponibiliza a existéneia de
infraestrutura necesséria para o desenvolvimento da pesquisa ¢ para atender eventuais consequéncias dela resultantes,

Declaramos ciéncia de que nossa instituigdo € coparticipante do presente projeto de pesquisa ¢ requeremos o
compromisso do pesquisador responsavel com o resguardo da scguranca ¢ bem-cstar dos participantes de pesquisa nela
recrutados.

Estamos cicntes que a execugdo deste projeto dependera do parecer consubstanciado enviado pelo CEP/IFG
pe
mediante parccer “Aprovado”. ' h
. et
M "‘fy’f"gz 0‘)_'7
gAnd 'c‘;gggi*&n” Anépolis, 22 de setembro de 2023,
A
De(\‘e

Edna-Maria Ferreira
Diretora

Rua Bernardo Elis, Quadra APM, Lote 11, Res. Jardim Canedo | - 62-3275-3086/3532-2413
= gabinele @ semecsenadorcanedo.com. by 0 facebook com/semecel senadorcaneda @@scmcc.:ucn:ulnmuncdo
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@ PREFEITURA DE
‘:;»/. Senador Carn_gQQ EM E

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAOQ COPARTICIPANTE

A Esc. Mun. Prof* Celina de Souza Amaral. esta de acordo com a execugdo do projeto de pesquisa intitulado, “Inteligéncia
artificial: as relagdes no trabalho pedagogico-didatico na rede icipal de ensino de Senador Canedo ", coordenado pelo
pesquisador Jhonatans da Silva Femandes. descavolvido sob orientagdo da professora Doutora Cléudia Helena dos Santos
Aratjo. no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, campus Andpolis, do Programa de Mestrado
Profissional em Educagdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT).

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, cdmpus Anapolis, assume o compromisso de
apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizagdo da coleta de dados durante os meses de Janciro/2024 a
Janeiro/2025.

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, campus Anapolis, disponibiliza a existéncia de
infracstrutura necessaria para o desenvolvimento da p ¢ para der eventuais éncias dela resul

e E

Declaramos ciéncia dc quc nossa instituigéo ¢ coparticipantc do presente projeto de pesquisa ¢ requeremos o
compromisso do pesquisador responsdvel com o resguardo da seguranga ¢ bem-estar dos participantes de pesquisa nela
recrutados.

E S Ci que a ¢do deste projeto dependera do parecer consubstanciado enviado pelo CEP/IFG
mediante parecer “Aprovado”, ’

Andpolis, 22 de setembro de 2023,
& ' .
Iraci de Souza Silva

Diretora

Iraci de Souza Sifva
Gestora Escolar
Decreto n° 766/2018

Rua Bernardo Elis, Quadra APM, Lote 11, Res. Jardim Canedo 1 - 62-3275-3086/3532-2413
@ gabinete @ semecsenadorcanedo.com.br € racchook com/semecel senadorcanedo © @ semec.senadorcanedo
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ANEXO

SEMEC
Secretaria Municipal
de Educacéo, Cultura
e Turismo

or Canedo S,
R IVAVEST

CALENDARIO ESCOLAR 2024
EDUCA(;:&O INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

(Alterado em funcao da Lei n® 14.759, de 21 de dezembro de 2023)

JANEIRO

Seg _Ter _Qua _Qui__Sex

FEVEREIRO

Dom Seg Ter Qua Qui__ Sex

22 dias letivos

JULHO

or _Qua _Qui

19 dias letivos

SETEM

Dom Seg

21 dias I

ZEM

Qua

- |

Confraternizagao Univers

carnaval

Paixao de Cristo

Pascoa

Tiradentes

Dia do Trabalho

Padroeira do Municipio

Corpus Christi

Aniversario de Senador
Canedo

Independéncia do Brasil

Padroeira do Brasil

Dia do Professor - Feriado
Escolar

Dia do Servidor Pablico

c de Classe/

Inicio/Término das aulas

Formag#o Continuada/ Dia de trabalho

16 dias letivos

mestre letivo: 100 dias

1° bimestre: 52 dias letivos

2° bimestre: 48 dias letivos

2° semestre letivo: 100 dias

3° bimestre: 57 dias letivos

Férias Escolares

Planejamento Pedagégico Coletivo

Atividade pedagdgica com
criangas/estudantes

ae 43 dias letivos

Total: 200 dias letivos

1° bimestre: 01/02 a 20/04

Formagao Alfamais/Renalfa

2° bimestre: 22/04 a 29/06

Encerramento do ano letivo de 2023

Dia do Bombeiro Mirim (Lei Municipal N®
2.218/19

bimestre: 31/07 a 19/10

Finados

Dias letivos

Proclamagéo da Republica

Dia Nacional de Zumbi e da

Antecipagao do Feriado Escolar - Dia do
Professor

Consciéncia Negra

Natal

Transferéncia de criangas/estudantes da
rede

Inicio das matriculas/cadastro de criangas
e estudantes novatos na rede

Ives Pellozo
eT

4° bimestre: 21/10 a 20/12

one Moreno

de
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