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RESUMO

A Educacédo 3.0 integra tecnologias na aprendizagem, promovendo colaboracdo e inovagédo
pedagogica, especialmente na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). Essa abordagem visa
reduzir desigualdades e preparar os alunos para um mercado de trabalho tecnolégico, mas
enfrenta desafios como a capacitacdo docente e a inclusdo digital. Este estudo analisa e aplica
a Educacdo 3.0 no ensino de Quimica para uma turma de EJA, utilizando TIC's para
desenvolver uma entrevista com uma professora de Quimica da rede estadual atuante na turma
EJA e uma atividade pratica com simuladores digitais de um laboratério virtual, obtendo um
relato de experiéncia. Os resultados indicam que o uso de tecnologias digitais torna o ensino
mais dinamico e interativo, favorecendo o engajamento dos alunos. No entanto, dificuldades
relacionadas ao acesso as ferramentas, a falta de capacitagdo docente e a necessidade de suporte
técnico foram apontadas como desafios. A aprendizagem colaborativa demonstrou ser uma
estratégia eficaz para mitigar essas dificuldades, promovendo maior inclusdo e adaptagdo ao
uso das tecnologias. Conclui-se que a implementacéo eficaz da Educacdo 3.0 na EJA requer
investimentos em formacdo docente e infraestrutura tecnoldgica, além de metodologias
inclusivas que garantam o acesso equitativo as ferramentas digitais.

Palavras-chave: Tecnologias na educacdo; Educacdo de Jovens e Adultos; Educacédo-3.0.



ABSTRACT

Education 3.0 integrates technologies into learning, promoting collaboration and pedagogical
innovation, especially in Youth and Adult Education (EJA). This approach aims to reduce
inequalities and prepare students for a technological job market, but faces challenges such as
teacher training and digital inclusion. This study analyzes and applies Education 3.0 in the
teaching of Chemistry to an EJA class, using ICTs to develop an interview with a Chemistry
teacher from the state network working in the EJA class and a practical activity with digital
simulators from a virtual laboratory, obtaining an experience report. The results indicate that
the use of digital technologies makes teaching more dynamic and interactive, favoring student
engagement. However, difficulties related to access to tools, lack of teacher training and the
need for technical support were highlighted as challenges. Collaborative learning has proven to
be an effective strategy to mitigate these difficulties, promoting greater inclusion and adaptation
to the use of technologies. It is concluded that the effective implementation of Education 3.0 in
EJA requires investments in teacher training and technological infrastructure, in addition to
inclusive methodologies that guarantee equitable access to digital tools.

Keywords: Technologies in education; Youth and Adult Education; Education 3.0.
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1 INTRODUCAO

Diante da onda crescente de avancos tecnoldgicos, torna-se necessaria a conducdo de
uma andlise critica aprofundada acerca da contextualizacdo da Educacdo 3.0 e suas
contribuicbes. Conforme Moran (2017), o acesso as tecnologias digitais, amplamente
integradas aos smartphones, possibilita aos professores transformarem a abordagem de ensino,
disponibilizando previamente videos, textos ou apresentacdes em plataformas digitais, para que
os alunos os acessem antes das aulas presenciais, que passam a ser focadas na resolucdo de
duvidas e aprofundamento do estudo. Essas tecnologias também viabilizam o
compartilhamento do conhecimento adquirido (Moran, 2017).

O termo Educacédo 3.0, foi utilizado pela primeira vez pelo professor Derek Keats, da
Universidade de Witwatersrand, de Johanesburgo, na Africa do Sul, em 2007, para definir os
usos das tecnologias na aprendizagem partindo da necessidade de uma légica colaborativa em
consonancia com o formato de sociedade que se tem atualmente, destacando a necessidade de
repensar 0os modelos pedagdgicos baseados na figura central do professor como detentor do
saber (Allan, 2014).

Em um momento historico no qual a tecnologia permeia todos os aspectos da vida em
sociedade, influenciando até mesmo a maneira como se aprende e se ensina, este modelo
educacional surge como reflexo dessa transi¢cdo, como um paradigma que ndo sé questiona o
sistema educacional, mas também desafia a propria natureza do processo de aprendizagem.
Enfatiza-se a necessidade de reavaliar os modelos pedagogicos que tradicionalmente conferem
ao professor o papel central de detentor do conhecimento, procurando integrar de maneira
significativa as inovaces digitais ao processo educacional (Lengel, 2012).

A Educacdo de Jovens e Adultos - EJA possui particularidades que afetam diretamente
a dindmica escolar, refletindo em praticas escolares necessarias para garantir a qualidade de
todo o percurso educacional. Esta abrange, em sua maioria um grupo de alunos que chegam a
sala de aula em busca de capacitacdo e adaptacdo ao mercado de trabalho, compelido pela
necessidade de adquirir conhecimento, inclusive advindo do surgimento de novas tecnologias.
Sendo assim, confere-se a EJA uma modalidade de ensino que requer um olhar especial, diante
de suas caracteristicas especificas (Silva; Pereira, 2023).

Conforme Naiff e Naiff (2008, p. 406) existe um ciclo vicioso na relagao entre educacao
e trabalho, no qual "a necessidade de abandonar a escola para trabalhar e a posterior constatacao

de que, como ficou com baixa escolaridade, encontrardo significativas dificuldades em
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conseguir melhores posigdes profissionais, mantendo por vezes geragOes aprisionadas ao
trabalho informal e aos subempregos".

A inclusdo digital é uma forma possivel, para que alunos da EJA superem as
dificuldades e desigualdades educacionais. Portanto, para se adaptar ao trabalho, em um mundo
globalizado, o conhecimento de tecnologia da informagdo e comunicagdo (TIC) torna-se
essencial para o aprimoramento da formacéo dos educandos nos mais diversos aspectos (Silva;
Pereira, 2023).

No entanto, a transi¢cdo para as tecnologias na educacdo enfrenta desafios, como a
necessidade de capacitacdo docente para a integracdo eficaz das TIC, a resisténcia a mudanca
dos métodos tradicionais de ensino e a adaptacdo do sistema educacional para preparar 0s
alunos ndo apenas com conhecimentos, mas também com habilidades essenciais para um
mundo em constante transformacao.

A Educacdo 3.0 enquanto uma proposta que acompanhe a revolugdo tecnoldgica,
também visa preservar valores humanos fundamentais. Mais do que uma simples adaptacéo,
ela deve ser uma resposta consciente as transformacdes do mundo, repensando os métodos
tradicionais, criando novas formas de ensinar e aprender. O objetivo € ir além do contedo
académico, promovendo uma aprendizagem significativa que prepare os estudantes, de maneira
humana e reflexiva, para os desafios e oportunidades da sociedade.

A Educacdo de Jovens e Adultos vai além de uma modalidade de ensino; ela
corresponde a um campo formativo com profundas implicacGes politicas, fundamentais para
ampliar o acesso a educacdo entre as classes populares e combater diversas formas de excluséo.
No Brasil, enfrenta-se o desafio de ndo apenas garantir a entrada desses estudantes na escola,
mas também assegurar sua permanéncia, adaptando as préaticas pedagdgicas as suas realidades
e necessidades. Para isso, é essencial reconhecer e valorizar suas vivéncias e saberes prévios.
Em um contexto no qual as demandas educacionais ultrapassam a alfabetizagéo tradicional, a
incorporacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) torna-se indispensavel para
desenvolver propostas pedagogicas inovadoras e eficazes, tornando a aprendizagem mais
significativa (Almeida; Silva; Silva, 2015).

Por aprendizagem significativa, remete-se a teoria de David Ausubel (1963). Segundo
este autor, a aprendizagem significativa ocorre quando novos conhecimentos se relacionam com
conhecimentos prévios relevantes, também chamados de subsungores ou conceitos
estruturantes. Com sucessivas interacdes, essas referéncias cognitivas passam por um processo
de enriguecimento, tornando-se mais refinadas, diferenciadas e capazes de servir como bases

para novas aprendizagens significativas.
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No contexto de aprendizagem significativa, TIC e metodologias ativas, este estudo
repensou 0 processo educacional na Educacdo de Jovens e Adultos, com uma proposta de
ensino que buscou envolver o aluno de modo ativo e critico em seu proprio processo de
aprendizagem, fortalecendo sua capacidade reflexiva, alem de contribuir para a construcao
significativa do conhecimento e desenvolvimento intelectual (SANTOS et al., 2017).

Além de explorar 0s conceitos centrais, buscou-se, com essa pesquisa, conhecer 0 que
tém a dizer uma professora de Quimica atuante em um colégio estadual do municipio de
Itumbiara, atuante no Ensino médio - EJA, para que descrevesse suas perspectivas sobre a
Educacdo 3.0, beneficios e desafios desta pratica que é, hoje, inerente ao trabalho docente, além

de desenvolver uma atividade pratica com estes alunos, envolvendo o uso da tecnologia.
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1.1 Objetivos

Obijetivo Geral:
» Analisar e praticar a Educacdo 3.0 no aspecto da tecnologia como prética de

ensino e ferramenta educacional, no Ensino médio turma EJA.

Obijetivos especificos:

» Pesquisar sobre o uso de tecnologias digitais como mecanismo de aprendizagem.

> Aplicar questionéario utilizando a plataforma Google Forms sobre Educacéo 3.0
para a Professora de Quimica de uma instituicdo estadual, atuante na modalidade
EJA.

» Realizar uma aula pratica de Quimica com os alunos da EJA do mesmo Colégio
Estadual, envolvendo o uso de tecnologia digital, em conformidade com o0s
ideais da Educacao 3.0.

1.2 Justificativa

A escolha do tema justifica-se pela necessidade de as instituicdes educacionais
buscarem solucGes para os desafios enfrentados no processo de ensino, especialmente no que
se refere a falta de dominio das ferramentas tecnoldgicas. Nesse contexto, é essencial
compreender como essas tecnologias podem potencializar a aplicacdo das metodologias ativas,
promovendo a inclusdo digital e consolidando um novo modelo educacional. Esse modelo, por
sua vez, exerce um impacto significativo na trajetoria académica dos alunos, impulsionando a
inovacdo e o desenvolvimento (Silva; Pereira, 2023).

A Educacdo 3.0, alinhada aos desafios contemporéaneos, foca na transformacéo dos
métodos de ensino por meio da tecnologia. A pesquisa sobre este tema explora como as
mudangas educacionais afetam a formacdo dos alunos, proporcionando a oportunidade de
investigar inovagdes educacionais e integrar tecnologias para aprimorar a qualidade do ensino.

Esta escolha é motivada pela necessidade de adaptagdo ao contexto do século XXI,
considerando os desafios e oportunidades inerentes a essa abordagem educacional. Além disso,
o0 tema contribui de maneira relevante para a area educacional, orientando novos pesquisadores
que desejem explorar a area de ensino e tecnologias digitais.

Segundo Martins e Nascimento (2021), os acessos as TIC estdo relacionados com 0s

direitos basicos de liberdade e de expressdo, portanto os recursos tecnoldgicos sdo as
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ferramentas contributivas ao desenvolvimento social, econdmico, cultural e intelectual.
Habilidades como pensamento critico, colaboracdo e criatividade permeiam a transicdo para a
Educacao 3.0, mas também apresentam desafios praticos e conceituais, proporcionando espaco
para discussdo, contribuindo para o desenvolvimento de estratégias educacionais,
particularmente importantes na Educagéo de Jovens e Adultos.
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2 REVISAO DE LITERATURA

A escolha deste tema compreende a importancia de uma visao abrangente para a escola,
que vai além da transmiss@o de conhecimentos. As instituicbes de ensino ndo apenas visam
formar cidad&os participativos em todas as esferas da vida social contemporanea, mas também
reconhecem a necessidade de adaptar-se as demandas da sociedade comunicacional,
informatica e globalizada. Isso implica articular os objetivos tradicionais da escola com as
exigéncias modernas, como o desenvolvimento de maior competéncia reflexiva, interacao
critica com midias e multimidias, integracdo da escola com diversos universos culturais e o
dominio do conhecimento e uso da informética (Libaneo, 2011).

As metodologias ativas surgem como uma alternativa na busca de ajudar alunos com
diferentes interesses e habilidades a aprender. A utilizacdo das metodologias mediadas por
tecnologias, pode facilitar significativamente os avangos no ensino e na aprendizagem, tanto
em termos de avancos tecnoldgicos quanto ao proporcionar aos professores possibilidades de
compreensdo, interacdo e pesquisa em sala de aula, como ferramenta para os educadores
captarem e reterem a atencdo dos alunos, motivando a buscar o conhecimento e se tornarem
protagonistas de sua propria aprendizagem. Quando associadas ao uso de ferramentas digitais
incentivam a resolugéo de problemas do mundo real e fomentam o desenvolvimento de
habilidades e pensamento critico (Silva; Pereira, 2023).

Embora muitos jovens, rotulados como nativos digitais, demonstrem afinidade e
habilidade com as tecnologias mais recentes, isso ndo implica necessariamente que possuem
um pensamento critico e propostas criativas, muitas de suas ideias sdo frequentemente
influenciadas pelo senso comum (Keats; Schmidt, 2007). As tecnologias digitais contribuem
para gque o sujeito se torne critico e capaz de analisar o mundo tecnolégico a partir da construcéao
de suas opinibes préprias, conscientes e fundamentadas. Por meio delas, o estudante pode
superar suas dificuldades como agente transformador, convergindo com 0 pensamento
dialético sobre as tecnologias digitais e a sociedade contemporanea, desenvolvendo
competéncias pedagogicas digitais (Rocha et al., 2023).

Sendo assim, a Educacgédo 3.0 surgiu recentemente, visando ressaltar a importancia de
preparar todos os estudantes para era digital. Ao entender que a Educacao se encontra em seu
terceiro estagio, faz-se necessario revisitar os dois anteriores, a fim de elucidar historicamente
estes formatos de ensino.

A Educacdo 1.0 representou, segundo Souza e Schneider (2022), o momento social e

historico em que o papel do professor era predominantemente de modelo intelectual, moral e
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autoritario para os alunos. Nas escolas em geral, o professor exercia a autoridade de decidir o
que era considerado mais importante para ser aprendido, muitas vezes dando pouca atengéo aos
interesses individuais dos estudantes. Nesse contexto, a dinamica de aprendizado era
caracterizada pela passividade dos alunos, que aprendiam de forma receptiva, sentados em suas
mesas e ouvindo as instrugdes. O professor era percebido como o ator principal na formacgéo do
estudante, conforme destacado por Fava (2012). Essa abordagem reflete uma concepgéo mais
tradicional e centralizada do ensino, em que a transmissdo de conhecimento ocorre de forma
unilateral do professor para o aluno.

A transicdo da Educacdo 1.0 para a 2.0 foi influenciada pela Revolugéo Industrial, que
alterou substancialmente as relagdes de trabalho, transformando-as em processos fabris e
mecanicos. Essa mudanca demandava uma producdo méaxima por parte dos trabalhadores,
resultando na massificacdo e fragmentacéo das atividades laborais. No ambiente de trabalho, as
interacOes foram limitadas, impedindo até mesmo conversas em grupo. O chefe, que no trabalho
estd encarregado de manter a ordem e disciplina, cujo respeito era essencial para evitar
punicdes. Essa mudanca paradigmatica logo se refletiu no sistema educacional, caracterizado
por salas de aula com um grande numero de alunos, disposicdo em fileiras para evitar didlogos
e tarefas uniformes. O foco estava na preparacdo do individuo de acordo com o modelo
industrial, delineando o cenario da Educacdo 2.0. As criticas a essa abordagem surgiram,
introduzindo conceitos como alienacao e anomia, € a demanda por uma educacgéo caracterizada
pela autonomia, liberdade, respeito e colaboragédo entre os membros. Este foi o estagio inicial
de questionamento, marcado pela busca de parametros mais humanizados e éticos (Souza;
Schneider, 2022).

Na fase evolutiva da Educagdo 2.0, observa-se o desenvolvimento dos meios de
transporte e comunicacdo, como telefone, radio e televisdo. Essas tecnologias favoreceram a
comunicacgdo, disseminacdo de informacdes e encurtamento de distancias. Esses avangos eram
produzidos por poucos e consumidos por uma massa sem poder de interferéncia nos produtos
simbolicos. Essa distingdo ressalta ainda mais o carater massificante desse periodo, destacando
as disparidades de poder na producdo e consumo de informagdes (Souza; Schneider, 2022).

O mundo digital, mdvel, conectado, personalizado, de criacbes e aberto, encontra-se
dominado por avangos tecnoldgicos extremamente acelerados que tém propiciado acesso e uma
construgdo muito maior de conhecimentos, e também novas formas de aprender. Embora nem
todas as instituicGes disponham do financiamento necessario para realizar uma modernizagao
completa de seus centros de estudo, ja se observa a presenca de certos elementos eletronicos
(Wiley, 2009).
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Sendo assim, é de suma importancia proporcionar a todos os aprendizes as condi¢des
necessarias para o desenvolvimento pleno de suas competéncias, capacitando-os a se tornarem
cidadaos e profissionais aptos a colaborar no processo de coaprendizagem e atuar de maneira
eficaz na era do conhecimento digital (Okada, 2013).

A Educacdo 3.0 aponta para uma escola critica, adequada aos alunos atuais,
incorporando tecnologias digitais e a formagao para o trabalho. Aponta-se para a importancia
de mudar os papeis tanto dos professores, como distribuidores de conhecimento, quanto dos
estudantes, de recipientes de conteudos para ‘coaprendizes’. Ou seja, parceiros n0 Processo
colaborativo de aprendizagem, na construcdo de significados, compreensdo e na criacdo de
conhecimento em conjunto. Esta nova concepcdo de educador implica em uma formagéo
docente orientada por uma légica que lance desafios, mescle metodologias, colocando-se ao
lado dos alunos a fim de auxiliar pequenos grupos em seus projetos conjuntos e no seu
desenvolvimento enquanto humanos interessados na transformagéo do mundo.

Alunos, professores e maquinas trabalham conjuntamente em interacéo fisica e virtual
para resolver problemas, criar processos e produtos criativos, expandindo possibilidades de
aprendizagem. Os estudantes ndo estdo fixos em suas carteiras ou realizando apenas partes de
atividades grupais. A movimentacao fisica e virtual é constante. O ambiente escolar ndo é de
siléncio, mas de dialogo, de troca de experiéncias, opinides, conhecimentos e habilidades entre
as pessoas, sejam elas estudantes ou professores. Os agrupamentos sdo feitos por conta dos
interesses existentes entre os aprendizes e todos se engajam na producdo coletiva da escola
como espaco de legitima vivéncia democrética. Este cenario retrata um ambiente educacional
fluido e movente, tal como a sociedade em que se insere. Neste sentido, é possivel dar maior
flexibilidade a atual ordenacdo fixa, seriada e estanque dos curriculos e das etapas e niveis da
educagao formal escolar (Sant’ Ana; Suanno; Sabota, 2017).

Os alunos desta educag¢ao podem ser caracterizados, por trés C’s: conectores, criadores
e construtivistas. O aluno passa a ser autor, condutor e avaliador de suas experiéncias de
aprendizagem. O educador torna-se guia, ajuda a transferir as habilidades de autoaprendizagem
gue o aluno ja tem no contato informal com a web para contextos de aprendizagem formal. Os
alunos assumem papel de coaprendizes, coautores, gestores colaborativos, investigadores,
parceiros e revisores. O conteudo a ser aprendido tem diversidade de formatos de apresentacéo,
é hibrido, editavel, reutilizavel, criado por professores e estudantes. A producédo de contetido
ocorre em fluxo coletivo de planejamento, criacdo, publicacdo, disseminagdo e
aperfeicoamento. S&o criados cenarios de aprendizagem por investigacdo, aprendizagem

auténtica e personalizada, contextualizada no mundo e na sociedade 3.0 (Barros; Okada, 2013).
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Conforme Moravec (2011), atualmente emerge a sociedade 3.0 como sociedade do
futuro, impulsionada por trés fatores: a mudanca social e tecnoldgica acelerada e cada vez mais
imprevisivel; a globalizacdo constante com a redistribuicdo do conhecimento e das relacdes de
forma horizontal, o que torna possivel que todos sejam coaprendizes e coeducadores. Para isso,
a aprendizagem se da pelo aprender-fazendo, ou seja, pela participacdo em tarefas e projetos de
aprendizagem, que objetiva construir conhecimento pratico e valioso para a pessoa e para a
sociedade, incluindo o mercado de trabalho, pois, atualmente, o ambiente de trabalho &
caracterizado pela resolugédo de problemas em pequenos grupos, uso de ferramentas digitais de
informac&o e diversidade de tarefas. Por isto, torna-se necessario uma reforma na educacéo,
deixando de lado 0 modelo de educagéo fabril inadequada a sociedade e ao trabalho 3.0 (Lengel,
2012).

E necessario que a educacio construa habilidades humanizadas, as tecnologias podem
permear aspectos pessoais e sociais dos estudantes. Alguns destes aspectos sdo: pensar
sistemicamente; pensar simulando situacdes e hipéteses; prosperar em meio a mudancas,
desafios e incertezas; criar e manipular passados, presentes e futuros alternativos; utilizar
eficazmente as TIC; e assumir o compromisso de fazer bem as coisas. Para 0 sucesso de uma
escola do futuro, ndo bastam reformas nos sistemas educativos, otimizando o que ja existe, a
Educacéo 3.0 tem de ser uma revolugéo educacional, transformando a escola diante dos desafios
sociais (Moravec, 2011).

Fava (2014) destaca que uma escola com Educacdo 3.0 é uma plataforma onde ha
principios, modelos flexiveis e adaptados, que envolve a resiliéncia, a busca pelo novo, a visao
do todo e ndo de disciplinas isoladas. Também argumenta que a escola atual deve: mudar o foco
do ensino para a aprendizagem e desenvolvimento do estudante; valorizar o conhecimento
aplicado; preparar o estudante para uma profissdo; romper com o ensino fragmentado,
implantando o ensino por meio da construcao de projetos; desenvolver o ensino-aprendizagem
usando TIC’s atualizadas; e fomentar a qualidade do ensino e o alto desempenho do estudante.

Ressalvando, que os alunos da EJA, geralmente vém de um contexto social em comum,
no qual néo tiveram acesso ao direito de estudar na idade certa, ou por outros motivos como:
evasdo, repeténcia, dificuldades financeiras, dentre outros aspectos. Faz-se assim, necessario
integrar as tecnologias como parte de processos educativos que contribuam para a formacao do
cidaddo preparado para construir uma sociedade melhor e mais democratica por meio do
enfrentamento das problematicas sociais (Brasil, 1996).

As tecnologias emergentes, quando inseridas na escola como ferramentas para o ensino-

aprendizagem e como objetos de analise critica, identificam-se como uma nova etapa no devir
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historico para estabelecer novas estruturas escolares que ajudem a enfrentar os desafios da
sociedade globalizada, visando transforma-la. N&o se interessando apenas em melhorias
didaticas, mas na transformacédo radical das estruturas educativas para que impulsionem a
construcdo de um mundo melhor desde a 6tica social. Diz respeito a refundar o significado da
propria educacio, para além do aspecto de aprendizagem e didatica. E mais que otimizar
resultados; implica em uma outra forma de educar, uma educac¢do que seja auténtica, que
ultrapasse a formacéo cognitiva e seja repensada em prol do enfrentamento dos problemas do
mundo atual. Esta educacdo deve levar os estudantes a analisarem criticamente a sociedade
globalizada atual; é uma educacéo da cidadania para a transformacé&o social, uma nova etapa na
historia da educacdo, pois levanta a necessidade de novas estruturas educativas (Galan, 2016).

Portanto, a Educacédo 3.0 ndo é um conceito fechado, um projeto escolar sistematizado
ou um modelo pedagdgico engessado, ou seja, ndo é um novo método com procedimentos
rigidos organizados sequencialmente, ao contrario, € um termo polissémico que indica processo
de construgdo constante de uma outra educago, diferente da atual. E uma voz a mais na
preocupacdo em adotar caminhos para a reelaboracao das escolas a fim de que sejam espacos
de desenvolvimento humano, colaboracéo, aprendizagem e promocdo da mutacéo social. Ndo
é sobre tecnologias, mas sobre a educacéo em si, sobre a reconfiguracao do sentido e dos modos
de ser da escola. Esta para além da introducdo de novos instrumentos tecnoldgicos que
perpetuardo concepgdes pedagogicas disjuntivas e verticalizadas. E uma escola para hoje e para
o futuro que estimula e promove a poténcia de cria¢do existente no sujeito.

A Educacao 3.0 faz sentido apenas se corresponder a transformacdo estrutural da escola
e da concepcdo de educacdo. Estrutura fisica e estrutura pedagdgica da escola precisam se
alterar. Carteiras enfileiradas, olhares fixos na lousa, siléncio normativo, corpos estaticos, salas
de aula isoladas, disciplinas estanques, um professor para trinta alunos, horarios fragmentados
em turnos de cinquenta minutos e outras varias caracteristicas da escola de massas atual
destoam dos processos de colaboragéo, interacdo e criacdo desejados para a versdo 3.0 da

escola.
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3 METODOLOGIA

A presente pesquisa abrange o método de relato de experiéncia, uma abordagem
qualitativa que permite descrever e analisar vivéncias concretas em determinado contexto
educacional. Segundo Bogdan e Biklen (1994), o relato de experiéncia € um método
investigativo que busca compreender fendmenos a partir das percepgoes e reflexdes de quem
vivenciou diretamente determinada situacdo, contribuindo para a construcdo de conhecimento
aplicado na area estudada.

Neste estudo, realizou-se uma entrevista com uma professora de Quimica atuante no
Ensino Médio - EJA de uma escola estadual em Itumbiara-GO. Pois, na maioria dos casos,
pesquisas na area educacional envolvem: (a) levantamento bibliografico; (b) entrevistas com
pessoas que tiveram experiéncias praticas com o problema pesquisado; e (c) andlise de
exemplos que “estimulem a compreensao” (Selltiz et al., 1967, p.63).

As entrevistas caracterizam-se pela interrogacgéo direta a pessoas cujo comportamento
se deseja conhecer. Basicamente, procede-se a solicitacdo de informacdes acerca do problema
estudado para, em seguida, obterem-se as conclusdes correspondentes aos dados coletados
(Selltiz et al., 1967, p.63).

As entrevistas, de acordo com Minayo (2012), séo ferramentas essenciais na pesquisa
qualitativa, pois possibilitam a coleta de informacdes aprofundadas sobre as percepgdes e
experiéncias dos entrevistados. O instrumento utilizado foi um roteiro de entrevista
semiestruturada, aplicado via Google Forms, permitindo flexibilidade na coleta de informacdes
e possibilitando que a professora expressasse livremente suas percepcgdes sobre a insergdo da
tecnologia no ensino da EJA, conforme Quadro 1.

Além disso, desenvolveu-se uma atividade pratica com os alunos, utilizando o simulador
PhET Colorado para trabalhar conceitos de concentracédo e diluicdo de solugdes. O relato dessa
experiéncia foi analisado a luz da literatura sobre Educacdo 3.0 e metodologias ativas,
permitindo reflexdes sobre os desafios e beneficios da insercao tecnoldgica no ensino da EJA.
Conforme Meihy e Holanda (2019), a anélise do relato de experiéncia deve considerar tanto a
descri¢do do evento quanto sua interpretacdo critica, proporcionando insights sobre préticas

educacionais e contribuindo para a inovagao no ensino.
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Quadro 1: Roteiro de questdes

Educacdo 3.0: o uso de tecnologias para o ensino EJA

1. Informagdes Gerais:

- Tempo de experiéncia docente:

- Disciplina/Area de Ensino:

- Nivel de Ensino (Ensino Superior, pos-graduagoes):

2. Infraestrutura Tecnoldgica:

a. Vocé possui acesso a dispositivos tecnoldgicos nesta instituicdo?

-[]Sim

-[ 1 Néo

b. Se sim, quais s&o os dispositivos mais comuns disponiveis?

3. Ferramentas Digitais:

a. Como vocé tem integrado tecnologias no ambiente de sala de aula?

b. Quais ferramentas ou plataformas tecnoldgicas vocé utiliza com mais frequéncia?

- [ ] PowerPoint ou ferramenta similar

- [ ] Plataformas de ensino online (ex.: Google Classroom, Moodle)

- [ ] Aplicativos educacionais especificos

- [ 1 Outros (por favor, especifique):

c. Como essas tecnologias tém impactado o processo de ensino e aprendizagem para 0S

alunos do EJA?

4. Tecnologia e Quimica:

a. Se tratando dos contetidos de quimica, o0 que recomenda quanto as tecnologias?

b. Vocé pode compartilhar exemplos de alguma inovacdo que tenha implementado

com sucesso?
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c. Como as tecnologias auxiliam no engajamento e participacdo dos alunos do EJA na
aula de Quimica?

5. Desafios e Barreiras:

a. Quais sdo os principais desafios que vocé enfrenta ao incorporar tecnologias em

suas aulas para a modalidade EJA?

- [ 1 Acesso limitado a dispositivos

- [ ] Falta de treinamento tecnoldgico

- [ ] Resisténcia dos alunos ou colegas

- [ 1 Outros (por favor, especifique):

6. Atualizacédo e Capacitacao:

a. Vocé participa regularmente de programas de capacita¢do para 0 uso de novas

tecnologias educacionais?

-[]Sim

-[ 1 Néo

7. Expectativas e Beneficios:

a. Quais sdo suas expectativas em relagdo ao uso de tecnologias na educac¢ao?

- [ 1 Melhoria no engajamento dos alunos

- [ ] Diversidade na explicacao de contetudos

- [ ] Estimulo a participacéo ativa dos alunos

- [ 1 Outros (por favor, especifique):

8. Sugestdes e Comentéarios Adicionais:

- Por favor, compartilhe quaisquer sugestdes, experiéncias positivas ou desafios que

gostaria de destacar em relagdo ao uso de tecnologias em suas aulas.

Agradecemos sinceramente pela sua participagdo! Suas respostas sdo essenciais para
entendermos melhor o cendrio atual do uso de tecnologias na educacdo, principalmente para a
modalidade EJA.

Fonte: Autoria propria.
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Ap0s as referidas etapas, ocorreu a aplicacdo de uma atividade prética de Quimica sobre
o contetido Concentragio para os alunos da EJA da escola campo, conforme APENDICE A —
Plano de Aula sobre Concentracao, envolvendo o uso da ferramenta digital PhET Colorado,
utilizando um laboratério Virtual em que a plataforma se baseia em extensa pesquisa em
educacdo e envolvem os alunos através de um ambiente intuitivo e lGdico, onde eles aprendem
através da exploracéo e da descoberta.

Pensando na realidade de muitas instituicbes de ensino, que apresentam pouca
infraestrutura, os laboratérios virtuais e simuladores sdo uma alternativa para ilustrar os
fendmenos de forma pratica, proporcionando um aprendizado significativo em varias areas de
aprendizado, principalmente na area das ciéncias, visto que os laboratérios complementam o
conhecimento tedrico e trabalham dentro da ética de realidade virtual (Mesquita; Gongalves,
2022).
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4 RELATO DE EXPERIENCIA

O roteiro de questBes foi respondido pela professora regente de Quimica da escola

estadual pesquisada, conforme o Quadro 2 a seguir:

Quadro 2: Roteiro de Questdes respondido pela professora.

Educacéo 3.0: o uso de tecnologias para o ensino EJA

1. Informagdes Gerais:

- Tempo de experiéncia docente: 18 anos

- Disciplina/Area de Ensino: Quimica

- Nivel de Ensino (Ensino Superior, pos-graduages): Especializacdo

2. Infraestrutura Tecnoldgica:

a. Vocé possui acesso a dispositivos tecnoldgicos nesta instituicdo?

-[X]Sim

-[ 1 Néo

b. Se sim, quais s&o os dispositivos mais comuns disponiveis?

Computador, data show, acesso a internet.

3. Ferramentas Digitais:

a. Como vocé tem integrado tecnologias no ambiente de sala de aula?

Videos, simula¢bes em laboratério virtual, pesquisa.

b. Quais ferramentas ou plataformas tecnoldgicas vocé utiliza com mais frequéncia?

- [X'] PowerPoint ou ferramenta similar

- [ ] Plataformas de ensino online (ex.: Google Classroom, Moodle)

- [X'] Aplicativos educacionais especificos

- [X'] Outros (por favor, especifique): YouTube, o Google para pesquisa

c. Como essas tecnologias tém impactado o processo de ensino e aprendizagem para 0S

alunos do EJA?

Alguns possuem dificuldade em manusear tais ferramentas, mas o uso das tecnologias

auxilia o processo de ensino aprendizagem tornando as aulas mais dindmicas.
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4. Tecnologia e Quimica:

a. Se tratando dos contetdos de quimica, o0 que recomenda quanto as tecnologias?

Auxilia em pesquisas, no entendimento do mundo microscépico através dos

simuladores e videos.

b. Vocé pode compartilhar exemplos de alguma inovacdo que tenha implementado

com sucesso?

O uso do Kahoot como ferramenta de perguntas e respostas, serve para revisar 0S
contetdos trabalhados no bimestre.

c. Como as tecnologias auxiliam no engajamento e participacdo dos alunos do EJA na

aula de Quimica?

Melhoram o desempenho académico e transforma o empenho dos alunos na aula.

5. Desafios e Barreiras:

a. Quais sdo os principais desafios que vocé enfrenta ao incorporar tecnologias em

suas aulas para a modalidade EJA?

- [ ] Acesso limitado a dispositivos

- [ X] Falta de treinamento tecnoldgico

- [ ] Resisténcia dos alunos ou colegas

- [X'] Outros (por favor, especifique): Suporte tecnico, seria necessario uma pessoa
para realizar o monitoramento do uso das tecnologias e resolver os problemas que surgem

durante o uso.

6. Atualizacdo e Capacitacao:

a. Voceé participa regularmente de programas de capacitacdo para 0 uso de novas

tecnologias educacionais?

-[1Sim

- [ X] Nao

7. Expectativas e Beneficios:

a. Quais sdo suas expectativas em relagdo ao uso de tecnologias na educacao?

- [ X] Melhoria no engajamento dos alunos
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- [ X] Diversidade na explicacéo de contetidos

- [ X] Estimulo a participac&o ativa dos alunos

- [ 1 Outros (por favor, especifique):

8. Sugestbes e Comentérios Adicionais:

- Por favor, compartilhe quaisquer sugestdes, experiéncias positivas ou desafios que

gostaria de destacar em relacdo ao uso de tecnologias em suas aulas.

As tecnologias tém me auxiliado no processo ensino aprendizagem, nas aulas de
Quimica. Os exercicios em laboratorios virtuais permitem uma experiéncia de simulacdo de
condicdes cientificas que nem sempre os alunos das escolas publicas teriam acesso, em

particular no caso da Educacdo de Jovens a Adultos.

Agradecemos sinceramente pela sua participagdo! Suas respostas sdo essenciais para
entendermos melhor o cendrio atual do uso de tecnologias na educacdo, principalmente para a
modalidade EJA.

A partir das respostas fornecidas pela professora de Quimica entrevistada, denota-se que
ela tem notoria experiéncia como docente, totalizando 18 anos como professora desta area,
sendo graduada e especialista. Suas respostas expdem que, na escola em que atua, ha acesso a
alguns recursos de tecnologia fundamentais, como computador, data show e internet, o que
permite planejar aulas com o uso de tecnologias para 0 ensino na EJA. A insercdo dessas
ferramentas pode contribuir para tornar o ensino mais dinamico e interativo, como destacam
Moran et al. (2013), ao afirmar que a tecnologia, quando bem utilizada, amplia as possibilidades
pedagdgicas e favorece a aprendizagem significativa.

O acesso a dispositivos tecnoldgicos como computadores, data show, internet e
ferramentas como PowerPoint, YouTube e Google pode tornar as aulas mais atrativas e facilitar
a compreensdo de conceitos abstratos. Segundo Kenski (2012), as tecnologias digitais permitem
novas formas de interagéo e construgdo do conhecimento, favorecendo metodologias ativas de
ensino. A professora entrevistada mencionou o uso do Kahoot como ferramenta interativa para
revisar conteddos, o que esté alinhado com as consideracfes de Prensky (2010), que destaca o
potencial dos jogos digitais para estimular a motivagédo e o engajamento dos alunos.

No entanto, a falta de treinamento tecnoldgico para os professores e a necessidade de
suporte técnico sdo desafios significativos. A professora entrevistada ressaltou a importancia

do suporte técnico para o uso eficiente das tecnologias em sala de aula. De acordo com Valente
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(2011), a capacitacdo docente é essencial para a implementacdo eficaz das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacao (TIC) na educagdo, pois a falta de formacéo especifica pode limitar
o0 potencial das ferramentas digitais. Além disso, os alunos da EJA muitas vezes enfrentam
dificuldades em manusear essas tecnologias, 0 que pode restringir seu aproveitamento
pedagogico. Como apontado por Freire (1996), a inclusdo digital deve ser acompanhada de
processos formativos que possibilitem uma apropriacao critica das ferramentas tecnoldgicas.

As expectativas em relacdo ao uso de tecnologias na educacdo sdo altas, com énfase na
melhoria do engajamento dos alunos e na diversificacdo dos métodos de ensino. Para que essas
expectativas sejam plenamente atendidas, é necessario superar os desafios mencionados pela
professora. Como destacam Moran, Masetto e Behrens (2013), a integragéo eficaz das TIC
exige planejamento pedagdgico adequado e formacéo continua dos docentes, garantindo que a
tecnologia seja um meio para aprimorar a aprendizagem e ndo apenas um recurso
complementar.

A aula ministrada para os alunos conforme o apéndice A (Plano de Aula sobre
Concentracdo), utilizou a ferramenta PhET Colorado, na qual um laboratério virtual — uma
ferramenta interativa — tornou a aula mais dindmica e interessante. A aula foi ministrada para
uma turma de segundo ano do ensino médio, da EJA. Para ensinar o contelido de concentracdo,
inicialmente foram apresentados conceitos fundamentais de forma expositiva, para depois
complementar a aula com o uso da ferramenta tecnoldgica.

A plataforma https://phet.colorado.edu/pt_BR/ consiste em um site interativo e gratuito,

fundado em 2002 pelo Prémio Nobel Carl Wieman, para propor simulagdes interativas para o
ensino de matematica e ciéncias. Esta plataforma baseia-se em extensa pesquisa em educagéo
e envolve os alunos através de um ambiente intuitivo e ludico, onde eles aprendem através da
exploracdo e da descoberta.

O software de simulagOes PhET, foi selecionado por possibilitar uma interagdo entre 0s
estudantes e o simulador, objetivando auxiliar nos processos de ensino e de aprendizagem,
possibilitando a constru¢cdo do conhecimento por parte dos estudantes. A proposta foi
desenvolvida com estudantes de uma turma de 2° ano do Ensino Médio EJA, no componente
curricular de quimica, a aula foi dividida em duas partes principais e realizada em uma Unica
aula. Na primeira parte, foi feita uma apresentacdo expositiva dos conceitos fundamentais de
concentracdo comum e diluigdo, utilizando quadro e canetdo para explicar as formulas e
exemplos praticos, este tema foi escolhido em virtude da professora de Quimica regente ja estar

trabalhando com os alunos sobre. Em seguida, na segunda parte, os alunos utilizaram o
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simulador de concentracdo da PhET Colorado para explorar experimentalmente a relagdo entre
a quantidade de soluto e solvente na preparacao de solugdes com diferentes concentracoes.
O simulador especifico utilizado foi o de Concentracdo, disponivel em

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/concentration, sendo este uma ferramenta

interativa que permite aos alunos explorarem conceitos de concentragéo de solugdes de maneira
pratica e visual. Com ele, os alunos podem misturar diferentes substancias quimicas com agua
e observar como a solucdo muda de cor, 0 que ajuda a visualizar a concentracdo da solucéo. O
simulador inclui um medidor de concentracdo que permite verificar a molaridade da solucao
em tempo real. Além disso, é possivel trocar os solutos para comparar diferentes produtos
quimicos e observar como cada um se comporta em termos de concentragdo e saturacdo. Os
alunos podem adicionar soluto até atingir o ponto de saturacdo, aprendendo sobre os limites de
solubilidade de diferentes substancias.

O simulador pode promover a aprendizagem ativa, permitindo que o0s alunos
experimentem e descubram conceitos por conta propria. A mudanca de cor das solucdes e 0 uso
do medidor de concentracdo ajudam os alunos a entenderem melhor os conceitos abstratos de
concentracdo e molaridade. A plataforma é altamente interativa, o que torna o aprendizado mais
envolvente e interessante para os alunos.

O objetivo do software de simulagdes PhET “Concentracao”, € possibilitar ao estudante
a manipulagdo e interagdo com o preparo de solugdes, utilizando diferentes solutos e com isso,
além de analisar as concentracdes, também avaliar os diferentes coeficientes de solubilidade
apresentado pelos solutos, como veremos abaixo:

Ao abrir a pagina, selecionar a simulagdo “concentracao” (FIGURA 1).

Figura | — Pdgma de abertura e selecdo simulacdo.
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Fonte: https://phet.colorado.edu/pt BR/ (2025).
O proximo passo € selecionar qual soluto se deseja utilizar e qual volume de solucéo se

quer preparar.

Figura 2- Selecéo do soluto a ser utilizado.

%:C Soluto;

&

\ né\@ | Il Sucoem po N
4 s\)u" [l Nitrato de cobalto(ll)
l A . 1 Cloreto de cobalto(ll)
‘.\“ " |1 Dicremato de potassio
N 1L A Cromato de potassio

M Cloreto de niquel(ll)
- M Sulfato de cobre(ll)
W Permanganato de potassy

loreto de sddio

z =

baixa alta l 1
Remover soluto

Evaporagéo: lm ( )

Fonte: https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/concentration (2025).

Depois de escolhido o soluto e o volume do solvente, o estudante pode preparar a
solucdo desejada, adicionando uma quantidade de soluto. A partir dessa adicdo, analisar a
mudanca na concentracdo da solucdo. Partindo dessa simulacao, € possivel calcular a partir da
concentragdo molar e volume da solugcdo, a quantidade em massa do soluto presente e a
concentra¢do comum da solucdo. Na figura 3, é possivel observar a preparacdo de uma solucgéo
de nitrato de cobalto Il [Co(NOs3).] e a concentracdo sendo medida a partir da adi¢éo do soluto.

Figura 3- Preparacdo da solucdo de Nitrato de Cobalto

E— Soluto: [ M Nitrato de cobalto(ll) ‘ v ]

@® sdlido ¢ () Solugéo ]

=y
/ Concentracio

. 0.899 mol/L

i O—1—0
baixa alta l 1
Evaporacéo: ll \ Remover soluto‘ ( )

Fonte: https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/concentration (2025).
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Além do preparo de uma solucéo partindo do soluto no estado fisico solido, também é
possivel preparar uma solugdo, selecionando a opgdo em que o soluto esta dissolvido, sendo
assim uma solucdo, a qual sempre esta concentrada no limite de solubilidade (saturada). O
estudante pode escolher a solugéo e fazer uma dilui¢do ao acrescentar esta no solvente (agua).
Dessa maneira é possivel diluir esta solugdo e ao mesmo tempo concentrar a nova solugéo, pois
a medida que a solugéo vai sendo adicionada ao solvente, a concentracdo vai aumentando
(Figura 4). As solucdes sdo as mesmas que estdo disponiveis para os solutos no estado fisico e
solido. Apos o preparo e analise da concentracdo da solucéo é possivel calcular a quantidade de
soluto presente na mesma e a concentracdo comum. Ainda é possivel trabalhar os processos de
diluicdo e concentracédo de solucdes.

Figura 4- Selecdo da solucdo saturada a ser utilizada no preparo da solucéo.

~ .
= —~ O Soluto: | [l Cloreto de niquel(ll) | v }
—
\ ? O selido @ Solugdo

\_ 1L e Concentracio

B 1127 moliL

baixa alta ‘ J
| Remover soluto ‘ Ve

Evaporacéo: "

Fonte: https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/concentration (2025).

Além do método descrito anteriormente o estudante também pode explorar e testar
concentracdo e diluicdo de solugdes, realizando outros procedimentos. Na Figura 5, € possivel
visualizar o solvente sendo adicionado a solugdo. Ao aumentar o volume da solugéo, a
concentracdo da mesma diminui. Alem da adicdo de agua para o processo de diluicdo, o
software também permite a evaporacao do solvente, como pode ser observado na parte inferior

da figura 5. Com este processo, nota-se a elevacdo da concentracgdo da solucao.
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Figura 5- Processo de diluicdo (adi¢do de agua)
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Fonte: https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/concentration (2025).

A pratica com o PhET Colorado mostrou-se particularmente relevante para o ensino de
concentracdo de solucGes, permitindo que os alunos experimentassem conceitos de forma
pratica e visual. O uso do simulador facilitou a compreensao de fendBmenos microscépicos e a
aplicacdo de formulas quimicas, o que foi evidenciado pelo aumento do engajamento e pela
maior participacdo dos alunos durante a atividade. Além disso, a simulagdo proporcionou uma
oportunidade para que os alunos trabalhassem em grupo, fortalecendo habilidades
colaborativas.

Durante a aplicagdo da aula, minha percepcdo foi bastante positiva. Os alunos
demonstraram interesse e curiosidade ao explorar o simulador, participando ativamente das
discussdes e mostrando-se mais motivados em relagdo ao contetdo. Muitos conseguiram
realizar os célculos propostos, aplicando corretamente as formulas de concentracéo e diluicéo.
Notei que o uso do laboratério virtual facilitou a compreensdo de conceitos abstratos, que
normalmente s&o mais desafiadores em uma abordagem exclusivamente tedrica.

Avalio minha percepcdo como um reflexo do engajamento dos alunos e de sua
capacidade de aplicar o conhecimento de forma pratica. Embora alguns alunos tenham

encontrado dificuldades iniciais com o uso do simulador, 0 ambiente colaborativo ajudou a
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superar essas barreiras. O apoio entre os colegas e minha mediagcdo foram fundamentais para
garantir que todos pudessem participar e aprender.

Ferramentas como essa permitem que os alunos compreendam conceitos ndo visiveis de
forma concreta, facilitando a aprendizagem. A estratégia de colocar alunos com facilidade em
tecnologia junto daqueles que tinham dificuldades promoveu a aprendizagem colaborativa.
Esse método ndo s6 ajudou os alunos com menos habilidades tecnoldgicas a superar suas
dificuldades, mas também fortaleceu o senso de comunidade e cooperacdo na sala de aula.

No entanto, alguns alunos enfrentaram dificuldades com o uso da tecnologia, o que €é
comum em turmas de EJA, onde a familiaridade com ferramentas digitais pode variar
amplamente. Essas dificuldades podem causar frustracdo e desmotivacdo se ndo forem
abordadas adequadamente. A necessidade de paciéncia e suporte individualizado para ajudar
os alunos com dificuldades tecnoldgicas exigiu um esforco adicional. Esse tipo de suporte é
essencial, mas pode ser desafiador em termos de tempo e recursos disponiveis.

A experiéncia demonstra que a integracdo de tecnologias educacionais, como o PhET
Colorado, pode ser altamente benéfica para o ensino de conceitos complexos. No entanto, a
eficacia dessa integracdo depende de como os desafios sdo gerenciados. Professores, das mais
diversas areas, devem ser bem preparados e capacitados para usar tecnologias digitais e para
oferecer suporte aos alunos. Programas de capacitacdo continua podem ajudar os professores a
desenvolverem as habilidades necessarias para integrar tecnologias de forma eficaz.
Desenvolver estratégias para inclusdo digital é fundamental. 1sso pode incluir sessGes de
orientacdo para alunos que ndo tém familiaridade com a tecnologia, além de promover a
aprendizagem colaborativa, como foi feito na aula. A paciéncia e o suporte individualizado sdo
essenciais para garantir que todos os alunos possam se beneficiar das tecnologias educacionais.
A abordagem de emparelhar alunos com diferentes niveis de habilidade tecnoldgica é uma
pratica eficaz que pode ser adotada regularmente.

A utilizacdo do PhET Colorado na aula de concentracdo para uma turma de EJA
mostrou-se positiva, com um aumento no engajamento e na compreensdo dos alunos. No
entanto, as dificuldades tecnoldgicas enfrentadas por alguns alunos destacam a necessidade de
estratégias de inclusdo digital e suporte continuo. Com a preparacdo adequada e a
implementacdo de praticas colaborativas, é possivel maximizar os beneficios das tecnologias
educacionais, garantindo que todos os alunos tenham a oportunidade de aprender de forma
eficaz e inclusiva.

A auséncia de um laboratoério de Quimica fisico em uma escola pode representar uma

limitacdo significativa para o ensino da disciplina, especialmente em termos de proporcionar
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experiéncias praticas essenciais para a compreensdo dos conceitos tedricos. No entanto, a
utilizacdo do laboratorio virtual, PhET Colorado, reduz essa deficiéncia e oferece uma
alternativa valiosa. A falta de um laboratdrio fisico impede que os alunos realizem experimentos
praticos, o que é fundamental para o aprendizado de Quimica. Experiéncias praticas ajudam o0s
alunos a visualizarem e entenderem reacdes quimicas, propriedades de substancias e outros
conceitos que séo dificeis de apreender apenas por meio de aulas tedricas. Sem um laboratorio
fisico, os alunos perdem a oportunidade de desenvolver habilidades praticas importantes, como
a manipulacdo de equipamentos de laboratorio, a realizacdo de medicBGes precisas e a
observagéo direta de fendmenos quimicos.

O uso de laboratorios virtuais, como o PhET Colorado, permite que os alunos realizem
experimentos simulados que replicam as condi¢Ges de um laboratorio fisico. Isso oferece uma
experiéncia pratica que, embora ndo substitua completamente o laboratério fisico, proporciona
uma compreensdo mais profunda dos conceitos tedricos. Além disso, eles oferecem
flexibilidade, permitindo que os alunos realizem experimentos em qualquer lugar e a qualquer
momento, desde que tenham acesso a um dispositivo com internet. Para alunos que podem ter
dificuldades em acessar um laboratério fisico devido as limitagdes fisicas ou logisticas, 0s
laboratdrios virtuais oferecem uma alternativa acessivel. Isso € particularmente importante em
contextos de EJA, onde os alunos podem ter diferentes necessidades e restri¢oes.

Embora os laboratérios virtuais sejam uma ferramenta valiosa, eles tém suas limitaces.
As simulacdes ndo podem replicar completamente a experiéncia tatil e sensorial de um
laboratédrio fisico, como o cheiro de substancias quimicas ou a observacdo direta de reacdes.
Tanto professores quanto alunos precisam ser capacitados para utilizar eficazmente os
laboratérios virtuais. Isso inclui treinamento no uso das plataformas e na interpretacdo dos
resultados das simulacbes. Com a abordagem correta, os laboratorios virtuais podem
complementar eficazmente o ensino de Quimica, especialmente em contextos em que 0 acesso

a laboratorios fisicos é restrito.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada evidencia o potencial transformador da Educacdo 3.0 na
modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos (EJA), especialmente no ensino de Quimica. A
utilizacéo de tecnologias digitais demonstrou-se eficaz para tornar as aulas mais dindmicas e
interativas, favorecendo o engajamento e a participacdo ativa dos alunos. Os simuladores
virtuais, como o PhET Colorado, permitiram uma melhor visualizacdo de conceitos abstratos,
contribuindo para uma compreensao mais significativa dos contetdos.

A prética com o PhET Colorado mostrou-se particularmente relevante para o ensino de
concentracdo de solucbes, permitindo que os alunos experimentassem conceitos de forma
pratica e visual. O uso do simulador facilitou a compreensao de fendBmenos microscépicos e a
aplicacdo de formulas quimicas, o que foi evidenciado pelo aumento do engajamento e pela
maior participacdo dos alunos durante a atividade. Além disso, a simulagdo proporcionou uma
oportunidade para que os alunos trabalhassem em grupo, fortalecendo habilidades
colaborativas.

A entrevista com a professora de Quimica também forneceu insights valiosos sobre a
implementacdo das tecnologias digitais no contexto da EJA. A docente ressaltou os beneficios
do uso de ferramentas como o Kahoot e plataformas de video para tornar as aulas mais
dindmicas, além de destacar o impacto positivo no desempenho académico dos alunos. No
entanto, a falta de suporte técnico e de capacitacdo especifica foram apontadas como barreiras
significativas, reforcando a necessidade de investimentos na formacdo continuada dos
professores e em infraestrutura tecnoldgica.

Os resultados indicaram que, apesar dos beneficios, existem desafios consideraveis a
serem superados. Entre eles, destacam-se a falta de capacitacao tecnoldgica para os professores
e a auséncia de suporte técnico adequado durante as aulas. Essas barreiras limitam o potencial
de aproveitamento pleno das ferramentas digitais e ressaltam a importancia de investimentos
em formag&o continuada e infraestrutura.

A prética de ensino mostrou que a aprendizagem colaborativa é uma estratégia valiosa
para mitigar as dificuldades enfrentadas por alunos com menor familiaridade tecnolégica. O
emparelhamento de alunos mais experientes com aqueles que possuem dificuldades
proporcionou ndo apenas a superacao de barreiras técnicas, mas tambem o fortalecimento do
senso de comunidade e cooperacao.

Conclui-se que a implementacdo da Educacdo 3.0 na EJA requer um compromisso

institucional com a capacitacéo docente, o suporte técnico e a inclusdo digital. Apenas por meio



35

de uma abordagem integrada, que considere as necessidades especificas dos alunos e as
condicBes de ensino, sera possivel garantir o acesso equitativo as tecnologias e promover uma
educacdo mais justa e de qualidade.

A experiéncia descrita neste trabalho ressalta a relevancia de continuar explorando
metodologias inovadoras que integrem tecnologia e pratica pedagogica, com o objetivo de
preparar os estudantes para os desafios do século XXI.
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APENDICE A - Plano de Aula sobre Concentracéo

[ ) MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE GOIAS
CAMPUS ITUMBIARA

PLANO DE AULA

1. IDENTIFICACAO

Série: 2° ano do Ensino Médio (EJA)

Disciplina: Quimica

Conteudo: Concentracdo Comum

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM

1. Geral:
Proporcionar ao aluno conhecimentos tedricos e praticos sobre o uso da plataforma PhET Colorado nas
praticas de laboratdrios virtual.

2. Especificos:
Compreender e aplicar o conceito de concentragdo comum de solugdes;
Utilizar o Laboratério Virtual da PhET Colorado para explorar experimentalmente a relacdo entre a
guantidade de soluto e solvente na preparacdo de solugdes com diferentes concentragdes.

3. CONTEUDOS

1. Concentragao Comum;
2. Diluicdo.

4. METODOLOGIA DE ENSINO

Aula expositiva com o uso da plataforma PhET Colorado, Cdlculos quimicos, simulacdes laboratoriais,
discussdo e andlise.

5. RECURSOS NECESSARIOS

e PhET colorado
e Data Show

e Computador
e Quadro

e Canetdo

6. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Os alunos serdo avaliados com base em sua participacdo na discussdo em grupo, na compreensao
demonstrada durante a exploragao da simulagdo e na precisdo de seus calculos de concentragdao comum.




