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RESUMO

A busca por ferramentas que apoiam 0 processo de aprendizado e a
organizacdo dos estudos dos estudantes tornou-se uma necessidade. A Inteligéncia
Artificial tem avancado e oferecido inimeras possibilidades na area educacional.
Neste contexto, este trabalho teve como objetivo analisar e comparar ferramentas de
gestdo e organizagdo de estudos. Foram analisadas e comparadas as seguintes
ferramentas: Taskade, Notion, Evernote, Trello, Kanbanflow e RemNote. As trés
primeiras ferramentas citadas possuem recursos de Inteligéncia Artificial integrados a
elas. Foram destacadas funcionalidades comuns entre as ferramentas e que
beneficiam os estudantes, como gerenciamento de projetos, anotagdes, colaboracao
e checklists. Além disso, explorou-se o papel da Inteligéncia Artificial nessas
ferramentas e como ela pode otimizar a organizacao de informacdes e economizar
tempo para estudantes através de recursos como reconhecimento de texto, sugestdes
inteligentes e a classificacdo automéatica de informa¢6es. Também foram abordadas
as limitacbes dos planos gratuitos e as vantagens dos planos pagos, que oferecem
acesso irrestrito as ferramentas a funcionalidades avancadas. Foi enfatizada a
importancia de escolha pelo estudante da ferramenta mais adequada com base nas
suas necessidades individuais. Esta pesquisa fornece informacdes valiosas para
estudantes em busca de maneiras eficazes de aprimorar seu aprendizado e
organizacdo académica. O uso inteligente da tecnologia desempenhara um papel vital

no futuro da educacao.

Palavras-chave: organizagcdo académica, aprendizado, otimizagcdo de tempo,
Inteligéncia Artificial, tecnologia educacional.



ABSTRACT

The search for tools that support the learning process and the organization of
student’s studies has become a necessity. Artificial Intelligence has advanced and
offered countless possibilities in the educational area. In this context, this work aimed
to analyze and compare management and study organization tools. The following tools
were analyzed and compared: Taskade, Notion, Evernote, Trello, Kanbanflow and
RemNote. The first three tools mentioned have Atrtificial Intelligence features integrated
into them. Common features between the tools that benefit students were highlighted,
such as project management, annotations, collaboration and checklists. Furthermore,
the role of Artificial Intelligence in these tools was explored and how it can optimize the
organization of information and save time for students through features such as text
recognition, intelligent suggestions and automatic classification of information. The
limitations of free plans and the advantages of paid plans, which offer unrestricted
access to tools and advanced features, were also addressed. The importance of the
student choosing the most appropriate tool based on their individual needs was
emphasized. This research provides valuable information for students looking for
effective ways to enhance their learning and academic organization. Smart use of

technology will play a vital role in the future of education.

Keywords: management tools, academic organization, time optimization, Artificial

Intelligence, educational technology.
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1 INTRODUCAO

Com a globalizacdo, os avancos da tecnologia revolucionaram a sociedade
alterando completamente a rotina das pessoas e a forma como recebemos e
compartilhamos informacfes. Segundo o inventor e empresario Steve Jobs (1955-
2011), a tecnologia teve grande efeito no mundo e passou a mové-lo'. Esse impacto
€ notorio ao se observar o cendrio atual, onde as pessoas estdo utilizando a tecnologia
como forma de facilitar os diversos setores das suas vidas, dentre eles, a busca por
conhecimento.

Uma tecnologia que ganhou grande espa¢o no mercado tecnoldgico ao longo
dos anos foi a Inteligéncia Artificial (IA). De acordo com Feigenbaum (1981, apud,
FERNANDES, 2003)

a Inteligéncia Artificial € uma secéo da ciéncia computacional responséavel por
desenvolver sistemas de computadores inteligentes, eles sdo bastante
reconhecidos através dos assistentes virtuais presentes na maioria dos
dispositivos moveis.

Por isso, trata-se de um meio tecnoldgico presente no dia-a-dia das pessoas.

A Inteligéncia Artificial, juntamente com outros recursos tecnologicos, oferece
variadas possibilidades, principalmente na &area educacional. A cada dia é mais
comum encontrar estudantes usando tablets, notebooks e smartphones como
ferramentas para estudar. S&o recursos que oferecem praticidade, seja para realizar
pesquisas de forma rapida ou até mesmo para fazer anotacbes. Esses aparelhos
também oferecem acesso a aplicagbes que contribuem para manter uma rotina de
estudos eficientes, sao aplicativos e sistemas web que proporcionam formas de se
organizar e otimizar a aprendizagem, através de: métodos de estudos, cronogramas,
checklist de tarefas, entre outras funcionalidades.?

Mesmo diante de aplicagdes que dispde como “segundo cérebro” para auxiliar

as pessoas no quesito organizacdo, ainda é comum encontrar estudantes com

dificuldade para estabelecem uma rotina de estudos organizada.

A pesquisa intitulada “Educacdo Nao Presencial na Perspectiva dos
Estudantes e suas Familias”, realizada pelo DataFolha, mostrou a quantidade
de alunos que n&do conseguiram manter uma rotina de estudos durante a
pandemia de COVID-19, em maio a porcentagem era de 58% e aumentou
para 67% em julho (DataFolha, 2020).

1 Disponivel em: https://ibdsist.com.br/o-novo-mundo-e-a-tecnologia-da-alma/.
2 Disponivel em: https://faro.edu.br/blog/aplicativos-de-estudo-8-apps-que-vao-ajudar-voce-a-estudar-
para-o-vestibular/.
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Levando em consideracao esses aspectos, o desenvolvimento desse trabalho
tem como objetivo explorar essa problemética. Sao descritas plataformas e aplicativos
(que se utilizam ou ndo de IA) que criam um habito estruturado de estudo simplificado,
aliando o uso correto da tecnologia para auxiliar nessa tarefa e otimizar os estudos. A
importancia de abordar essa questao vai além do contexto da pandemia, uma vez que
a capacidade de estabelecer uma rotina de estudos organizada é fundamental para o
sucesso académico e o desenvolvimento profissional a longo prazo. Portanto, a
pesquisa e o desenvolvimento de solucdes eficazes nesse sentido sdo de grande

relevancia para a educacéao e o crescimento individual dos estudantes.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral

Diante dessas questdes, 0 objetivo deste trabalho € apresentar uma analise de
aplicacdes que utilizam Inteligéncia Atrtificial, em conjunto com softwares que nao
possuem essa implementacdo, que visam contribuir para a aprendizagem e auxiliar

0S usuarios na organizacao e otimizacéo de sua rotina e tempo de estudo.

1.1.2 Objetivos especificos

A partir do objetivo geral apresentado, esse trabalho visa alcancar os seguintes
objetivos especificos:

 Analisar softwares com o propdsito de organizar os estudos, tanto aqueles
gue incorporam IA quanto aqueles que néo, destacando suas funcionalidades basicas;

» Apresentar métodos de estudos que sdo ou podem ser adicionados nas
aplicagOes analisadas;

* Realizar a comparacao entre essas aplicagbes por meio de um quadro
comparativos, destacando suas semelhancas e diferencas;

» Compreender como a |A é implementada nessas aplicagdes e qual € o seu

papel.
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1.2 JUSTIFICATIVA

Manter uma rotina organizada é um desafio para as pessoas, principalmente
guando a missao € estabelecer um tempo para estudar. Parece algo simples, porém,
demanda muito esforgo.

Levando em consideracao esses aspectos, o desenvolvimento desse trabalho
€ tornar essa tarefa possivel, buscando plataformas e aplicativos que criam um habito
estruturado de estudos, aliando o uso correto da tecnologia para auxiliar nessa tarefa
e otimizando os estudos dos usuarios.

Além desses aspectos, 0 uso de recursos de IA em ferramentas que auxiliam o
gerenciamento de projetos e estudos esta se tornando uma realidade.

Diante dessa realidade, foi realizada uma pesquisa intitulada “Uso de
aplicativos para estudar” 3 com 64 alunos de Uruacu-GO e regido em diversos niveis
de escolaridade por meio de um formulario online com o recurso Google Forms, no
qual foi percebido que uma parcela significativa deles néo faz uso de ferramentas de
organizacdo de estudos e que consideram Util o uso de recursos de IA nessas
ferramentas. Tais aspectos justificam este trabalho de pesquisa. No subtopico a seguir

sao apresentados o0s principais resultados dessa pesquisa.
1.2.1 Resultados da Pesquisa: Uso de aplicativos para estudar
Na coleta de dados, quanto a maior escolaridade, 56,3% dos participantes

informaram possuir ensino superior incompleto, 14,1% informaram possuir ensino

meédio completo e 15,6% nao possuiam ensino médio completo (Figura 1).

3 Disponivel em: https://forms.gle/K1HvVVPLBHr7z8e3z7.
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Figura 1 - Nivel de escolaridade

Qual é o seu nivel de escolaridade?
64 respostas

@ Ensino Fundamental Incompleto
@ Ensino Fundamental Completo

Ensino Médio Incompleto
@ Ensino Médio Completo
‘ @ Ensino Superior Incompleto
————

@ Ensino Superior Completo
[ ] Pés-Graduagao (Especializagao,
Mestrado, Doutorado)

Fonte: A autora.

No quesito “Aplicagbes Conhecidas ou Usadas pelos Participantes”, a Figura 2
apresenta as respostas obtidas. Esses resultados mostram uma ampla familiaridade

dos respondentes com diferentes aplicativos de estudo disponiveis no mercado.

Figura 2 - Aplicagbes que os participantes conhecem ou usam

Qual(is) da(s) aplicagdo(des) abaixo vocé conhece ou ja usou?

B4 respostag

15 (23,4%)
g{14,1%)

Maotion
Trello

Ankili—1 (1,6%)
Ewvernola 16 (25%)
Google Agenda 35 (85,9%)
OnaMote 36 (56,3%)
Quizlet 6 (9.4%)
Google académicoli—1 (1,6%)
Google Keep 1(1,6%)
Teams i1 (1,6%)
10(1,6%)
Samsung nales e google docs 111,6%)
PowerPoint, Excel, word e c... 1 (1,6%)
0 20 40 60

Fonte: A autora.

No quesito “Frequéncia de Uso das Aplicagbes”, a Figura 3 apresenta as
respostas obtidas. Vale destacar que 40,6% dos participantes relataram usar
aplicativos de estudo raramente e que apenas 18,8% dos participantes os utilizam
diariamente. Essa analise revela uma diversidade de frequéncia de uso, com a maioria
dos participantes ndo dependendo constantemente dessas ferramentas em seus

afazeres académicos.
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Figura 3 - Frequéncia de uso das aplicaces

Com que frequéncia vocé usa aplicativos de estudo?
64 respostas

@ Todos os dias

@ 2-3 vezes por semana
@ Uma vez por semana
@® Raramente

Fonte: A autora.
No quesito “Fung¢des Procuradas em Aplicacbes de Estudo”, a Figura 4
apresenta as respostas obtidas. Esses resultados apontam para uma demanda
significativa por funcdes que auxiliam na organizacéo, resumos, controle de tarefas e

pratica de exercicios.

Figura 4 - Funcdes que os participantes procuram em aplicacdes de estudo

Qual(is) é(sdo) a(s) principal(is) fungdo(des) que vocé procura em um aplicativo de estudo?
64 respostas

Cronograma de estudos 27 (42,2%)

Controle de tarefas 33 (51,6%)
Resumos e anotagdes 37 (57.8%)

31 (48.4%)

Exercicios e testes

Uso offline do aplicativo e back... 11(1,6%)
Usar como agenda e editor de... 1(1.6%)
Auxilio em Matematica 1(1,6%)

0 10 20 30 40

Fonte: A autora.

No quesito “Opinido sobre o Uso da Inteligéncia Artificial”’, a Figura 5 apresenta
as respostas obtidas. Essa andlise destaca a relevancia do tema Inteligéncia Artificial,
com a grande maioria dos participantes reconhecendo o valor do seu uso nos
aplicativos. Apesar de uma parcela significativa dos usuarios ter respondido que nao
fazem uso de aplicativos para estudo, cerca de 95% deles informaram que consideram

atil ou muito Gtil o uso da IA neste tipo de aplicativo. Isto sugere que grande parte dos
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participantes consideram ou supdem que a IA pode contribuir nessa classe de

aplicativos.

Figura 5 - Opinido sobre o uso da Inteligéncia Artificial em aplicac6es de estudo

Qual a sua opinido sobre o uso da inteligéncia artificial em aplicativos de estudo?
64 respostas

@ Muito util
@ Util

@ Indiferente
@ Pouco util
@ Nada util

Fonte: A autora.
Os dados coletados proporcionam uma visdo abrangente sobre o uso de
aplicativos para estudar, as preferéncias dos participantes e sua percepcdo em
relacao a Inteligéncia Artificial, contribuindo para uma compreensao mais profunda de

como a tecnologia esta moldando o processo de ensino-aprendizagem.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Serao retratados aqui componentes de estudos importantes para a pesquisa,
que sao: definir o que é a Inteligéncia Atrtificial, sua aplicagcdo na educacéo, e a

Insercdo do Computador e aplicativos no Processo de Ensino-Aprendizagem.

2.1 O QUE E A INTELIGENCIA ARTIFICIAL

O primeiro componente, que € a definicdo de Inteligéncia Artificial, sera
evidenciado através dos estudos realizados por Machado (2010). Em seu artigo
“Inteligéncia Artificial, Aprendizado de maquina”, o autor tem como um dos seus
objetivos mostrar de forma sucinta a conceituacdo do que seria a IA (Inteligéncia

Artificial). Para isso, 0 mesmo apresenta a seguinte definicao:

“A palavra inteligéncia artificial vem do latim que se divide em inter (entre) e
legere (escolher), ou seja, inteligéncia é aquilo que o homem pode escolher
entre uma coisa e outra, sendo que a inteligéncia é o modo de resolver
problemas, de realizar tarefas. Entdo se considera inteligéncia artificial um
tipo de inteligéncia produzida pelo homem para beneficiar as maquinas de
algum tipo de habilidade que simula a inteligéncia natural do homem.”
(MACHADO, 2010, p.2).

Em outras palavras, a Inteligéncia Artificial € um ramo da ciéncia computacional
que reproduz nas maquinas a capacidade humana de realizar acdes como: raciocinar,
perceber, tomar decisdes e resolver problemas. Ou seja, a capacidade de ser
inteligente. Para suprir esses objetivos, os sistemas de inteligéncia artificial fazem com
gue os algoritmos realizem uma tarefa de forma inteligente, podendo ela ser simples
ou até mesmo complexa, e que dependeria de habilidades do cérebro humano para
ser executada.

Como ciéncia, a Inteligéncia Artificial teve inicio apés a Segunda Guerra
Mundial, devido a necessidade de se produzir tecnologias para impulsionar a indastria
bélica. Na década de 50, foram iniciadas pesquisas no ramo dessa tecnologia de
ponta que conhecemos hoje, devido ao Artigo publicado por Allan Turing, onde o
mesmo levantou a hipétese de que as maquinas poderiam simular a capacidade
humana de pensar e agir. Além de Turing, na mesma época na Universidade de
Carnegie Mellon, dois cientistas (Herbert Sinon e Alan Newell), criaram o primeiro
laboratério no meio académico para estudar a inteligéncia artificial.

Por volta da década de 60, haviam limitacbes técnicas (como a escassez de
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memoria dos computadores) e o estudo na area da IA acabou esfriando, levando ao
“inverno da inteligéncia artificial". A partir da década de 80, gracas as inovacdes
tecnoldgicas nos algoritmos, alterou-se o cenério e a area despertou novamente o
interesse e investimentos em pesquisas. 4

O termo inteligéncia artificial se tornou popular nas ultimas décadas, e passou
a ser esse universo completo de toda a tecnologia de informatica que exibe qualquer
coisa que se assemelhe a inteligéncia humana. A mesma contém vérias subéareas e
estd presente em campos como: a logica matematica, psicologia, biologia,
engenharia, entre outras areas cientificas. Tudo isso prova o quanto a IA possui uma
area de aplicacdo ampla e importante.

Com o avanco dessa tecnologia promissora, a area da educacdo vem
recebendo inimeros beneficios, apareceram aplicacdes e plataformas educacionais
gue empregam abordagens de IA para personalizar o ensino, dispondo de recursos
adaptativos com o objetivo de auxiliar os estudantes no planejamento e

aprimoramento de seu cronograma de estudos.

2.1.1 Tipos de Inteligéncia Artificial

Por se tratar de uma area ampla, Strelkova (2017) propds a divisdo da
inteligéncia artificial em trés niveis, sendo eles: ANI, AGI e ASI. Segundo Strelkova
(2017):

“ANI (Inteligéncia Artificial Restrita) - é o primeiro nivel que pode fazer um
6timo trabalho em somente um problema. Por exemplo, hd uma IA que pode
derrotar o campedo mundial de xadrez, mas essa € a Unica atividade que ela
executa.

AGI (Inteligéncia Artificial Geral) - IA que alcanca e entdo passa o nivel de
inteligéncia humana, o que significa que ela tem a habilidade de 'raciocinar,
planejar, resolver problemas, pensar abstratamente, compreender ideias
complexas, aprender rapidamente, e aprender com a experiéncia'.
ASI (Superinteligéncia Artificial) - um intelecto que é muito mais esperto que
o melhor cérebro humano em praticamente qualquer campo, incluindo
criatividade cientifica, sabedoria geral e habilidades sociais.”

Com base nesses exemplos fornecidos € possivel observar a evolugcdo dos
niveis de inteligéncia artificial, que vao desde sistemas que realizam tarefas
especificas a sistemas com capacidades mentais abrangentes (ANI e a AGI) que ja

sao conquistas tangiveis com aplicacdes em diversas esferas da vida contemporanea

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=D00O-Lk_Dnkw.
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e, por ultimo, a visdo de um conceito tedrico e hipotético de uma inteligéncia artificial
superinteligente (ASI).

Para garantir o desenvolvimento e implantacdo desses tipos de inteligéncia
artificial & necessario considerar questdes éticas cruciais. No artigo intitulado “A Etica

na Inteligéncia Artificial: Desafios”, os autores (Piteira et al., 2019) mencionam:

“Os novos desafios éticos que se colocam atualmente na inteligéncia artificial,
estédo relacionados com o facto de os algoritmos de IA serem utilizados para
tarefas com dimensdes sociais — cognitivas anteriormente realizada por
Humanos. Neste caso, os algoritmos herdam requisitos sociais [1]. Nesse
sentido, perceber o impacto que a utilizacdo da IA nas organizacdes e nas
vidas das pessoas tem é fundamental. Mas, principalmente identificar os
principios éticos dessa aplicacdo e como os podemos monitorizar e agir.”

Diante desses aspectos e levando em consideracdo o avanco significativo da
IA, é de extrema importdncia a comunicacdo entre desenvolvedores, cientistas,
organizacgdes reguladoras, entre outros envolvidos, para abordar as preocupacoes e
enfrentar os desafios para que se promova a adocao ética da inteligéncia artificial,

com o objetivo geral de proporcionar o bem-estar da sociedade.

2.2 A INTELIGENCIA ARTIFICIAL E A EDUCACAO

O segundo componente de estudo da pesquisa é a Inteligéncia Artificial e a
educacdo. Assim como em outras areas, a Inteligéncia Artificial vem influenciando e
inovando a educacdo, esse fator esta ligado diretamente na implementacdo de
tecnologias nos meios académicos para estimular a aprendizagem.

A Inteligéncia Artificial é aplicada na educacgéo para trazer beneficios, como: a
personalizacdo do ensino, novas possibilidades de aprendizado, estimular o
aprendizado e o feedback sobre o ensino. Segundo o Artigo “Inteligéncia Artificial na
Educacao: Survey”. “Alguns exemplos de aplicacdo de IA na educacdo sao:
aprendizagem adaptativa, tutores inteligentes, ferramentas de diagnosticos, sistemas
de recomendacgédo, classificacdo de estilos de aprendizagem, mundos virtuais,
gamificacdo e mineracdo de dados aplicada a educagao.” (TAVARES et al, 2020, p.
3).

Segundo Bittencourt (2004, p. 77), “as primeiras propostas de utilizagdo da
Inteligéncia Artificial como ferramenta de aprendizagem se deram com os chamados
Sistemas de Instrucao Assistida por Computador”. Tendo como base essa primeira

aplicacdo de IA no meio académico e comparando-a com as atuais, € possivel
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observar a evolucdo e o desempenho obtido no contexto educacional. A inteligéncia
artificial quando aplicada ao ramo da educacgédo é assimilada como setor de estudo
multi e interdisciplinar, essa informacao foi apresentada pelo relatorio “Tendéncias em
Inteligéncia Artificial na area da Educacgao”.

Diante das informacfes expostas, destaca-se a importancia e o impacto dessa
tecnologia avancada na educacao, dispondo de recursos inovadores que influenciam
positivamente a qualidade do processo de ensino-aprendizagem. A seguir seri
abordada a insercdo do computador e dos aplicativos no processo de ensino-
aprendizagem, que esta ligado diretamente com o impacto dessa tecnologia de ponta

no cenario educacional.

2.3 A INSERCAO DO COMPUTADOR E APLICATIVOS NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

O ultimo componente de estudo da pesquisa € a Insercdo do Computador e
Aplicativos no Processo de Ensino-Aprendizagem.

“O computador tem sido utilizado na educacao durante os ultimos 20 anos,
demonstrando ser um grande auxilio no processo de ensino/aprendizagem”. (BECK,
1998), (URBAN-LURAIN, 1998). Segundo uma pesquisa realizada pela TIC Educacgéao
em 2013, 46% dos educadores ja utilizavam recursos tecnoldgicos em atividades para
os estudantes.® Ja em 2017, um estudo feito com a tematica: “O que pensam os
professores brasileiros sobre a tecnologia digital em sala de aula?”, que foi uma
iniciativa do movimento Todos Pela Educacdo, em parceria com o0 Banco
Interamericano de Desenvolvimento (BID), Instituto Natura, Itatd BBA, Fundacéo
Telefénica Vivo e Samsung, mostrou que o percentual de professores que usam a
tecnologia para o ensino subiu para 55%.5 A mesma pesquisa ainda evidencia que
para 34% dos professores entrevistados, a motivacdo dos estudantes é impactada
positivamente com o uso dos recursos tecnoldgicos nas escolas.

A possibilidade de uso desses recursos (computadores, tablets e celulares)
para inovar o0 Ensino-Aprendizagem acarretou no uso de aplicativos para

complementar os estudos. O educador em sala de aula, por exemplo, pode contar

5 Disponivel em: https://www.cetic.br/media/docs/publicacoes/2/tic-educacao-2013.pdf
6 Disponivel em: https://movplan.com.br/blog/tecnologia-em-sala-de-aula/
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com softwares educativos. “O software educativo € um conjunto de recursos
informaticos projetados com a intengdo de serem usados em contexto de ensino e
aprendizagem” /(SANCHO, 1998, p. 169).

Além disso, os aplicativos estdo disponiveis ndo apenas para educadores, mas
também para estudantes, permitindo que eles estabelecam rotinas de estudo mais
eficazes. Esses aplicativos oferecem funcionalidades diversas, como métodos de
estudo personalizados, controle de tempo de estudo, revisbes programadas, entre
outros. Isso contribui para que os estudantes possam aproveitar ao maximo seu tempo
de estudo e obter um aprendizado mais eficaz.

E importante destacar que a tecnologia se tornou uma necessidade em todos
0s setores da sociedade, incluindo a educacdo. Sua implementacéo e adaptacéo sao
essenciais para atender as demandas do mundo atual. Quando usada de maneira
apropriada e eficaz, a tecnologia pode impulsionar avanc¢os significativos no meio
académico, proporcionando resultados positivos tanto para educadores quanto para
estudantes. Portanto, a incorporagcdo do computador e aplicativos no processo de
ensino-aprendizagem representa uma evolucdo fundamental e necessaria no campo

educacional.®

7 Disponivel em: SANCHO, Juana. Para uma tecnologia educacional. Porto Alegre: ArtMed, 1998.
8 Disponivel em: https://vivomeunegocio.com.br/educacao/inovar/uso-da-inteligencia-artificial-na-
educacao/
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3 METODOS E TECNICAS

Nesta secéo, serdo descritos os métodos e técnicas utilizados para selecionar

e analisar os softwares que foram objeto de estudo neste projeto de pesquisa.

3.1 SELECAO DOS SOFTWARES

A selecdo dos softwares analisados neste projeto derivou dos resultados
obtidos a partir da pesquisa conduzida por meio de um formulario online. O formulério,
intitulado "Uso de Aplicativos para Estudar", foi aplicado a 64 participantes da regiao
de Uruacu-GO e cidades vizinhas, abrangendo diferentes niveis de escolaridade. A
coleta de dados ocorreu no periodo de 29/05/2023 a 07/06/2023, permitindo a
obtencdo de informacdes relevantes sobre as preferéncias e necessidades dos
participantes no que diz respeito a organizacdo e otimizacdo de seus estudos.

3.2 METODOLOGIA DE ANALISE

A metodologia de andlise empregada neste estudo foi concebida para obter
uma compreensdo completa e aprofundada dos softwares selecionados. Para atingir
esse objetivo, adotou-se uma abordagem que integrou diversas fontes de informacéao.

Primeiramente, foram coletados dados a partir de fontes académicas
confiaveis, incluindo artigos, estudos publicados e literatura especializada relacionada
a softwares educacionais e aplicativos de estudo. Isso nos permitiu adquirir uma base
sélida de conhecimento sobre as melhores praticas, tendéncias e critérios de
avaliacao aplicaveis a esse dominio.

Além disso, foi feita a busca de informa¢cBes diretamente nas empresas
desenvolvedoras dos softwares, utilizando a documentacao oficial e as informagdes
disponibilizadas pelas empresas para obter uma visdo abrangente das
funcionalidades, objetivos de design e propdésitos de cada software. Essa fonte de
dados foi fundamental para se entender as intengcdes e estratégias dos

desenvolvedores.
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3.3 TESTES NOS AMBIENTES DE USO

A analise dos softwares selecionados incluiu testes praticos realizados em dois
ambientes distintos: computador e dispositivo movel. Isso foi essencial para avaliar a
adaptabilidade e a usabilidade dos softwares em diferentes plataformas, levando em
consideracao as preferéncias e habitos de estudo dos usuarios.

No ambiente do computador, alguns dos softwares foram acessados
diretamente pela web, garantindo que eles funcionassem de maneira eficaz
diretamente no navegador. Essa abordagem permitiu avaliar a compatibilidade e a
usabilidade dos softwares na plataforma web, além de analisar como eles se
integravam ao ambiente de estudo tradicional.

Além disso, foram testados os mesmos softwares em dispositivos méveis, que
séo cada vez mais utilizados por estudantes para acessar recursos de aprendizagem
em qualquer lugar e a qualgquer momento. Esses testes avaliaram a adaptabilidade
das interfaces, a facilidade de uso em telas menores e a sincroniza¢éao de dados entre
dispositivos.

Os testes praticos nos ambientes de uso foram fundamentais para garantir que
os softwares selecionados atendessem as necessidades dos estudantes em termos
de mobilidade, acessibilidade e usabilidade em diferentes cenarios de estudo. Esses
resultados praticos contribuiram para uma analise abrangente e objetiva dos

softwares em questao.

3.4 UTILIZACAO DE RECURSOS UTEIS PARA ESTUDANTES

Durante os testes, o enfoque foi de recursos especificos que sao considerados
Uteis para os estudantes, tais como funcionalidades de organizacao de tarefas,
geracdo de resumos, controle de cronogramas de estudo, pratica de exercicios e
avaliacbes de conhecimento. A avaliagdo abordou como esses recursos sao
implementados em cada software, sua usabilidade e a eficAcia em melhorar a
experiéncia de estudo dos usuarios.

A combinacdo de pesquisa de mercado, analise de documentos fornecidos
pelas empresas desenvolvedoras e testes praticos em diferentes ambientes permitiu

uma avaliacdo abrangente dos softwares selecionados, destacando suas
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caracteristicas distintivas e o potencial impacto no processo de ensino-aprendizagem.
Os resultados dessas analises serdo apresentados na se¢do subsequente deste
trabalho.

3.5 DISCUSSAO SOBRE OS SOFTWARES

Ap0s a analise e descricdo dos softwares foi criado um quadro comparativo, no
qual foram destacadas as semelhancas e diferencas existentes entre eles. A partir
deste quadro foram feitas discussdes envolvendo funcionalidades em comum,
limitacbes presentes nas ferramentas e sobre como as funcionalidades de IA

encontradas impactam as ferramentas que fazem uso dela.
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4 DESCRICAO DOS SOFTWARES

Perante os objetivos desse trabalho ser&o retratados nessa segao seis
softwares analisados no decorrer dessa pesquisa. Destes, trés incorporam a
integracdo de IA (Taskade, Notion e Evernote), enquanto os demais (Trello,
KanbanFlow e Remnotes) ndo possuem essa funcionalidade. Além disso, serédo
discutidos métodos de estudo que podem ser usados em conjunto com esses

softwares.

4.1 TASKADE Al

O Taskade é uma ferramenta cujo seus principais objetivos sdo: gerenciar
tarefas e projetos, possibilitando aos seus usuarios produtividade e organizacdo. A
aplicagdo on-line foi fundada por John Xie, Dionis Loire e Stan Chang em 2017, e pode
ser utilizada como uma lista colaborativa de tarefas simples ou como uma alternativa
para administrar equipes e projetos.

Por ser uma plataforma que contém mudltiplas funcionalidades, o Taskade
possibilita 0 seu uso por um grupo de usuarios diversificados que vao desde
estudantes, professores, pesquisadores, familias e até equipes profissionais de
grandes e pequenas empresas.’ Apesar dessa diversidade, esse publico busca
satisfazer a mesma necessidade, que é o0 acesso a uma ferramenta de colaboracéo e
gerenciamento de tarefas facil de usar, gratuita ou acessivel para atender suas
necessidades, sejam elas organizacao de estudos, pesquisa, vida profissional, entre
outras.

Para funcionar de maneira otimizada e com eficiéncia, os projetos pessoais,
profissionais ou académicos sédo construidos por meio de uma hierarquia, onde a
mesma consiste em areas de trabalho, pastas e projetos. Com isso, 0S usuarios

podem controlar suas atividades de forma eficaz.

9 Disponivel em: https://www.tudosobreposgraduacao.org/post/taskade-uma-plataforma-que-utiliza-
intelig%C3%AAncia-artificial-para-gerenciamento-de-projetos-e-equipes
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Figura 6 - Hierarquia do Taskade

o Workspace

Home Folder

Sub-task Sub-task

Sub-task Sub-task
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Sub-task

Fonte: https://www.taskade.com/

O espaco de trabalho ou workspace, € o local de produtividade do usuario, onde
todos os projetos e pastas serdo armazenados. As pastas servem para colecionar os
projetos, ou seja, 0S mesmos sdo criados dentro das pastas e ambos estdo inseridos
em um determinado espaco de trabalho definido pelo usuario. O projeto € o lugar que
dispde da maioria das funcionalidades do Taskade, sendo possivel criar um projeto
em branco e personalizavel, mas o sistema oferece varios modelos que podem ser
aproveitados. Um projeto pode conter: notas, documentos, lista de tarefas, mapas
mentais, entre outras possibilidades. Além disso, é possivel criar um projeto em
colaboragéo com outro usuério. O projeto é construido através de blocos, dentro deles
€ possivel adicionar um titulo, data de vencimento e uma atribuicdo (caso mais de um

usuario tenha acesso ao projeto), e as demais funcionalidade, citadas anteriormente.
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Diante dessa visdo geral da aplicacdo, o Taskade possui as seguintes
funcionalidades principais:

* Gestdo de tarefas e projetos: permite a criagdo, organizagado e prioriza
projetos e tarefas seguindo uma hierarquia;

* Colaboragao em tempo real entre usuarios que fazem parte do mesmo projeto;

* Permite adicionar midias: podem ser integrados em suas tarefas e projetos
arquivos de midia como imagens, videos e documentos;

 Personalizagao livre: a interface do projeto é livre para ser personalizada e
organizada levando em consideracao as preferéncias do usuario;

* Acessivel em varias plataformas: dispositivos moveis, desktop e navegadores;

» Comandos de barra: com o intuito de facilitar a experiencia do usuario, o
Taskade possui um controle de comandos em barra para acessar de forma eficaz os
atalhos e complementos da ferramenta. Ou seja, quando a "/* é digitada em
determinado lugar no bloco do projeto, automaticamente € aberto um menu contendo
as seguintes opc¢oes: tarefas IA, comentarios, data de vencimento, atribui¢do, upload,
formatacdes de texto, temporizador, entre outros recursos;

Apesar de conter diversas funcionalidades, algumas ndo sédo ofertadas de
forma gratuita, ou seja, para desbloquear todos os beneficios da ferramenta é
necessaria uma assinatura. Os planos basicos oferecidos para uso pessoal e familiar

séo apresentados na Figura 7.

Figura 7 - Precos dos planos pessoal e familiar do Taskade

Pessoal & Familia

Iniciante

R$ 21

Ir para a dashboard Compre inicial Compre mais

Grétis inclui: Tudo de graga , mais: Tudo no Starter , mais:

Google Drive, Dropbox e muito mais

Fonte: https://www.taskade.com/



29

E possivel observar as limitacbes existentes no plano livre: apenas 1 espaco
de trabalho, 1000 créditos de IA por més, inclusdo de apenas 3 usuarios para
colaboracéo de projetos e dispde de apenas 250 MB para armazenamento de midia.

4.1.1 Implementacao da Inteligéncia Artificial no Taskade

Um diferencial que o software Taskade entrega € a integracdo da tecnologia de
aprendizado de maquina, que € a Inteligéncia Artificial. Seu intuito dentro da
plataforma é suprir os objetivos base do software que incluem a organizacéo,
produtividade e colaboracéo, deixando-os de maneira otimizada. Ademais, a IA é

implementada de forma evidente em um assistente virtual de chat (Figura 8).

Figura 8 - Chat assistente do Taskade

Automacio de e-mail
Texto Para Mexer Emocéo

Campanha de influenciadores
nos bastidores

Empregue a Regra dos Dois
Minutos para vitérias rapidas

Preparar a agenda da reunido
de kick-off do projeto

Fluxo de trabalho de entregas
de design

() ver mais

Persona v Tom

Ask Taskade Al...

Fonte: A autora.

Além do chat, a IA é implementada em variadas funcionalidades, com ela a
aplicacédo é capaz de auxiliar na escrita, resumir, organizar, traduzir, corrigir ortografia,
priorizar tarefas, etc. Essas caracteristicas formam os Agentes Taskade Al.

Os Agentes Al do Taskade se tratam, portanto, de ferramentas especializadas.
(Figura 9). Por exemplo, é possivel usar o GPT-4 com objetivo de aumentar a
produtividade e desempenhar varias tarefas. Ou seja, a aplicacao utiliza esse agente

de pesquisa que sera capaz de executar a pesquisa na web mesmo estando dentro
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do projeto. Para isso, basta digitar o comando /research e permitir que o agente faca

a pesquisa, coletando informacdes e recursos dispostos na web.

Figura 9 - Alguns recursos da IA do Taskade

Subtarefa
chuva de ideias

Fechar Esc

Fonte: A autora.

Um dos pontos negativos sobre o recurso Taskade Al é a limitag&do de créditos
para uso por més no plano gratis da plataforma. Cada espaco de trabalho contém
1000 créditos para serem usados, ao inicio de todo més sao restaurados. O calculo
realizado para cobranca e baseado no tamanho e quantidade de palavras, por
exemplo, se 33 palavras forem geradas elas consomem 42 créditos.

Em uma visdo de um usuario académico, a integracao do Taskade tem como
propésito disponibilizar a IA de maneira acessivel e incorporada as atividades
cotidianas dos estudantes, fornecendo auxilio em tempo real em uma diversidade de
tarefas académicas. Isso converte o Taskade em um ambiente de estudos altamente
versétil e eficaz, onde a IA opera como um aliado virtual que compreende e atende as
demandas dos estudantes. Com ela é possivel: uma organizacgao inteligente, auxilio

na escrita, resumo de contetdo, etc.
4.1.2 Como os estudantes podem usar o Taskade?
O Taskade possibilita o0 seu uso por uma ampla diversidade de usuarios. Nessa

secdo sera abordado como um estudante pode usa-lo para aumentar sua

produtividade, organizando seus estudos e otimizar a aprendizagem.
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Um estudante universitario pode usar o Taskade em um contexto académico,
aproveitando a ferramenta para criar listas de tarefas dedicadas a cada uma de suas
disciplinas, registrando leituras, trabalhos de casa e datas de provas. Além disso, o0
calendario do Taskade ajuda a marcar as datas das aulas e prazos de entrega. Para
projetos em grupo, pode-se criar listas de tarefas compartilhadas com seus colegas
de equipe, facilitando a colaboracdo e 0 acompanhamento de progresso. Também é
possivel criar notas em documentos no Taskade durante as aulas e criar resumos
para suas anotacdes. E uma aplicacdo flexivel pois consegue acompanhar o
progresso, gerenciar o tempo de estudo, priorizar tarefas e manter-se organizado,
independentemente de se estar no computador ou em um dispositivo mével.

Levando em consideracéo esse contexto, 0s principais recursos que podem ser
aproveitados pelos estudantes para suprir suas necessidades académicas sao:
organizacdo e planejamento de tarefas académicas, colaboracdo em grupo,
acompanhamento de progresso e uso de recursos visuais.

» Organizagdo e planejamento: no requisito organizagdo e planejamento, o
estudante pode criar pastas para cada disciplina e atribuir projetos e trabalhos em
forma de listas ou blocos. Além disso, pode ser adicionado prioridade para cada tarefa
e datas de vencimentos e visualizacdo em forma de calendario. A Figura 10 mostra a
organizacéo de uma éarea de trabalho por um usuério estudante. E possivel observar
que o workspace Faculdade - ADS contem 7 pastas, onde sdo organizadas e
armazenadas informacfes sobre as disciplinas. Dentro de cada pasta que contém
uma disciplina, podem ser criados projetos para as atividades e trabalhos. Além disso,
€ possivel ver as tarefas, midias, plano, modelos e o que ja foi concluido. Um projeto
criado pode ser alternado para 6 formas de visualizacdo (Figuras 10 a 14): lista,

tabuleiro, calendério (Figura 13), acdo, mapa mental (Figura 14) e grafico;



Figura 10 - Exemplo de organizacéo hierarquica para estudantes no Taskade.
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Fonte: A autora.
Figura 11 - Exemplo de projetos.
g Faculdade - ADS > . Ftica e Legislagdo Aplicada a Informética & v @ Compartilhade 4 0 @

Projetos  Tarefas Midia Plano Modelos  Condluido —

Y Filtro
Crie com IA ‘-—-‘D New Board o New Mind Map ﬂ", New Action Sheet Importar

Ui

Atividades 3
B 0oct 18, 2023 ° alanda barbosa  + Marcagio

Atividade 2
B 0oct 4, 2023 0 alanda barbosa  + Marcagdo

Fonte: A autora.
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Figura 12 - Projeto na Visualizacdo em tabuleiro.

@ (tica e Legislacdo Aplicada  Informética

Atividades 3

B0c18,2023 @ slonda barbosa -+ Marcacho
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selecionem o tépico (ou dois deles,
queiram) deste capitulo que mais chamou a
b de vocés e descrevam as principais
ele presentes (por exemplo, vo
podem selecionar o topico 5.8 e discorrer
sobre ele). Nao realizem um simples “copiar e
colar” do contetido, ok!?. Peco apenas que
NAO selecionem o t6pico 5.1 ou 5.1, que
530 0 de introdugao e conclusio do capitulo.
Para evitarmos respostas muito curtas, a
resposta de vocés deve possuir pelo menos
Caprichem nas respostas,

ento que tiveram!

O prazo para o envio desta atividade sers até
o dia 18/10, e ela valers 10 pontos da nota do
semestre! Enviem os arquivos no formato
PDF!

PDF
Atividade 3 - Regul...

Fonte: A autora.

Figura 13 - Visualizag¢éo das tarefas no calendéario Taskade.

capitulo § - Livo de dtica . - Quana-feira

dox posa a prova

Fonte: A autora.
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Figura 14 - Projeto na visualizacdo em mapa mental.

Atividades 3

Fonte: A autora.

» Colaboragdo em grupo: o compartilhamento de um projeto (Figura 15) pode
ser aproveitado para satisfazer a necessidade de realizar, por exemplo, um trabalho
em grupo. Os usuarios atribuidos a ele podem visualizar o projeto e fazer sua edicao.
Assim, terdo um ambiente com todas as informacdes sobre determinada tarefa /
trabalho, sem a necessidade de outros meios para o compartilhamento. O plano

gratuito suporta o acesso a apenas 3 contribuintes por projeto;
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Figura 15 - Compartilhamento de projetos no Taskade.

Compartilhe Atividades 3

&> Compartilhar link

& Compartilhar link
& Permissées & Editor v

® Visualizagao do link
Isualizacao ao lini v Editor

6 alanda_barbosa

To learn more about project invit
our Help

Fonte: A autora.

« Acompanhamento de progresso: para monitorar o andamento das tarefas o
Taskade possui uma funcionalidade disposta em uma barra de progresso. Na medida
em que o estudante vai concluindo as atividades e marcando-as no checklist a barra
de progresso vai sendo preenchida, possibilitando uma noc¢éo das etapas ja realizas
e quantas ainda faltam para serem feitas (Figura 16);

Figura 16 - Barra de progresso de tarefas concluidas.

.. Tarefas da Semana
[31]
B Data de vencimento 0 alanda_barbosa + Marcagio e
33% concluido
#* Segunda-feira
v

v

& Terca-feira

v

v

@ Quarta-feira
Continuar a escrita do TCC

Finalizar a Tarefa de Inteligéncia Artificial

=» Quinta-feira

Prioritize remaining tasks

Fonte: A autora.
» Uso de recursos visuais: dentre 0s principais recursos visuais que podem ser
incorporados estéo o upload de arquivos em formatos PDF e a incorporacéo de links

que irdo facilitar o acesso a materiais de estudo relevantes. Além disso, a aplicacao
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possibilita a visualizacdo de documento, ndo apenas 0 seu armazenamento. Na
versao livre, sé é possivel realizar o upload de documentos que estdo salvos nos
dispositivos (Figura 17);

Figura 17 - Funcéo upload de arquivos no Taskade.
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audio

Fonte: A autora.

» Métodos de aprendizagem integrados: 0s recursos que o0s estudantes podem
aproveitar no software para melhorar o aprendizado € o mapa mental e a técnica
pomodoro. O mapa mental € uma técnica que foi criada por Tony Buzan, € bastante
utilizada pelo publico estudantil pois auxilia na memorizagdo dos principais conceitos
e pontos chave de determinado conteudo. Esse método amplia a memorizacao e
aprofunda o aprendizado. Os diagramas podem ser montados diretamente no papel
ou em aplicativos e software, como € o caso do Taskade.

Por fim, outro recurso funcional que esta presente no Taskade e que pode ser
eficaz para o estudante otimizar seu tempo de estudo é o cronédmetro (Figura 18). Com
ele é possivel aplicar a técnica de estudo chamada pomodoro, que consiste em
gerenciar o tempo com 25 minutos de foco total e depois 5 minutos de descanso. Apés
quatro sessfes de 25 minutos é recomendado um tempo de descanso mais longo,
entre 15 a 30 minutos. Essa técnica foi desenvolvida por Francesco Cirillo em 1980,
ele queria melhorar seu foco nos estudos para conseguir concluir as atividades da

universidade, entdo comecgou a usar um timer de cozinha para gerenciar seu tempo.1°

Figura 18 - Recurso de cron6metro do Taskade

10 Disponivel em: https://tecnicapomodoro.com.br/
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Fonte: A autora.

O Taskade se mostra uma ferramenta promissora para quem deseja organizar
a vida académica, contém recursos valiosos e usuais que podem ser usados de forma
simples, e o0 apoio da IA deixa esse ambiente de estudo mais automatizado. Mesmo
com a limitacdo de algumas funcionalidades serem pagas, as essenciais e que o

estudante pode usufruir estdo incluidas no plano livre.

4.2 NOTION

Assim como o Taskade, o Notion € um software de organizagéo e produtividade
gue tem integracao da IA. Fundado por Ivan Zhao e Simon Last no ano de 2013, a
aplicacao disponibiliza um amplo conjunto de recursos que vao desde a gestédo de
tarefas até a colaboracéo de criagcdo de documentos, que sdo 100% personalizaveis.

Esses recursos atraem diferentes tipos de usuarios, que podem fazer uso da
ferramenta para uso pessoal ou profissional. Mediante essa visédo geral, a aplicacéo
Notion possui as seguintes funcionalidades principais dentro da sua area de trabalho:

* Blocos: criagao de blocos com conteiudo em uma variedade de formatos e
mobilidade para mové-los pelo espaco de trabalho do Notion;

» Propriedades: definicdo de propriedades como datas, tags, férmulas e
selecdes para guiar e categorizar as atividades;

» Paginas: criagao de paginas de forma hierarquica entre elas para organizar
seus processos de maneira estruturada,;

» Modelos: modelos personalizaveis oferecidos pelo Notion para aprimorar seus
projetos e economizar tempo;

» Colaboragao: permite o trabalho simultdneo em projetos, com atualizagdes

em tempo real para uma colaboracéo eficiente;
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* Vinculos: monta uma relagao entre blocos, quadros, paginas e cronogramas
para criar sistemas de informacdes e fluxos de trabalho eficazes;

» Extensdes e integragdes: pode ser integrado com ferramentas como Google
Drive, GitHub e Figma.

O plano gratuito do Notion possui algumas limitacbes que devem ser
consideradas (um comparativo dos planos esté disponivel na Figura 19). Isso inclui
um limite de capacidade de armazenamento que pode ser preenchido rapidamente,
restricbes em relacdo ao histérico de versdes, opcdes de colaboracdo limitadas, falta
de acesso a recursos avancados, suporte ao cliente restrito e um acesso offline
limitado. Os usuérios devem avaliar cuidadosamente essas restricbes ao decidir se 0
plano gratuito atende as suas necessidades ou se € mais vantajoso realizar um
upgrade para uma versao paga, que oferecem funcionalidades adicionais, dentre elas,
um espaco de armazenamento maior.

Figura 19 - Recursos disponiveis nos planos do Notion.
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Fonte: https://www.notion.so/

4.2.1 Implementacgéo da Inteligéncia Artificial no Notion

Ao contrario do Taskade, o Notion adota uma abordagem indireta para a IA, ou

seja, ndo apresenta um assistente virtual de chat. Em vez disso, os usuarios tém a



39

liberdade de integrar aplicativos de terceiros que incorporam recursos de IA a
plataforma.

As capacidades de IA no Notion tém um impacto significativo na produtividade
e ha organizacdo dos usuarios. Ao realizar andlises de texto, a IA auxilia na
compreensao e extracao de informacdes cruciais de documentos extensos, poupando
tempo na leitura e pesquisa manual (a Figura 20 exemplifica esta funcionalidade).
Além disso, a IA pode ser empregada para classificar e organizar automaticamente
informacdes, o que é especialmente Gtil para catalogar dados e documentos em larga

escala.
Figura 20 - Exemplo de uso da IA do Notion para pesquisa.
Os principais conceitos de qualidade de software incluem:

* Funcionalidade: o software é capaz de fazer o que é esperado dele?

* Confiabilidade: o software funciona bem e sem falhas em uma variedade
de situagoes?

* Usabilidade: o software é facil de usar e intuitivo?
* Eficiéncia: o software utiliza recursos de forma eficaz e eficiente?

* Manutenibilidade: o software é facil de modificar para corrigir falhas ou
melhorar a funcionalidade?

* Portabilidade: o software pode ser usado em diferentes sistemas
operacionais ou dispositivos?

v/ Done
Continue writing

Make longer

Y% Add to favorites
& Try again
X Close

Fonte: A autora.

A automacédo de tarefas com IA oferece a oportunidade de eliminar tarefas
repetitivas e demoradas, permitindo que os usuarios criem fluxos de trabalho
personalizados que executam ac¢des de rotina de forma automatica. Isso ndo apenas
economiza tempo, mas também reduz o potencial de erros humanos, aumentando a
preciséo e a eficiéncia das operacgoes.

No plano gratuito do Notion, os usuarios podem desfrutar de algumas
vantagens da IA, mas podem encontrar limitacbes ao acessar recursos mais
avancados que estdo disponiveis em planos pagos (0s pregos estdo expostos na
Figura 21).
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Figura 21 - Preco do recurso IA no Notion.
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Fonte: https://www.notion.so/

O plano premium do Notion disponibiliza funcionalidades de IA mais
sofisticadas com o proposito de aprimorar a eficiéncia, produtividade e adaptabilidade
da plataforma aos seus usuarios. Essas caracteristicas viabilizam a automatizacéo de
atividades, fornecem suporte proativo e elevam o grau de personalizagédo, fazendo
dele uma alternativa atrativa para individuos interessados em explorar plenamente as
capacidades da Inteligéncia Atrtificial na estruturacdo de seus dados e processos de

trabalho.
4.2.2 Como os estudantes podem usar o Notion?

Quando o usuario em potencial busca organizar os estudos, 0s recursos do
Notion dispdem de funcionalidades que possibilitam a criacdo de cronograma, agenda
semanal de tarefas, trabalhos e projetos, espaco para anotacdes, checklist, upload de
arquivos, entre outras formas de organizacdo. A seguir, sdo apresentadas algumas
dessas funcionalidades:

 Criagdo de Cronograma: o Notion permite que os estudantes estabelegam
cronogramas detalhados para planejar seus estudos e acompanhar prazos
importantes. Isso inclui a definicdo de datas de inicio e término para tarefas e projetos,
0 que ajuda na gestdo do tempo. Um exemplo de cronograma esta disponivel na

Figura 22;
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Figura 22 - Exemplo de cronograma de entrega de tarefas no Notion.

@ Tabela

Avaliacoes, Atividades, Projetos e Trabalhos
March 2023
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Qualidade Software
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2 22 24

Fonte: A autora.

« Agenda Semanal de Tarefas: os usuarios podem elaborar uma agenda
semanal (exemplificada na Figura 23) que lista todas as tarefas e compromissos,
possibilitando uma viséo clara do que precisa ser feito ao longo da semana;

Figura 23 - Exemplo de pégina de organizagéo de estudos no Notion
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Fonte: A autora.

» Espaco para Anotacgdes: o Notion oferece um ambiente rico para tomar notas
em aulas, fazer resumos de conteldos importantes e criar documentos de pesquisa
(exemplificada na Figura 24). Essas anotacdes podem ser organizadas em paginas,
subpéaginas e blocos para facilitar o acesso;

Figura 24 - Exemplo de estrutura para anota¢cfes no Notion
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¥ Aula?2

Data 17/02/2023

Disciplina Programacao Dispositivos Moveis

Espaco para realizar Anotacgoes

Instalacdo de programas na maquina e criacdo de app de teste

Fonte: A autora.
* Checklists Personalizados: Os estudantes podem criar checklists para

acompanhar o progresso em tarefas e projetos (exemplificada na Figura 25). Essas

listas interativas permitem marcar as atividades concluidas e manter um registro visual
do progresso;

Figura 25 - Exemplo do recurso de lista de tarefas no Notion

Check List To Day

Para Hoje:
[] Entregar Atividade de 1A
[] Revisar contelido de Etica

[] Escolher o tema do trabalho de Empreendedorismo

O

Fonte: A autora.

« Upload de Arquivos: os usuarios podem fazer o upload de arquivos
diretamente no Notion, 0 que € especialmente Util para armazenar documentos
académicos, slides de apresentacdes e outros materiais relacionados aos estudos.

Todas essas funcionalidades proporcionam ao estudante estruturar e otimizar

sua rotina de estudos. Com essa flexibilidade cria-se um ambiente de aprendizado
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altamente personalizado e eficiente. Caso o0 estudante queira fazer esse processo
com auxilio e de forma automatizada, o upgrade para o uso do Notion IA € uma 6tima

alternativa, porém, & um custo a ser considerado.

4.3 EVERNOTE

Outro software com a proposta de manter a organizagao e produtividade tanto
da vida pessoal quando da profissional € o Evernote. Nele, € possivel realizar
anotacdao, planejamento de projetos e encontrar o que o usuario precisa de forma facil.
Foi lancado em 2008 e apresenta varios tipos de planos que védo desde o simples
(Evernote Free) ao mais completo em recursos (Evernote Professional).

O Evernote disponibiliza trés principais planos, incluindo o "Evernote Free," que
representa a alternativa gratuita. O plano gratuito oferece funcionalidades essenciais,
como notas, listas de tarefas, pesquisa, sincronizacdo e compartilhamento de notas,
porém, apresenta restricdes, como limitacao de sincronizacéo para até 2 dispositivos
e um teto de armazenamento mensal em uma quantidade limitada de dados.

Para uma experiéncia mais completa, os usuéarios podem escolher o plano
"Evernote Personal”. Esse plano € destinado ao uso individual e esta disponivel
mediante pagamento mensal ou anual. Ele engloba todas as caracteristicas do plano
gratuito, mas oferece vantagens adicionais, como um espaco de armazenamento
mensal mais generoso, a capacidade de sincronizar em mais de 2 dispositivos, acesso
offline a notas em dispositivos méveis e pesquisa aprimorada.

Ja o "Evernote Professional" representa o plano mais avancado da plataforma.
Ele é direcionado a usuarios que requerem funcionalidades avancadas e recursos de
colaboracédo. Além de incluir todas as funcionalidades dos planos Free e Personal, o
plano Professional disponibiliza um armazenamento mensal consideravelmente
ampliado, acesso a recursos avancados, como Anotacdes de Histérico e documentos
PDF pesquisaveis, e a capacidade de colaborar em tempo real em notas
compartilhadas. Os assinantes do plano Professional também tém direito a suporte ao

cliente prioritario.
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Figura 26 - Planos do Evernote
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Fonte: https://www.evernote.com/

4.3.1 Como a Inteligéncia Artificial € implementada no Evernote?

Assim como no Notion, o Evernote ndo possui um chat de assisténcia virtual
alimentado por IA. A integracdo ocorre através do reconhecimento de texto em
imagens, recursos de busca avancada, organizacdo de conteudo e, recentemente, a
funcao beta de "Limpeza de Texto", que visa aprimorar a qualidade das anotacgdes. A
seguir sédo descritas algumas dessas funcionalidades:

* Reconhecimento de Texto em Imagens: uma das funcionalidades mais
notaveis do Evernote é o reconhecimento de texto em imagens. Com a ajuda da IA,
os estudantes podem capturar imagens de documentos, quadros brancos ou
anotacdes manuscritas e, automaticamente, a IA converte o texto contido nessas
imagens em texto pesquisavel. Essa capacidade facilita a localizacéo de informagdes
em notas que contenham elementos visuais, economizando tempo na busca por

conteudo relevante. Um exemplo dessa funcionalidade esta presente na Figura 27;
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Figura 27 - Localizacdo da pesquisa feita por caracteres de uma imagem.

finalidade do computador?
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manipular, armazenar dados e gerar uma
resposta.
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Hekn st * Finalidade do computador: Receber, manipular ,

armazenar dados € gerar uma resposta, ou seja.

Conceitos Iniciais sobre Inteligéncia Artificial

sua tarefa ¢ processamento de dados, recebendo
dados, realizando operagoes com eles e dar um

retorno de resultado.

Fonte: A autora.

* Pesquisa Avancada: a IA melhora consideravelmente os recursos de busca
no Evernote. Os estudantes podem realizar pesquisas mais inteligentes e precisas,
incluindo palavras-chave, tépicos e, até mesmo, o reconhecimento de escrita a mao.
A Figura 28 mostra um exemplo de opc¢des de pesquisa. Isso agiliza a localizacéo de
informagdes em notas (anotac¢des), mesmo quando as consultas séo feitas em notas

escritas a mao, tornando a pesquisa uma tarefa mais eficaz;

Figura 28 - Exemplo de pesquisa alimentada por IA

Alimentado por [A
+2 finalidade do computador?
Faca perguntas e receba respostas aprimoradas com I1A

+% Qual o nimero do meu voo para Paris?

+% Mostre-me minhas notas com Anexos

+% Notas que eu criei ontem?

Qualidade, preciséo e disponibilidade da pesquisa podem variar..
Saiba mais

Fonte: A autora.
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» Organizacao Automatica: a IA no Evernote auxilia na organizagédo das notas
de forma automatica. Ela sugere etiquetas relevantes, categorias e métodos de
organizagao de conteudo. Essa funcionalidade economiza tempo e ajuda a manter as
notas ordenadas e facilmente acessiveis;

» Limpeza de notas (Beta): a mais recente funcionalidade do Evernote é a
"Limpeza de Texto". Essa capacidade utiliza a IA para aprimorar a qualidade do texto
em anotacdes, realizando corre¢fes automaticas em erros ortograficos, gramaticais e
de formatacéo. Isso contribui para que as anotacfes estejam mais precisas e bem
apresentadas, elevando a qualidade do contetdo. A Figura 29 apresenta 0 acesso a

esta funcionalidade;

Figura 29 - Nova funcionalidade de IA do Evernote.

Cancelar

Experimente a Limpeza de nota |A

Deixe suas notas mais limpas e organizadas. Experimente agora; gratis para todos os
planos por tempo limitado.

"] N&o mostrar novamente Talvez mais tarde

Fonte: https://www.evernote.com/

O Evernote estad disponibilizando todas as funcionalidades de 1A, como
reconhecimento de texto em imagens, pesquisa avancada e organizacao automatica
em todos os planos, inclusive no gratuito (mas por tempo limitado), pois a IA € uma
funcionalidade nova na plataforma e esta sendo ofertada na verséo beta para todos
0S usuarios a testarem. Posteriormente, os recursos de Inteligéncia Artificial so
poderédo ser usados de forma ilimitada nos planos pagos.

Essas implementagdes de IA no Evernote simplificam a vida dos usuarios, em

potencial os estudantes, tornando a plataforma mais inteligente e eficaz na
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organizacédo e recuperacao de informacdes. Ela permite que os estudantes extraiam
mais valor de suas notas e recursos visuais, economizando tempo e esfor¢o na gestéao

de suas informacdes académicas.

4.3.2 Como os estudantes podem usar o Evernote?

A seguir sdo descritas algumas das maneiras pelas quais os estudantes podem
utilizar o Evernote:

* Tomada de Notas Versatil: o Evernote permite que os estudantes criem notas
de aula detalhadas (Figura 30), facam resumos de conteido e documentos de
pesquisa, e até mesmo adicionem anota¢des manuscritas e gravacoes de audio. Essa
versatilidade ajuda os estudantes a capturar informacfes de diversas maneiras,

tornando o processo de aprendizado mais eficaz;

Figura 30 - Exemplo de anotac¢des no Evernote.
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desenvolvimento de algoritmos e modelos que permitem que os sistemas aprendam a partir de dados. Isso é feito
sem a necessidade de programacéo explicita. Em vez disso, os algoritmos ML usam dados para aprender padrdes e

fazer previsGes ou tomar decisbes

~

Redes Neurais Artificiais: As redes neurais sdo modelos de IA inspirados no funcionamento do cérebro humano. Elas
consistem em camadas de neurdnios artificiais interconectados que processam informacdes. Redes neurais
profundas, também conhecidas como Deep Learning, tém sido amplamente utilizadas em tarefas de
reconhecimento de padrées, visdo computacional, processamento de linguagem natural, entre outras.
3. Processamento de Linguagem Natural (PLN): O PLN € uma area da |IA que se concentra na interagdo entre
computadores e linguagem humana. Ela permite que as maquinas entendam, interpretem e gerem texto e fala. Isso
4. Visdo Computacional: A visio computacional se refere & capacidade das maquinas de interpretar e entender o
mundo visual, processando imagens e videos. Isso é usado em reconhecimento facial, identificacdo de objetos,

carros autbnomos e muito mais.

«

Sistemas Especialistas: Os sistemas especialistas sdo programas de IA que s&o projetados para tomar decises ou
resolver problemas em um dominio especifico. Eles baseiam suas a¢Bes em um conjunto de regras e conhecimentos

Fonte: A autora.

*Organizacdo de Documentos e Materiais: 0s estudantes podem usar o
Evernote para armazenar e organizar documentos, artigos académicos,
apresentacdes e outros materiais de estudo em um Unico local acessivel
(exemplificado na Figura 31). Isso simplifica 0 acesso a recursos académicos e evita

a desorganizacao de documentos;



Figura 31 - Organizagdo das notas em cadernos.

~ |§ Cadernos
[0 Banco de Dados
[, Primeiro Caderno

[0 Programacio

[@ Qualidade e teste de Soft...

8 Etiquetas

Fonte: A autora.
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+ Colaboracdo em Grupo: o Evernote facilita a colaboracdo em grupo,

permitindo que os estudantes compartilhem notas e cadernos com colegas de classe.

Isso é particularmente util para trabalhos em equipe e projetos académicos, pois

permite que os estudantes colaborem de forma eficaz;

» Gestdo de Tarefas: Os recursos do Evernote incluem a criacdo de listas de

tarefas e lembretes, o que auxilia 0s estudantes na gestédo de prazos e compromissos

académicos (exemplificado na Figura 32). Isso é fundamental para manter o controle

das atividades académicas e evitar atrasos.

Figura 32 - Exemplo de cronograma de estudos no Evernote.

° Inserir v () 5 [ Limpeza IA | Texto normal v SansSerif v+ 16 ~ (@ ~
. ~
Plano do projeto - Aprender programacao
Resumo
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Grandes Marcos
+ Iniciado em 09/10/2023
Week 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4
09/10/2023 DD/MMfYY DD/MM/YY DD/MM/fYY
Tarefal Introducdo
Tarefa 2 Preparacdo do
ambiente
Tarefa3 Primeiro
exemplo pratico
Tarefa 4 Segundo
exemplo pratico
Legenda
NAQ INICIADO DENTRO DO ARRISCADO BLOQUEADQ QU CONCLUIDA

PREVISTO ATRASADO

Fonte: A autora.
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Com recursos de organizacédo, pesquisa e captura de informacdes, o Evernote
simplifica a experiéncia académica, ajudando os estudantes a serem mais eficientes

em suas atividades de estudo.

4.4 TRELLO

Assim como os demais softwares citados anteriormente, o Trello é uma
aplicacao que traz a proposta de colaboracao e gerenciamento de projetos e trabalhos
desenvolvido pela empresa Atlassian e lancado em 2011. O que a difere das outras
aplicacbes j4 analisadas € a sua aparéncia, que usa o método Kanban. Ou seja,
apresenta uma abordagem visual e baseada em quadros e ainda n&do possui
Inteligéncia Artificial incorporada.

O plano gratuito do Trello disponibiliza um conjunto de funcionalidades
fundamentais para o controle de projetos e atividades. Ele permite a criacdo de
quadros, listas e cartbes para organizacao, juntamente com colaboracdo em equipe,
adicdo de arquivos e anexos e aplicacdo de etiquetas. Entretanto, apresenta
restricGes, como um numero limitado de boards, automacfes basicas e integracdes
simplificadas, além de um espaco de armazenamento com capacidade reduzida para
arquivos. Esse plano ¢é indicado para iniciativas pessoais, trabalhadores autbnomos e
equipes de pequeno porte que buscam uma solugéo simples e de uso descomplicado.
No caso de empresas maiores ou equipes que requerem recursos avan¢gados, como
automacdes e integracbes mais abrangentes, os planos pagos, como o Trello
Business, proporcionam alternativas mais completas e customizaveis. A escolha do
plano a ser adotado deve ser levado em consideracao pelas necessidades de cada

usuario. A Figura 33 apresenta uma descricdo dos planos.



GRATUITO

USSO uso

Gratuito pora todo o time

Para pessoas ou equipes que
procuram organizar qualquer
projeto.

‘ Comegar ‘

INCLUIDO NO PLANO GRATIS:

~ Cartdes ilimitados

+ Até 10 quadros por drea de
trabalho

" Power-Ups ilimitados por
quadro

~ Armazenamento ilimitado
(10 MElarquivo)

+ 250 execugdes de
comandos de Area de
trabalho por més

~ Planos de fundo & adesivos
personolizodos

+ Log de atividade ilimitado

~" Responsdvel e datas de
entrega

~" Aplicativos para dispositives

méveis i0s e Android

~ Autenticacdio de dois fatores

Figura 33 - Planos do Trello.
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Fonte: https://trello.com/
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4.4.1 Funcionalidades e método de Organizacéo do Trello

Para cumprir com seu objetivo de organizagéo e produtividade, o Trello faz a
integracdo das seguintes funcionalidades e métodos:

» Quadros, Listas e Cartdes: no Trello, os usuarios podem criar quadros que
representam projetos, listas para categorizar tarefas e cartdes individuais para
representar atividades especificas. Esse sistema visual facilita a organizacado de
tarefas e projetos de forma clara;

* Arrastar e Soltar: uma das funcionalidades dindmicas do Trello é a capacidade
de arrastar e soltar cartbes de uma lista para outra. ISSo permite uma reorganizacao

rapida e facil das tarefas a medida que elas evoluem,;
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» Etiquetas, Prazos e Checklists: os usuarios podem adicionar etiquetas
coloridas para categorizar e priorizar tarefas, definir prazos e criar checklists para
acompanhar o progresso de cada atividade;

» Comentarios e Colaboragao: os usuarios podem adicionar comentarios aos
cartdes, atribuir tarefas a outros membros da equipe e colaborar de forma eficaz em
projetos em grupo;

* Integragdes: o Trello oferece integragées com varias outras ferramentas e
aplicativos, o que amplia ainda mais a sua versatilidade. Por exemplo, os estudantes
podem integrar calendarios ou aplicativos de produtividade para manter tudo
sincronizado.

A Figura 34 apresenta a interface inicial do Trello apds o login.
Figura 34 - Interface do Trello
# M@Trello Areasdetrabalho v  Recente v  Marcado comestrela v Mais Q Pesquisa o o®
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e
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Areas de trabalho +
[+ R v Navegue por toda a galeria de templates
3 e v
SUAS AREAS DE TRABALHO
TCC1 ® Quadros 83 Visualizagges & () O Configuragses [&) Atualizar
Lista 07 - PDM
Criar novo quadro
Tcc @ Quadros 83 Visualizagde a (M) © Confi ses [ Atualizar

Fonte: A autora.

4.4.2 Como os Estudantes Podem Usar o Trello

Para a organizacdo em um cenario académico, o Trello dispde de uma alta
flexibilidade para organizacdo e personalizacdo, 0 que permite ao estudante se
adaptar de diversas maneiras para otimizar sua aprendizagem e rotina de estudos. A
seguir sdo apresentadas algumas possibilidades:

» Gestao de Tarefas e Projetos Académicos: os estudantes podem criar
quadros dedicados a disciplinas especificas, projetos de pesquisa ou tarefas
académicas. Dentro desses quadros, listas podem representar etapas do projeto e
cartdes individuais podem conter detalhes sobre atividades especificas. Isso facilita o

acompanhamento de tarefas e projetos complexos. Por exemplo, imagine que um
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estudante esta realizando um projeto de pesquisa em equipe. Eles criam um quadro
no Trello dedicado ao projeto, com listas representando diferentes etapas, como
"Pesquisa”, "Redacéo”, "Revisao" e "Apresentacao”. Em seguida, eles criam cartoes
individuais para cada tarefa, como "Pesquisar artigos”, "Escrever introducao”, "Revisar
redacdo” e assim por diante. Cada cartdo contém detalhes sobre a tarefa, como
descricédo, datas de vencimento e etiquetas de prioridade. Dessa forma, o estudante
e sua equipe podem facilmente acompanhar o progresso e a distribuicdo de tarefas.

A Figura 35 apresenta partes desse exemplo;

Figura 35 - Exemplo de quadro para organizacao.

# @ Trello Areas de trabalho Recente Marcado com estrela Templates ~ riar Q Pesquisar Q@
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B trabalho

Visualizacdes da drea de trabslho

Fonte: A autora.

» Agenda de Estudos: o Trello pode ser usado para criar uma agenda de
estudos visual, com listas representando os horarios de estudo e cartdes contendo
informacdes sobre o0s topicos a serem abordados em cada sessdo. Essa abordagem
auxilia na organizagédo do tempo de estudo e no acompanhamento do progresso. Por
exemplo, um estudante deseja organizar sua agenda de estudos para um exame
importante. Para isso, ele cria um quadro no Trello chamado "Agenda de Estudos” e
listas que representam os dias da semana ou periodos de estudo, como "Segunda-
feira", "Terga-feira", "Manh@" e "Tarde". Em seguida, ele cria cartdes individuais para
cada sessao de estudo, por exemplo, "Matematica - Revisar Equacfes" ou "Histéria -
Ler Capitulo 4". Por ultimo, ele define datas de vencimento para cada cartdo com base
em seus planos de estudo. Isso cria uma agenda visual que ajuda o estudante a se
manter organizado e garantir que todos o0s tépicos necessarios sejam cobertos;

» Colaboragao em Grupo: o Trello simplifica a colaboragdo em projetos
académicos em grupo, permitindo que os estudantes compartiihem quadros e
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trabalhem de maneira colaborativa em tempo real. Isso € particularmente util para
trabalhos em equipe e projetos académicos em grupo. Por exemplo, um grupo de
estudantes esta trabalhando em um projeto de apresentacdo em equipe. Para isso,
eles criam um quadro compartilhado no Trello para o projeto. Cada membro da equipe
tem acesso ao quadro e pode criar cartdes para tarefas atribuidas a eles, como
"Pesquisar estatisticas", "Preparar slides" e "Praticar apresentacdo". Eles usam os
comentarios em cartbes para discutir ideias e compartilhar atualizagbes. A
colaboracdo é feita de maneira eficiente em um ambiente onde todos podem
acompanhar o progresso e contribuir;

* Acompanhamento de Tarefas e Prazos: os estudantes podem definir datas de
vencimento para tarefas e projetos, o que gera notificacbes para lembra-los dos
prazos. Isso ajuda a evitar atrasos e a manter um registro claro de prazos importantes.
Por exemplo, um estudante deseja garantir que ndo perca prazos importantes para
seus trabalhos e projetos académicos. Para isso, ele usa o Trello para criar um quadro
chamado "Prazos Académicos" e listas para diferentes periodos de tempo, como "Esta
Semana”, "Préxima Semana" e "Proximo Més". Em seguida, ele cria cartbes
individuais para cada tarefa ou prazo, como "Entregar trabalho de Histéria" ou "Exame
de Matematica" e define datas de vencimento para cada cartdo. Com isso, 0 Trello
automaticamente gera notificacdes para lembra-lo das datas de entrega;

» Gerenciamento de Recursos e Referéncias: os estudantes podem usar listas
para catalogar recursos académicos, como artigos, livros e links uteis. Isso simplifica
a organizacdo e 0 acesso a materiais relevantes. Por exemplo, um estudante quer
manter um registro de recursos académicos relevantes, como artigos, livros e sites.
Para isso, ele cria um quadro chamado "Recursos Académicos" e listas para
diferentes categorias, como "Artigos", "Livros" e "Websites". Para cada recurso, ele
cria cartbes individuais contendo informacdes, como titulo, autor e um link para o
recurso. Isso permite que o estudante tenha uma biblioteca organizada de recursos

académicos acessiveis a qualquer momento.
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Figura 36 - Recurso para adicionar nos cartdes do quadro para melhor otimizacdo da tarefa.
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Fonte: A autora.
A Figura 36 apresenta opcfes disponiveis nos cartdes criados com a
ferramenta.
O Trello pode ser aplicado de maneira pratica para melhorar a produtividade e
a organizacao académica, adaptando-se as necessidades individuais dos estudantes.
A abordagem visual e a flexibilidade das funcionalidades do Trello tornam-no uma

ferramenta valiosa para a gestao eficaz de tarefas e projetos académicos.
4.5 KANBAN-FLOW
Desenvolvido pela empresa CodeKick AB e lancado inicialmente em 2013, o

KanbanFlow tem se estabelecido como uma opcéo valiosa para individuos, equipes e

estudantes que buscam melhorar sua eficiéncia e organizacdo. O KanbanFlow, assim
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como o Notion, se baseia na metodologia Kanban para gerenciar tarefas e projetos.
Ou seja, trata-se de uma ferramenta que traz um enfoque visual e flexibilidade.

A CodeKick AB oferece diversos planos de uso do KanbanFlow, que variam em
termos de funcionalidades e capacidade de armazenamento. Os planos incluem uma
versao gratuita com funcionalidades basicas, bem como planos pagos que oferecem
recursos avancados, como integracdes com outras ferramentas, relatérios detalhados
e armazenamento adicional.

Os estudantes e profissionais podem escolher o plano que melhor atende as
suas necessidades e orcamento (a Figura 37 e 38 apresentam detalhes do Plano
Premium), tornando o KanbanFlow uma solucdo flexivel para uma variedade de

cenarios de gerenciamento de tarefas e projetos académicos.

Figura 37 - Preco do plano premium do KanbanFlow.

Leve sua produtividade para o proximo nivel

$ +Placas premium
+Sem taxa de
configuragdo

POR USUARIO por ¥ No contract
MES +Suporte prioritario

INICIAR TESTE DE 14 DIAS

Questdes? Veja as perguntas frequentes ou envie um e-mail para
sales@kanbanflow.com

Fonte: https://kanbanflow.com/



Figura 38 - Comparacao dos recursos oferecidos no plano livre e pago
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Classificacio automatica de
tarefas

Relacbes

Assistir colunas

XXX XXX XX XX KLLKLKKL
CRLELECLLCCCC KKK

Atualizaco em massa

Crondmetro

Temporizador de tomate

Estatisticas do Pomedore

X < <KX
L <X

Relatorio de tempo gasto
ANALISE E RELATORIOS
Visualizacdo de impresséo
Exportaco para Excel e CSV
Fluxo cumulativo

Ciclo e prazo de entrega
Queimar

Taxa de transferéncia

Calendario

Desempenho na data de
vencimento

Painel
Previsdo de Monte Carlo
Historico de Revisdo

Relatorio de estimativa de tempo

XXX XX XXX XXX XKL
CLLLLC LKL

Relatorio de contagem de tarefas
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Importacdo de Excel e CSV
Adicione tarefas por e-mai
AP| e webhooks

Feed de calendariofiCal
Zapier

Dropbox

Google Drive

OneDrive

Caixa

CONTROLE DE
SEGURANGCA

Autenticacdo de dois fatores

Funcdo de permissdo somente
visualizacdo

Funcdes de permissdo
personalizadas

DIVERSOS

Site de backup

Nivel de suporte Padrio Prioridade

Fonte: https://kanbanflow.com/

4.5.1 Funcionalidades e Método de Organizacédo do KanbanFlow

O KanbanFlow oferece varias funcionalidades principais:

* Quadros Kanban: os usuarios podem criar quadros de projetos,
representando fluxos de trabalho. Cada quadro pode conter varias listas, que servem
como colunas para organizar tarefas. A Figura 39 apresenta um exemplo de quadro;

» Listas de Tarefas: dentro de cada quadro, os usuarios podem criar listas de
tarefas, que representam as etapas do projeto. Por exemplo, em um quadro de projeto
de pesquisa, as listas podem ser "Coleta de Dados", "Analise" e "Redacao";

 Cartdes de Tarefas: as tarefas individuais s&o representadas por cartées, que
podem ser movidos entre as listas para indicar o progresso. Os cartdes podem conter

detalhes, datas de vencimento, etiquetas e anexos;
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Figura 39 - Exemplo da interface de um quadro no KanbanFlow.

= Pranchas (I KanbanFlow

Estudode A @ + ® ¥ 2 = cadapio

Pendéncia + Faga hoje + Em andamento 1/3 + Feito +
Experimentar tutoriais de Aprendizado de Aprender sobre algoritmos de classificagéo, Estudar os principios do Aprendizado de Hole
Méquina com bibliotecas como scikit-learn ou regresséo e clustering Mégquina.

Pesquisar e estudar os conceitos basicos de
TensorFlow.
1A
Compreender o funcionamento das redes

neurais artificiais Familiarizar-se com os termas e terminologia

utilizados na area.
Estudar os conceitos de Deep Learning e

arquiteturas de redes profundas.

Experimentar com frameworks como Keras e
PyTorch.

Fonte: A autora.
» Temporizador Pomodoro: uma caracteristica distinta do KanbanFlow é a
integracdo de um temporizador Pomodoro. Os usuérios podem definir temporizadores

de trabalho para se concentrar nas tarefas e intervalos de descanso regulares para
manter a produtividade (Figura 40);

Figura 40 - Exemplo do uso do recurso pomodoro no KanbanFlow.

Tomate
Tempo até o

ntorvalo Estudar os principios do Aprendizado de Maquina. o

- Em andamento
24:39 MWrarar
cor Membos e
Magenta Q +
@ Estudar os principios do Aprendi...

@ Crondmetro
HOJE

Estudar os principios do Aprendiz...  $ @
19:29 — pendente
s @ o = Om
Cronometro Tempoextra  Registro  Configuracdes
= .

Fonte: A autora.

» Gestdo de Equipe: O KanbanFlow oferece recursos de colaboragdo que

permitem que equipes trabalhem juntas em projetos, atribuam tarefas e acompanhem
0 progresso coletivamente (Figura 41);
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Figura 41 - Convite para colaboracdo em um quadro no KanbanFlow

S+
Convidar membro xX .

endé je

E-mail
ais de¢ de clas

itecas

Iciong

frame Usuario ausente? Digite o e-mail
para convidar

Fonte: A autora.

* Relatorios de Produtividade: os usuarios podem gerar relatorios que detalham
o tempo gasto em cada tarefa e a eficiéncia do trabalho. Porém, alguns relatérios
serdo exibidos apenas para usuarios com assinatura do plano (Figura 42).
Figura 42 - Recurso de relatérios disponiveis.
= Relatérios X

.l Estatisticas do Pomodoro

Imprimir

R

Histéria do conselho

Queimar

g

Calendario

Fluxo cumulativo

R E

Ciclo e prazo de entrega

Desempenho na data de
vencimento

g a

Previs&o de Monte Carlo

&)

Contagem de tarefas
| Taxa de transferéncia
e Estimativa de tempo
fEH Tempo na coluna

& Tempo gasto

Fonte: A autora.



60

45.2 Como os Estudantes Podem Usar o KanbanFlow?

Os estudantes podem aproveitar o KanbanFlow de varias maneiras para
otimizar sua produtividade académica:

* Organizacédo de Tarefas Académicas: os estudantes podem criar quadros
dedicados a disciplinas especificas ou a projetos académicos. Dentro desses quadros,
eles podem criar listas para representar etapas do projeto, como pesquisa, escrita e
revisdo. Os cartdes individuais podem conter informacdes detalhadas sobre tarefas
especificas, prazos e prioridades. Isso ajuda os estudantes a acompanhar e priorizar
suas atividades académicas;

» Gestao de Tempo e Foco: o temporizador Pomodoro integrado ajuda os
estudantes a manter o foco e a produtividade. Eles podem definir temporizadores para
trabalhar nas tarefas e, em seguida, aproveitar intervalos regulares para descanso.
Isso promove uma abordagem disciplinada ao estudo e a gestdo do tempo;

 Trabalho em Equipe: o KanbanFlow permite que os estudantes trabalhem em
equipe em projetos académicos. Eles podem atribuir tarefas a membros da equipe,
colaborar na definicdo do progresso e garantir que todos estejam alinhados com os
objetivos do projeto;

» Relatérios de Produtividade: os estudantes podem usar os relatérios do
KanbanFlow para avaliar seu desempenho e identificar areas de melhoria em termos
de gerenciamento de tempo e produtividade académica.

Com a sua flexibilidade e foco na produtividade, o KanbanFlow torna-se uma
ferramenta valiosa para estudantes que desejam otimizar seu trabalho académico e

manter um controle eficiente de suas responsabilidades.

4.6 REMNOTE

O RemNote € uma plataforma inovadora de anotacbes e gerenciamento de
conhecimento que se destaca por sua abordagem Unica com relacdo a organizagao
de informagdes. Desenvolvida pela empresa RemNote Inc., ela tem como objetivo
proporcionar aos estudantes e profissionais uma maneira eficaz de aprender,

organizar informacdes e melhorar sua produtividade. Com foco em referéncia cruzada
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e sistemas de flashcards integrados, o RemNote oferece uma abordagem inovadora
para a aprendizagem e o gerenciamento de conhecimento.

O RemNote apresenta uma sele¢do de planos desenvolvidos para atender a
uma ampla gama de necessidades (Figura 43). Seu plano gratuito inclui
funcionalidades essenciais, como a criacdo de documentos de anotacdes e cartdes
de estudo, com restricbes quanto ao numero de cartbes de estudo ativos. O plano
Plus expande essas capacidades, permitindo um numero ilimitado de cartbes de
estudo, além de suporte prioritario e documentos aninhados. Para usuarios mais
avancados, o plano Professional oferece colaboracdo em tempo real, uma biblioteca
compartilhada e recursos de backup. Ha também um plano especifico para estudantes
e uma versao voltada para educadores, adaptados as necessidades educacionais. A
variedade de planos do RemNote permite que os usuarios escolham aquele que
melhor atenda as suas necessidades, seja para uso pessoal, profissional ou

educacional.

Figura 43 - Planos mensais do RemNote.

Choose your plan

Monthly Yearly

Free Pro Life-Long Learner

Current Plan

Billed as $395/one time.

Unlimited notes & Unlimited PDF
flashcards Annotation
All Pro desktop features
® 3 Annotated PDFs Unlimited Image forever
. Occlusion

5 Image Occlusion Unlimited file uploads
cards Unlimited Tables & for 5 years

Templates

® Unlimited devices sync
Collaborate with

© Limited file uploads anyone

@ Unlimited file uploads

Get started Get started

Fonte: https://www.remnote.io/
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4.6.1 Funcionalidades e Método de Organizacdo do RemNote

O RemNote oferece diversas funcionalidades inovadoras para ajudar 0s
usuarios/estudantes a organizar e reter informacées de forma eficaz, como:

» Referéncia Cruzada Inteligente: os estudantes podem criar conexdes entre
notas, tornando mais facil relacionar conceitos e informac¢des. Essa funcionalidade
promove a compreenséo profunda e a retencao de conhecimento;

« Sistemas de Flashcards: o RemNote inclui um sistema de flashcards integrado
que permite aos estudantes criar cartdes de memorizacdo. Esses flashcards séo
gerados automaticamente com base nas notas, facilitando a revisdo e a pratica ativa;

* Edicdo Colaborativa: os usuarios podem colaborar em tempo real em notas e
flashcards, tornando-o ideal para projetos de grupo e estudos compartilhados;

* Marcacado de Texto: os estudantes podem realgcar partes importantes das
notas, ajudando a identificar informa¢cdes-chave de maneira rapida;

* Organizacao Flexivel: 0 RemNote permite que os estudantes organizem suas
notas de acordo com suas preferéncias, seja por meio de etiguetas, pastas ou

estruturas de topicos.

4.6.2 Como os Estudantes Podem Usar o RemNote

O RemNote oferece uma ampla variedade de recursos que o0s estudantes
podem aproveitar para melhorar sua produtividade e aprendizado. Abaixo estédo
exemplos praticos de como os estudantes podem usar o software:

» Tomada de Notas Eficiente: durante uma aula, um estudante pode criar uma
nota no RemNote e adicionar topicos, subtopicos e referéncias cruzadas a medida
gue o professor aborda diferentes conceitos (Figura 44). Isso facilita a organizacdo de

informacdes e ajuda o estudante a entender a interconexao entre 0s topicos;
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Figura 44 - Exemplo de interface criada no RemNote.

9 Alanda Barbosa a O Faculdade ADS / O Inteligéncia Artificial

& Conceitos Iniciais

All Notes

* AlInteligéncia Artificial (1A) € um campo da ciéncia da computagao que se concentra no
desenvolvimento de sistemas e algoritmos que possam executar tarefas que, se realizadas por um ser
humano, exigiriam inteligéncia. Ela envolve a criagdo de programas de computador e maquinas que

~ B Faculdade ADS podem aprender, raciocinar, tomar decisdes, entender linguagem natural e até mesmo perceber o

ambiente. Aqui estdo alguns conceitos iniciais sobre a Inteligéncia Artificial:

1. Aprendizado de Maquina (Magchine Learning): O Aprendizado de Maquina € uma subdrea da IA
que se concentra no desenvolvimento de algoritmos e modelos que permitem que os sistemas
ftware aprendam a partir de dados. Isso é feito sem a necessidade de programagao explicita. Em vez
disso, os algoritmos ML usam dados para aprender padrdes e fazer previsdes ou tomar
decisdes.

> O Qualidade e

> O Programagao Web

o

Redes Neurais Artificiais: As redes neurais sdo modelos de IA inspirados no funcionamento do
cérebro humano. Elas consistem em camadas de neuronios artificiais interconectados que
processam informagdes. Redes neurais profundas, também conhecidas como Deep Learning,
tém sido amplamente utilizadas em tarefas de reconhecimento de padrdes, visdo
computacional, processamento de linguagem natural, entre outras,

w

Processamento de Linguagem Natural (PLN): O PLN & uma drea da IA que se concentra na
interagdo entre computadores e linguagem humana. Ela permite que as maguinas entendam,
interpretem e gerem texto e fala. Isso & usado em chatbots, tradutores automaticos, andlise de
sentimentos, entre outras aplicagdes.

i et o e i oo gt e o s on o
Fonte: A autora.

» Memorizacdo Aprimorada: para revisar termos-chave antes de uma prova, um
estudante pode criar flashcards no RemNote. Cada flashcard incluird um conceito na
parte da frente e a definicdo na parte de trds. O estudante pode revisar esses
flashcards regularmente para fortalecer a memorizacdo. As figuras 45 e 46
apresentam, respectivamente, o recurso de criacdo de flashcards e sua utilizacéo.
Basta digitar o texto no lado esquerdo do flashcard, que serd a pergunta, e, em
seguida, adicionar um ponto de interrogacéo seguido da resposta ou informacao no
lado direito do flashcard. A estrutura tipica de um flashcard no RemNote é: "Pergunta?
Resposta". No modo de estudo, apenas a pergunta (lado esquerdo) dos flashcards
sera visivel. A ideia é tentar responder a pergunta mentalmente antes de revelar a
resposta. Para revelar a resposta, clique no card para vira-lo. O RemNote utiliza um
algoritmo de espacamento de repeticdo que ajusta 0 momento em que 0 usuario vera

os flashcards novamente com base no seu desempenho;
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Figura 45 - Uso do recurso de Flashcards.

O Faculdade ADS / O Inteligéncia Artificial
E Type In Answer tia
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N

=

Heading > .
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Copy > flashcards of this Rem and its ancestors

Metadata > SCHEDULING
f:; Reset Flashcards for Rem reset
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Power-Ups >
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Fonte: A autora.

Figura 46 - Exemplo de Flashcards.

1 Flashcards in @ Revisdo dos conceitos ... P72

Faculdade ADS  Inteligéncia Artificial

B Revisdo dos conceitos iniciais

* Pergunta: O que € Inteligéncia Artificial (I1A)? - Resposta: |A & um campo da ciéncia da computagéo que se
concentra em criar sistemas e algoritmos que podem realizar tarefas que exigem inteligéncia humana, como
aprendizado, raciocinio e tomada de decisées.

Your Answer
Not quite right. Press Enter to continue, or override with a button below.

resposta: ia € um campo da ciéncia da computagdo que se concentra em criar sistemas e algoritmos que podem realizar tarefas que
exigem inteligéncia humana, como aprendizado, raciocinio e tomada de decisées.

G) X &> =] cemer

Skip Forgot Partially recalled Recalled with effort Easily recalled

1 hour 1 min 12 hours 24 hours 4 days

e —

Fonte: A autora.

* Colaboracdo em Grupo: um grupo de estudantes que esta trabalhando em um

projeto em equipe pode criar um caderno compartilhado no RemNote. Eles podem
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adicionar e editar notas em tempo real, colaborando de maneira eficaz e mantendo
todas as informac¢des em um so lugar;

* Organizacdo de Conteudo: um estudante que esta realizando pesquisas para
um trabalho pode criar uma estrutura de tépicos no RemNote. Cada tépico pode conter
notas relacionadas a fontes de pesquisa, resumos e citacdes. ISso permite que o
estudante organize as informacfes de maneira légica,;

* Acesso a Qualquer Momento: um estudante pode acessar suas notas e
materiais de estudo no RemNote de qualquer dispositivo, seja no computador, tablet
ou smartphone. Isso significa que eles tém acesso instantdneo a seus recursos de
estudo onde quer que estejam.

Esses exemplos mostram uma visdo geral de como os estudantes podem
aproveitar as funcionalidades RemNote para melhorar sua organizacao, aprendizado
e produtividade académica, ja que se trata de uma aplicacdo pensada para esse
publico. A flexibilidade da plataforma a torna uma ferramenta valiosa para uma ampla
gama de necessidades académicas.
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O Quadro 1 apresenta, de forma estruturada, um comparativo entre as ferramentas analisadas, destacando as principais

caracteristicas/funcionalidades que foram identificadas.

Quadro 1 - Comparacao dos softwares.

Funcionalidade/Ferramenta

Taskade

Notion

Evernote

Trello

KanbanFlow

RemNote

Foco da Ferramenta

Gerenciamento de
tarefas e projetos.

Colaboragéo e
gerenciamento de

Organizagéo de
notas e informacgodes.

Gerenciamento de
projetos com

Fluxos de trabalho
baseados em

Anotagoes,
organizacao e

de projetos.

Limitacdes quanto
ao uso da IA.

uso da IA.

informacdes. guadros. Usa o kanban. reviséo de conteudo.
método Kanban.

Ferramentas de IA Possui. Possui. Possui. N&o possui. N&o possui. N&o possui.

Chat, integracao Recursos de IA para | Reconhecimento de Nenhuma. Nenhuma. Nenhuma.
com GPT-4 para anélise, texto em imagens,

Principais ferramentas de IA realizagdo, por classificagéo e limpeza de texto,
exemplo, de buscas | organizacgéo de pesquisas
e criacéo de informacoes. avancadas e
resumos. organizador de

notas.

Plano gratuito Possui. Possui. Possui. Possui. Possui. Possui.
Armazenamento Restricdes no Numero limitado de Limite no ndmero de | Namero limitado Funcionalidades de
limitado, tamanho de upload | dispositivos quadros, recursos de quadros, basicas no plano
funcionalidades de arquivos, sincronizados, limite | de automacéo historico de tarefas | gratuito inclui: limite

LimitagBes plano gratuito avancadas restritas historico de versbes | mensal de avancados ndo restrito, recursos de 20 upload por dia,
(incluindo limitag6es | limitado, limite no armazenamento, disponiveis, acesso | avancados tamanho maximo do
guanto ao uso da namero de suporte limitado, limitado a restritos, como arquivo de 8 MB,
IA), nimero limitado | membros da equipe. | Limitagdes quanto ao | integracoes. relatorios. dois espacos de

trabalho.
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Planos pagos

Possui.

Possui.

Possui.

Possui.

Possui.

Possui.

Caracteristicas Unicas

Colaboracédo em
tempo real, recursos
de revisédo de texto,
foco na simplicidade
e agilidade.

Apresenta a
flexibilidade de criar
bancos de dados
personalizados que
podem ser usados
para gerenciar
projetos,
acompanhar
bibliotecas de livros
ou até mesmo criar
um sistema de
gerenciamento de
clientes, formulas
personalizadas,
personalizagéo
avancada de
paginas.

Digitalizacao de
documentos,
reconhecimento de
texto em imagens,
organizacado de notas
com etiquetas.

Fluxos de trabalho
baseados em
kanban.

Interface de arrastar
e soltar intuitiva,
integracdes de
terceiros robustas,
recursos de
automacéo com
cartdes e quadros.

Fluxos de trabalho
avancados
baseados em
kanban, analise de
tempo gasto em
tarefas,
crondbmetro de
tarefas.

Sistemas de
memorizacao para
aprendizado ativo,
resumos
automaticos de
notas.

Integragdo com outras
ferramentas/plugins

Possui, como
Google Calendar e
Slack, para
sincronizagao de
tarefas e
colaboracéo.

Possui, como
Google Drive, Slack,
Trello e muitas
outras, tornando-o
altamente adaptéavel
as necessidades do
usuario.

Possui, como
Microsoft Outlook,
Google Drive e
diversos aplicativos
de produtividade.
Permite a adicdo de
plugins para
funcionalidades
especificas.

Possui, amplas
integracBes com
aplicativos e
servicos de
terceiros, incluindo
Slack, Google Drive,
JIRA e muitos
outros.

Possui,
Integracdes com
ferramentas de
terceiros como
Google Calendar e
Dropbox para
melhorar a gestéo
de tarefas e
arquivos.

Possui, oferece
integracéo com
outras ferramentas
de produtividade,
como Zapier,
permitindo a
automacéo de
tarefas e a conexao
com aplicativos
diversos.

Multiplataforma

Disponivel como
aplicativo web
acessivel em
navegadores, além
de aplicativos para
dispositivos méveis

Suporta plataformas
web, aplicativos
para dispositivos
méveis (i0OS e
Android) e oferece
também aplicativos

Disponivel em
sistemas Windows e
macOS por meio de
aplicativos de
desktop, aplicativos
méveis para iOS e

Oferece aplicativos
méveis para iOS e
Android, aplicativos
de desktop para
Windows e macOS
e acesso via web,

Compativel com
navegadores para
acesso web em
vérias plataformas.
N&o possui
aplicativos moveis

Disponivel como
aplicativo web, que
pode ser acessado
em diversos
navegadores,
aplicativos moveis
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(i0S e Android) e
extensoes de
navegador para
maior versatilidade.

de desktop para
Windows e macOS,
permitindo o acesso
em diversos
dispositivos.

Android, e acesso
pela web em
navegadores,
proporcionando
ampla
compatibilidade.

garantindo que os
usuarios possam
acessar suas
informacdes em
varias plataformas.

ou de desktop,
focando na
simplicidade e
mobilidade da web.

(i0S e Android) e
extensoes de
navegador para
maior acessibilidade.

Versdo em portugués

Pode ser
configurado para
lingua portuguesa
em todas as suas
plataformas.

Pode ser usado em
portugués na sua
versao web e
mobile.

Possui.

Possui.

A versao web
permite a traducéo
pelos
navegadores, mas
0 portugués néo é
nativo na
ferramenta.

A verséo web
permite a tradugéo
pelos navegadores,
mas o portugués nao
€ nativo na
ferramenta e sua
versado mobile pode
ser configurada para
portugués.

Gerenciamento de projetos

Oferece recursos
para criagdo e
gestdo de projetos,
permitindo a
organizacgdo de
tarefas em formato
de lista, quadro ou
linha do tempo. Os
usuarios podem
colaborar em
projetos de equipe.

Fornece uma
plataforma versatil
para gerenciamento
de projetos, com a
capacidade de criar
paginas
personalizadas e
bancos de dados
para acompanhar
tarefas e metas de
projeto.

Embora seja
principalmente uma
ferramenta de
anotacdes, 0s
usuéarios podem criar
cadernos especificos
para projetos e
organizar notas
relacionadas a
projetos em um Unico
local.

Especializado em
gerenciamento de
projetos, o Trello
permite que os
usuarios criem
quadros, listas e
cartdes para
organizar tarefas,
atribuir
responsabilidades e
acompanhar o

Oferece quadros
Kanban simples
para
gerenciamento de
projetos, onde 0s
usuarios podem
criar tarefas, mover
cartdes pelo fluxo
de trabalho e
acompanhar o
tempo gasto em

Embora seja
principalmente uma
ferramenta de
estudo, 0s usuérios
podem criar notas
organizadas por
tépicos e disciplinas,
0 que pode ser util
para gerenciar
informacgfes em
projetos académicos.

progresso do atividades.
projeto.
Gerenciamento de Possui. Possui. Possui. Possui. Possui. Possui.

pastas/listas/atividades/tarefas
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Gerenciamento de

Os usuarios podem

Oferece um

E uma plataforma

Os cartdes no Trello

Oferece a

Os usuarios podem

anotacdes/notas criar anotacdes ambiente versatil dedicada ao podem ser usados capacidade de criar anotacdes
associadas a tarefas | para a criacao e armazenamento e para criar anotacdes | criar notas e detalhadas e
e projetos. As organizacao de gerenciamento de ou notas anotacdes em flashcards para
anotacdes séo anotacdes e notas. anotacdes que pode | relacionadas a tarefas individuais | revisdo em suas
armazenadas de Os usuarios podem | ser digitado e tarefas e projetos. nos quadros notas.
forma organizada, criar paginas, também escrito As notas podem Kanbanflow. Os
permitindo a facil bancos de dados e | através de incluir detalhes, links | usuarios podem
recuperacao e blocos de notas dispositivos mobile e anexos para adicionar
referéncia quando para armazenar (tablet e referéncia. informacdes
necessario. informacgdes de smartphones) que importantes para
maneira possui canetas referéncia futura.
estruturada. compativeis. Os

usuarios podem criar

notas em diversos

formatos, como

texto, imagem, audio

e PDF, e organizé-

las em cadernos e

etiquetas.

Checklists Permite a criagdo de | Oferece a Os usuérios podem Cada cartdo em um | Os quadros do Os checklists podem

checklists em tarefas
e projetos. Os
usuarios podem criar
listas de verificagéo
para acompanhar o
progresso das
atividades e marcar
itens a medida que
séo concluidos.

capacidade de criar
checklists dentro de
paginas e bancos
de dados. Os
checklists podem
ser usados para
acompanhar
tarefas, atividades
ou etapas de um

criar listas de
verificacdo em suas
notas para organizar
tarefas ou itens a
serem concluidos. O
Evernote fornece
recursos para marcar
os itens como
concluidos.

quadro do Trello
pode conter uma
lista de verificacéo,
permitindo que os
USUArios criem
checklists para
acompanhar as
tarefas relacionadas
a um projeto.

Kanbanflow
oferecem suporte a
checklists em
tarefas individuais.
Os usuarios
podem criar listas
de verificacdo para
acompanhar o
progresso de suas

ser criados em notas
e flashcards para
auxiliar na
organizacéo do
contetido de estudo.
Os usuérios podem
marcar itens a
medida que séo
revisados ou

projeto. atividades. memorizados.
Gerenciamento de arquivos Oferece suporte para | Possui Permite que os Oferece recursos de | N&o possui Oferece suporte para
anexar arquivos a funcionalidades USUArios insiram anexacao de recursos anexar arquivos a

tarefas e projetos,
permitindo que os
usudrios facam o

avancadas de
gerenciamento de
arquivos, permitindo

arquivos em suas
notas, incluindo
imagens e

arquivos a cartoes,
permitindo que os
usuarios vinculem

avancados de
gerenciamento de
arquivos, pois seu

notas e flashcards,
permitindo que os
USUAarios associem
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upload e a
organizacao de
documentos,
imagens e outros
tipos de arquivos
diretamente dentro
da plataforma.

0 armazenamento e
a organizacao de
uma ampla
variedade de tipos
de arquivos, como
documentos,
imagens, audio e
video.

documentos. Além
disso, o Evernote
possui recursos de
busca avancada que
podem ajudar a
localizar facilmente
notas com anexos.

documentos e
outros tipos de
arquivos
diretamente a
tarefas ou projetos.

foco principal esta
nas tarefas e no
fluxo de trabalho.
Os usuarios
podem adicionar
notas de texto as
tarefas, mas o
armazenamento de
arquivos é limitado.

documentos,
imagens e outros
tipos de arquivos a
seus materiais de
estudo.

Gerenciamento de equipes

Possui.

Possui.

Possui.

Possui.

Possui.

Embora seja voltado
principalmente para
estudantes, o
RemNote permite a
colaboracdo em
notas e materiais de
estudo, tornando-o
adequado para
equipes de estudo
ou pesquisa que
desejam
compartilhar
informacdes e notas.

Colaboragéo entre usuarios

Oferece recursos de
colaboracdo em
equipe, incluindo a
capacidade de
atribuir tarefas a
membros da equipe,
compatrtilhar projetos
e notas, e realizar
discussdes em
tempo real. Permite
uma comunicacao
eficaz entre
membros da equipe.

Possui recursos
avancados de
colaboracdo, com a
capacidade de
atribuir tarefas a
membros da equipe,
realizar edicbes
simultaneas,
adicionar
comentarios e
compartilhar
documentos em
tempo real. Os
membros da equipe
podem colaborar

Permite que os
USUarios
compartilhem notas e
cadernos com outros
membros da equipe,
facilitando a
colaboracdo. No
entanto, a
colaboracdo em
tempo real e as
funcionalidades
avancadas de
atribuic&o de tarefas
podem ser limitadas
na versao gratuita.

E especializado em
colaboracdo em
equipe, com
recursos para
atribuicdo de
tarefas, comentarios
em cartdes e
colaboracao em
tempo real. Os
membros da equipe
podem trabalhar
juntos de forma
eficaz na gestéo de
projetos.

Oferece
funcionalidades de
colaboracéo,
permitindo que os
membros da
equipe
compartilhem
quadros Kanban,
atribuam tarefas
uns aos outros e
colaborem em
tempo real nas
atividades.

Permite que os
usuarios
compartilhem
flashcards e notas
com outros
estudantes ou
colegas de equipe
para colaboracao em
estudos e pesquisa.
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efetivamente em
paginas, bancos de
dados e projetos.

Calendario integrado
para planejamento
de tarefas, datas de
vencimento e

Calendario com
visualizagéo de
eventos e prazos,
integracéo com

Sincronizacéo de
notas com
calendarios externos,
criacdo de lembretes

Integracéo com
calendarios
externos, como o
Google Calendar,

Calendario visual
com datas de
vencimento de
tarefas, painel de

Integracdo com
calendarios externos
para sincronizagéo
de eventos com

Cronograma e calendario lembretes. aplicativos de e datas de para sincronizacao controle de prazos. | anotagfes e
terceiros para vencimento. de tarefas e datas lembretes.
sincronizacgéo de de vencimento.
calendério.

Cronémetro Integracdo com Funcionalidades Integracdo com Cronbmetro nativo | Funcionalidades de

integrado para
rastrear o tempo
gasto em tarefas,

aplicativos de
terceiros para
rastrear o tempo,

limitadas de
cronometragem, mas
integracéo com

aplicativos de
terceiros para
rastreamento de

para rastrear o
tempo gasto em
tarefas, relatérios

cronometragem
ausentes, mas
integragéo com

Gestdo de Tempo/Cronémetro relatérios de tempo. mas funcionalidades | aplicativos de tempo, de tempo. aplicativos de
limitadas de terceiros para funcionalidades de terceiros para
cronometragem rastreamento de cronémetro limitadas rastreamento de
nativa. tempo. nativamente. tempo.

Geracao de Capacidade de criar | Funcionalidades Integracéo com Geracao de N&o apresenta.

Geragéo de relatdrios

relatérios de
progresso de
projetos,
desempenho da
equipe e andlise de
tempo gasto em
tarefas.

relatérios
personalizados
usando
propriedades de
banco de dados e
filtros avancados.

limitadas de geracao
de relatérios, como a
exportacdo de notas
em formatos
especificos.

aplicativos de
terceiros para
geracéo de
relatorios
avangados, como
andlise de
desempenho da
equipe.

relatérios simples
de quadros e
tarefas, andlise de
tempo gasto em
tarefas. Para um
relatorio detalhado
€ preciso assinar o
plano pago.

Fonte: A autora.
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Ao observar-se 0 Quadro 1, é notério que muitas das ferramentas analisadas
compartilham diversas funcionalidades essenciais, como gerenciamento de projetos,
anotagles, colaboragdo entre usuarios e checklists. Essas funcionalidades séo
particularmente valiosas para estudantes, pois ajudam na organizacao de estudos,
pesquisa e trabalho em equipe.

A presenca dessas funcionalidades comuns nas versfes gratuitas pode
representar um beneficio para estudantes que precisam otimizar suas atividades de
estudo sem despesas adicionais.

E importante notar, entretanto, que todas as ferramentas analisadas oferecem
opcOes de planos pagos com recursos adicionais ou sem restricdes de uso quanto as
funcionalidades disponibilizadas. Tais limitagbes podem abranger maior capacidade
de armazenamento, acesso a funcionalidades avancadas, suporte prioritario, entre
outros beneficios. Para estudantes que almejam funcionalidades mais avancadas ou
possuem necessidades especificas, a avaliagéo cuidadosa dos custos associados aos
planos pagos é crucial. A decisdo de investir em uma versao paga deve ser ponderada
considerando as necessidades individuais.

Algumas das ferramentas analisadas oferecem caracteristicas de Inteligéncia
Artificial, como reconhecimento de texto, criacdo de resumos, sugestdes inteligentes
e classificacdo automatica de informacbes. Esses atributos podem otimizar a
eficiéncia e contribuir para a organizacao de dados dos estudantes. Desta forma, a IA
pode se mostrar particularmente benéfica na sistematizacdo e pesquisa de
informacdes, simplificando a localizacdo de conteldo relevante e permitindo maior
foco nas tarefas académicas. Entretanto, infelizmente, o acesso as funcionalidades
de IA é restrito em planos gratuitos, sendo disponibilizadas de forma ampla apenas
nos planos pagos.

Observou-se que a disponibilidade e a qualidade das funcionalidades de IA
variam entre as ferramentas. Ao escolher uma ferramenta de gerenciamento e
organizacdo, os estudantes devem considerar as funcionalidades comuns, as
limitacdes dos planos gratuitos e as funcionalidades de IA disponiveis. A escolha
dependera das necessidades individuais, do orcamento e dos objetivos de cada

usuario.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

No contexto de um ambiente educacional em constante mutagao, a busca por
ferramentas eficazes que aprimorem o processo de aprendizado e a organizacao
dos estudos tornou-se uma necessidade. Sabe-se também que a Inteligéncia
Artificial tem avangado e oferecido variadas possibilidades na &rea educacional.
Diante disso, este trabalho teve como objetivo analisar aplicacdes, que se utilizam
ou nao da Inteligéncia Atrtificial, € que visam auxiliar os usuarios na organizacéo e
otimizacao de sua rotina de estudo.

Foram descritas e comparadas seis ferramentas: Taskade, Notion, Evernote,
Trello, Kanbanflow e RemNote. As trés primeiras possuem recursos de IA
implementados. Foram identificadas varias funcionalidades em comum e que sao
importantes para os estudantes, como: gerenciamento de projetos, elaboracdo de
anotacdes, colaboracdo entre usuarios e as listas de verificacdo. Estas
funcionalidades constituem solucdes eficazes para a organizacédo dos estudos e a
potencializacdo da produtividade académica.

Contudo, é fundamental ponderar as restricdes inerentes aos planos gratuitos
e as oportunidades oferecidas pelos planos pagos dessas ferramentas, que
proporcionam acesso a funcionalidades irrestritas e avangadas, e um suporte mais
eficaz.

A presenca da Inteligéncia Artificial em algumas dessas ferramentas pode
contribuir significativamente. Funcionalidades como o reconhecimento de texto,
sugestdes inteligentes e a classificacdo automatica de informacdes, sdo capazes de
economizar tempo e aprimorar a organizacdo de dados, tornando o processo de
aprendizado mais eficiente. Entretanto, as funcionalidades de IA estao disponiveis
para uso de forma irrestrita apenas nos planos pagos das ferramentas.

Diante das limitacdes presentes nos planos gratuitos, ressalta-se a importancia
da escolha criteriosa pelo estudante da ferramenta para organizacao de estudos a
ser adotada, tendo em consideragdo as suas necessidades especificas e 0s seus
objetivos académicos individuais. Nesse sentido, cada estudante deve decidir sobre
o0 investimento ou ndo em versdes pagas. Cada uma das ferramentas examinadas
possui caracteristicas unicas e, portanto, a decisdo de escolha deve ser embasada

e bem fundamentada.
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A jornada de pesquisa e analise dessas ferramentas demonstrou como usar e
adaptar solucfes tecnoldgicas para as exigéncias da educacdo contemporanea.
Espera-se que este estudo tenha proporcionado valiosas percepcdes para
estudantes em busca de otimizacao e organizagcao de seu processo de aprendizado,
capacitando-os a atingir o sucesso académico de maneira eficaz e eficiente. O futuro
da educacdo é dinamico, e a utilizacéo inteligente da tecnologia desempenhara um

papel central na promoc¢ao da exceléncia educacional.
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