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RESUMO

E perceptivel que, a utilizagdo das tecnologias digitais esta a cada dia se multiplicando
mais e mais, ndo obstante, essas ferramentas também estdo inseridas no contexto
escolar. Ha diversas pesquisas e estudos sobre a Tecnologia Educacional, procurando
compreender as potencialidades desta, como elemento mediador nas préaticas de ensino
e aprendizagem. E necessario também, conhecer as formas de aplicabilidade das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC’s) nas instituicdes de
ensino, destacando os aspectos positivos e negativos do uso das referidas ferramentas.
Este trabalho busca expor a historia das TDIC’s na educagdo, evidenciando sua
utilizacdo e relevancia. Além disso, procura-se apresentar as questdes favoraveis no que
tange o ensino e aprendizagem. Observando-se que 0 assunto em questdo engloba a
utilizacdo dos utensilios tecnoldgicos em meios pedagodgicos, fora realizada uma
pesquisa de campo em duas escolas municipais de Aparecida de Goiania. A averiguacao
se deu no més de setembro de 2018. A anélise revela a necessidade de melhoria da
qualidade dos equipamentos no ambiente escolar e destaca também a relevancia da
utilizacdo destes em sala de aula. A expectativa é de que este trabalho incentive
pesquisadores e educandos a se interessarem pelo uso das TDIC’s no contexto escolar,
fomentando as praticas pedagogicas.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional; TDIC; Ensino Fundamental; Escola publica.

ABSTRACT

It is noticeable that, the use of digital technologies is increasingly multiplying more and
more, nevertheless, these tools are also inserted in the school context. There are several
researches and studies on Educational Technology, trying to understand the potential of
this, as a mediating element in teaching and learning practices. It is also necessary to
know the forms of applicability of Digital Information and Communication
Technologies (TDICs) in educational institutions, highlighting the positive and negative
aspects of the use of these tools. This work tries to expose the history of the TDICs in
education, evidencing its use and relevance. In addition, it seeks to present the favorable
questions regarding teaching and learning. Observing that the subject in question
encompasses the use of technological tools in pedagogical means, a field research had



been carried out in two municipal schools in Aparecida de Goiénia. The investigation
was carried out in September 2018. The analysis reveals the need to improve the quality
of the equipment in the school environment and also highlights the relevance of the use
of these in the classroom. The expectation is that this work will encourage researchers
and students to take an interest in the use of ICTs in the school context, fostering

pedagogical practices.

Key words: Educational Technology; TDIC; Elementary School; Public school.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa foi elaborada para expor e investigar como ocorre a utilizacdo das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC's) nas escolas é visivel que a
utilizacdo destas € crescente, sendo assim, se torna um motivo significativo para
investiga-la na area da educagdo. Alem disso, percebe-se que o uso das TDIC's esta
préximo de se tornar algo intrinseco nas instituices de ensino.

O presente trabalho originou-se do grande interesse que a autora tem sobre a
tecnologia. O mundo tecnoldgico sempre me trouxe fascinio, desde a infancia
demonstrava curiosidade em como lidar com os aparelhos digitais tecnoldgicos, desde
sua utilizacdo a sua mecanica. Por ter estudado boa parte da vida em escolas publicas,
frustrava-me o fato de que diversas ferramentas tecnoldgicas ndo recebiam a devida
atencdo, tanto em utilizacdo quanto em escassez na disposicdo de tais itens nas
instituicbes de ensino e até mesmo proibir o acesso por medo de as criangas
“estragarem” os equipamentos.

Para ndo tratarmos do tema apenas de forma imensamente global, visto que ha
varios tipos de tecnologias, objetiva-se analisar somente o uso das tecnologias digitais,
inserida nesta, destaca-se seu uso e acesso no Ensino Fundamental I. E relevante
também, explorar as pesquisas ja realizadas sobre a tematica.

Desta forma, percebe-se também que a adequacdo do uso das ferramentas
tecnoldgicas ainda esta em processo de construcdo. Contudo, verifica-se que ha diversas
pesquisas que objetivam colaborar também, nas formas em como os utensilios em
questdo sdo utilizados, indo além dos aspectos positivos, destacando 0s riscos.

Observac0es recentes destacam a relevancia de se estudar o uso das TDIC’s em
salas de aula. Com os avancgos nas areas tecnoldgicas, talvez até mesmo o uso comum
de tais ferramentas poderiam predizer que estas adentrariam nas institui¢cdes de ensino.

Para melhor entendimento da temaética, primeiramente, € relevante expor
algumas definigOes a cerca da Tecnologia e sua variagdes, desta forma Blanco e Silva
(1993) e Orellana (2006, apud CHARAUDEAU, 2011) nos auxiliam trazendo
conceituacOes relevantes sobre o tema. Em seguida € necessario apresentar a historia e
utilizacdo de equipamentos classificados como tecnolégicos na Educacéo. Vemos que 0

que hoje ¢é considerado “digital” ou “eletronico” passou por significativas mudancas,
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visto que ha mais de dois séculos a energia elétrica e meios de comunicacao ndo eram

plenamente desenvolvidos, Bruzzi (2016, p. 479) aponta que:

Somente na atualidade demos crédito das transformacdes as tic, sendo
gue na verdade, as tic, ha pelo menos trés séculos tém assumido uma
dupla condicdo de causa e efeito em nossas escolas, e se tornaram
fatores determinantes para a transformagéo da atual sociedade.

Por meio da analise dos textos de Fernandes et al (2012), Mercado (2002),
Pereira e Sabota (2016) e Bruzzi (2016), foi possivel compreender a tecnologia e seu
uso na educacdo. As producles também contribuiram para a retomada do contexto
historico da tematica e auxilio na elaboracao da pesquisa de campo.

A partir disso, pretende-se analisar sobre como acontece a utilizacdo das
tecnologias digitais nos moldes pedagdgicos no que se refere a0 acesso a essas
ferramentas, sua utilizacdo e qualidade dos equipamentos presentes nas instituicdes
publicas. De forma a fomentar este projeto, destacamos a relevancia da pesquisa
empirica, para que possamos observar na pratica, como a tematica se aplica a educag&o,
mais especificamente, em escolas municipais da cidade de Aparecida de Goiénia. Sendo
assim, o grande objetivo deste trabalho €, analisar e compreender como ocorre 0 uso das
Tecnologias Digitais da Comunicacdo e Informacgdo na educacdo e a presenca efetiva
destas em determinadas escolas municipais do municipio alvo.

Por meio desta pesquisa, tivemos a finalidade e possibilidade de refletir sobre a
pratica docente frente ao uso das tecnologias. Foram analisadas quais tecnologias
contribuiram e ainda contribuem auxiliando no processo de ensino e aprendizagem, nos
possibilitando investigar o uso de tais materiais em sala de aula.

Em seguida pudemos investigar o uso das TDIC’s em sala de aula, do ponto de
vista dos educadores, utilizando métodos adequados da pesquisa de campo, onde se
pdde observar e coletar dados relevantes para melhor conhecimento da situacdo em
questdo. Conhecemos o acesso as ferramentas digitais em escolas pesquisadas de
Aparecida de Goiania, locais onde fora realizado a pesquisa de campo.

Na pesquisa de campo, foram utilizados questionarios, onde as alternativas eram
objetivas e de simples compreensdo. A pesquisa foi realizada no més de setembro de
2018 e aplicada aos educadores. Infelizmente as criancas ndo puderam fazer parte da
pesquisa, pois algumas estdo em fase de alfabetizacdo e a disponibilidade destas se

poderia comprometer a rotina da instituicao.
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Esta pesquisa € relevante para que possamos compreender como se da a presenca
das TDICs na educacdo, mais especificamente, a presenca efetiva destas em salas de
aula como ferramentas de ensino e aprendizagem. E importante que de alguma forma
esta pesquisa contribua para a instrucdo, seja de professores ou alunos, visto que em
cada etapa de nossas vidas nos colocamos no papel de aprendizes. Além destes
ressaltamos que com o desenvolvimento da sociedade, consequentemente ha a evolucao
no campo tecnoldgico.

O trabalho se organiza em quatro capitulos, no primeiro é analisada a etimologia
do termo “tecnologia”, no capitulo seguinte é apresentado o contexto histérico do tema
e a relacdo deste com a atualidade. Nos dois capitulos seguintes, é exposta a tecnologia
educacional em Aparecida de Goiania no qual ha o subitem onde traz informacgdes e
resultados da pesquisa de campo. No capitulo final ha as consideracdes finais no qual ha

a reflexd@o sobre o tema e 0 que se espera de tal trabalho.
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2. TECNOLOGIA E SUAS DEFINICOES

Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo é o termo mais limitado ao
falar de tecnologia em si, apesar do nome nos remeter sobre seu sentido,
complementamos decompondo a expressao e trazendo-lhe seus significados.

O conceito de tecnologia ndo deve estar relacionado a objetos ou itens
eletrbnicos apenas. Segundo Blanco e Silva (1993, p. 37) “O termo tecnologia vem do
grego techné (arte, oficio) e logos (estudo de) e referia-se a fixacdo dos termos técnicos,
designando os utensilios, as maquinas, suas partes e as operagdes dos oficios”.

O termo digital, de acordo com o Dicionario Online de Portugués, nos traz os
seguintes significados:

Que se relaciona ou tem a ver com os dedos ou digitos. Que é
produzido pelos dedos: impressfes digitais. Diz-se da representacéo
de informacbes ou de grandezas fisicas por meio de caracteres,
nimeros, ou por sinais de valores discretos. Diz-se dos sistemas,
dispositivos ou processos que empregam tal modo de representacdo
discreta; por oposicao a analdgico.

Todos os resultados s&o de fato, relacionados ao tema, mas destacam-se as duas
ultimas interpretacdes por estarem mais proximas da tematica.

Sobre os dois ultimos vocabulos, informacdo e comunicacdo, de acordo com
Charaudeau (2006, apud Orellana, 2011, p. 2):

Charaudeau analisa o conceito de informacgdo sob a perspectiva da
linguagem, e que a linguagem articula um sistema de signos e de
valores em uma circunstancia de comunicagdo particular. Portanto, a
comunicacdo trata-se do uso da linguagem em ato de discurso que
organiza a circulagdo da fala numa comunidade social.

As tecnologias denominadas “eletronicas” que estdo inseridas nas TDIC’s estdo
presentes nas mais diversas situacOes do dia a dia, portanto explorar sobre seu conceito
e funcdes é relevante para prosseguirmos com o estudo. Diferentemente das concepgoes
sobre tecnologias trazidas pelo senso comum, em que so caracterizam como semelhante
a esta aquelas consideradas “eletronicas”, expomos aqui que este conceito ¢ trazido de
forma superficial.

O ponto crucial desta analise € a relagdo das técnicas digitais na educago,

Bruzzi (2016, p. 476) aponta que “O Impacto das TIC, na educagao ¢, na verdade, um
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aspecto particular de um fenébmeno muito mais amplo, relacionado com o papel dessas
tecnologias na atual sociedade da informagao”.

Assim sendo, percebe-se também que ha uma preocupacao em como lidar com o
uso das ferramentas digitais em sala de aula. Por mais que seja um avanco para a
sociedade, ainda hé as dificuldades em como utilizar algo que por vezes € mal visto em
um ambiente escolar.

Dentre os utensilios digitais mais comuns que estdo presentes nas instituicoes de
ensino podemos destacar a televisdo, DVD (dependendo da escola ainda pode existir o
VHS), aparelhos de som, computadores e entre outros. Os trés primeiros citados podem
ser considerados de facil utilizacdo, visto sua popularidade e simples acessibilidade. Em
uma pesquisa realizada por Pereira e Sabota (2016, p.15) é destacado que:

“[...] grande parte dos professores, ao se referirem ao uso de
tecnologias digitais em suas aulas, restringe-se a mencionar aparelhos
de datashow, TV e DVD, cujo deslocamento até a sala de aula é mais
facil e em funcdo de dominarem essas ferramentas com mais
seguranga do que os computadores.”

E compreensivel as dificuldades em utilizar o computador nas atividades
pedagdgicas. Duvidas em como utilizar, ou 0 motivo de fazé-lo, sdo pertinentes, inclui-
se também auséncia de estudo e preparo para lidar com essa maquina. Zanolla (2010, p.
124) ressalta que “O uso do computador na educagdo ndo ¢ um dilema tdo grande se for
entendido como mais um instrumento a servigo da formacdo e, como tal, agrega
vantagens, limites e contradi¢des.”

O uso do computador deve ser visto como algo a complementar a educacéo.
Além deste, é necessario que o educador entenda que ndo sera substituido por essa
maquina e que seu papel é extremamente importante ao mediar 0 uso desta ferramenta

no ensino. Bruzzi (2016, p. 480) deixa de forma clara que:

“Uma tecnologia educacional como 0 computador ou a internet, por
meio do recurso de redes interativas, favorece novas formas de acesso
a informacdo e a comunicacao, e amplia as fontes de pesquisa em sala
de aula, criando novas concepcdes dentro da realidade atual, abrindo
espaco para a entrada de novos mecanismos e ferramentas que
facilitem as ligacGes necessarias a fim de atender ao novo processo
cognitivo do século XXI.”

Existem diversas discussdes sobre como trabalhar o uso das ferramentas digitais

em salas de aulas, de forma abrangente ou delimitada, visto que ha mdltiplos tipos de
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educagdo. As questdes acerca do uso das TDIC’s na area educacional podem estar
inseridas em EaD’s (Educacdo a Distancia), Instituicbes de ensino superior ou
estabelecimentos que objetivam em ensinar idiomas. Por conseguinte, nesta pesquisa, 0
foco limita-se a investigar o tema no Ensino Fundamental | e conhecer um pouco a
realidade do municipio de Aparecida de Goiania quando se trata de tecnologia
educacional.

Além de explorar o Ensino Fundamental objetivamos adentrar as institui¢oes
publicas da rede, por estas serem acessiveis e fazerem parte do direito de qualquer
cidaddo. Como fora dito, hd& uma quantidade consideravel de pesquisas sobre as
tecnologias educacionais, contudo, a maioria destes estudos investigam de forma geral.
Ademais, inclui-se também as dificuldades em haverem estudos tdo delimitados como
“O uso das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo no Ensino Fundamental
I da rede publica”.

Sobre o0 uso dos utensilios digitais e eletrdnicos no Ensino Fundamental, destaco

aqui um trecho relevante da pesquisa elaborada por Santos (2003, p. 307):

“A quase totalidade das escolas particulares de ensino fundamental
dispde de laboratérios de informatica que sdo alardeados aos pais e
clientes como indicadores de qualidade de ensino e de modernidade
das instituicdes. Mas o corpo docente, oriundo dos mesmos foruns que
0 da rede publica, ndo tem a formag&o necessaria para 0 uso criativo e
contextualizado da informatica na sala de aula. Em algumas dessas
escolas, [...], os laboratérios de informatica sdo conduzidos por
técnicos de informatica, sem nenhuma formag&o pedagogica [...].”

O trecho da investigacdo, exposto acima, refere-se a um contexto de ha mais de
uma década atras em escolas particulares e publicas do Distrito Federal. Santos (2003,
p. 306) salienta que algumas escolas publicas de Brasilia (na época da pesquisa)
receberam laboratorios de informatica e acesso a internet, consequentemente a atitude
trouxe resultados positivos no ponto de vista de professores sobre o uso do computador.

Com base nas diferentes abordagens expostas, ¢ visivel que as TIDC’s
enfrentam os mais diversos obstaculos, seja para ser estudada ou aplicada. Percebe-se
que os desafios relacionados a esse tema envolvem diferentes questfes, desde a falta de
recursos para sua disposicdo em laboratorios e salas de aula até a auséncia de
capacitacdo para lidar com essas ferramentas, inclui-se também, aspectos sociais e
econémicos. Porém, € necessario encararmos essa realidade, que ha muito tempo ja

adentrou na area da Educacdo.
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3. TECNOLOGIA: HISTORIA E USO NA EDUCACAO

Devo enfatizar que, discussbes sobre a utilizacdo das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo (TDICs) na educacdo, ndo fazem parte apenas da atualidade.
H& muitos anos tal pratica ja era presente, Bruzzi (2016, p. 477) aponta que “[...]Jquando
falamos em Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo - TICs na educacdo, logo
pensamos em tablets, smartphones, netbooks etc. No entanto, a educacédo vive as voltas
com as tecnologias desde 1650.”

No século XVII, como fora apontado por Bruzzi (2016), a evolucdo tecnoldgica
ja adentrava as salas de aula e no periodo citado utilizavam o Horn-Book (Figura 1). E
um objeto de madeira (o formato lembra o de uma pa, mas com as propor¢des de um
caderno) que possuia duas faces, de um lado continha as letras do alfabeto e do outro,

algum verso religioso, a ferramenta em questdo tinha o objetivo de auxiliar na
alfabetizacéo.

Figura 1- Modelo de Horn-Book
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Fonte: disponivel em: htips://library.missouri.edu/exhibits/childrenliterature/horn.htm. Acesso em: 16
de dez. de 2018

Ja no século XIX, entre 1850 a 1870, havia o Ferule (Figura 2), utilizado como

um indicador e infelizmente como punicdo fisica sobre os alunos (Horn-Book também
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tinha esta segunda “utilidade”), também ¢ feito de madeira e sua forma é semelhante a

um espeto utilizado em churrascos.

Figura 2- Ferule
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(Replica)

Fonte: disponivel em: hitps/Amwwflickr.comiphotos/130560123@N04/16441015203. Acesso em: 16 de dez. de
2018

A partir do ano de 1870 ha a utilizacdo, em sala de aula, do objeto que viria a
suceder as atuais ferramentas utilizadas como projetores de imagens/slides, a Magic
Lantern (Figura 3). Em tradugéo livre quer dizer “Lanterna Magica”, Burns (1998, p. 7)
informa que este objeto fora criado pelo sacerdote jesuita Athanasius Kircher por volta
de 1640. O interior do instrumento era constituido por um espelho cdncavo, lanternas e
lentes, eram utilizadas placas de vidro pintados com imagens, estas eram utilizadas para

serem projetadas.

Figura 3- Lanterna Méagica
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Fonte: BURNIS, Russell W. Television: an intermational history of the formetive years. let, 1998.
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Em 1890 temos o School Slate (Figura 4), o material era composto por uma
ardosia sobre um tabuleiro de madeira e era utilizado um lapis feito de ardosia para
escrever no objeto, usavam um pano ou esponja umedecida para limpar o que fora
escrito, sendo assim o material poderia ser reutilizado de forma ilimitada. O School
Slate precedeu a criagdo do Chalkboard (quadro negro/ lousa), originado na mesma
época, 0 mesmo é conhecido como quadro negro/branco e é utilizado até os dias atuais.
No final do século XIX surgiu o lapis, de facil aquisicdo, simples utilizacdo e sua
presenca ainda é efetiva atualmente.

Figura 4- School Slate

Fonte:  disponivel  em:  htips/Awwv.objectlessons.org/childhood-and-games-victorians/school-slate—pencil-victorian-
original/s67/a1016/. Acesso em: 16 de dez. de 2018

O século XX continuou aquecido em utilizar diferentes utensilios tecnolégicos
em sala. Alguns itens foram criados em anos e épocas anteriores a0 momento em que
sua popularidade tomou grandes proporg¢des, como fora visto no caso da Magic Lantern.
Em 1905 o Stereoscope ou Estereoscopio (Figura 5), era utilizado como um projetor de

slides, mas de forma individual, segundo Keystone (1922), conforme citado por Bendis
(2003. p. 2):

Em 1922 (originalmente publicado em 1906), a Keystone View
Company publicou o "Keystone 600", uma série de visualizagdes
estéreo “Especificamente selecionados para atender as necessidades
escolares e com classificacbes de referéncia para disponibilizar
rapidamente o contetdo de ensino do aparelho ”(Keystone p. iii). O
conjunto foi editado por 62 educadores e divididos nos topicos gerais
da Geografia, Historia e Civismo, Inglés, Agricultura, Estudo da
Natureza, Orientagdo Vocacional, Ciéncia e Artes Domésticas, Artes
Industriais, Saude, Belas Artes, [..] (Keystone p. v-vi).

23



Figura 5- Estereoscopio

Fonte: disponivel em: http:/Amaww.edudemic.com/classroomHechnology/. Acesso em: 16 de dez. de 2018

O Film Projector ou Projetor de Filmes (Figura 6) em traducdo livre,
equipamento patenteado por Thomas Edison, era utilizado em 1925 “como sendo o
primeiro projetor de filmes (uma ideia melhorada do projetor de slides)” como destaca
Bruzzi (2016, p. 478). No mesmo ano, o radio era utilizado para transmitir licbes para
milhares de estudantes. Em 1930 o Retro Projetor ganhava a atencdo dos educadores,
mas antes disto era utilizado para fins militares. O aparelho projeta imagens ampliadas
em uma tela. Até os anos 90 ainda era bastante utilizado.

Figura 6- Projetor de Filmes

Fonte: disponivel em: hitp:Amawv.edudemic.comyclassroom+echnology/. Acesso em: 16 de dez. de 2018
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A caneta esferografica e alguns dos rumores de sua criacdo datam da década de
1940, em que Lazslo Biro, um inventor hingaro teria tido a ideia de construir uma
caneta em que utilizavam rolamento de esferas para escrever e que ndo precisasse de
recarga, diferente da caneta tinteiro. Ha alguns registros de patente que John Jacob
Loud, um advogado e inventor norte americano, teria idealizado a criagdo do objeto e
patenteado-o em outubro de 1889. Contudo, a popularizacéo do objeto ocorreu décadas

mais tarde.

Na mesma época em que a caneta esferogréfica se difundia, o Mimedgrafo (
Figura 7) também se fazia presente em instituicdes de ensino. A Thomas Edison é
creditado a criacdo do aparelho, mas a invencdo deste sé foi adiante por Alfred Blake
Dick que em 1887 comercializou o primeiro mimedgrafo. Pode-se considerar que o
instrumento € o antecessor das conhecidas maquinas de fotocopias. Versdes mais
modernas estiveram presentes nas escolas até poucos anos atras, visto que sua utilizagéo

era simples e ndo exigia muitos recursos.

Figura 7- Mimedgrafo

Fonte: disponivel em: http:/Amamw.edudenmic.comvclassroomHechnology/. Acesso em: 16 de dez. de 2018

Em 1957, o psicologo norte americano Burrhus Frederic Skinner criou um
dispositivo capaz de ensinar as criangas (Figura 8), ao observarmos é como se este
aparelho substituisse o papel do professor, Smith (2010, p. 35) descreve a
funcionalidade da ferramenta:
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Para ensinar por meio da instru¢do programada e das méaquinas de
ensinar, sdo usados os principios do reforco. Oferece-se a informacgéo
e pede-se a execucdo de uma atividade a partir dela. Se o aprendiz
acerta, é estimulado a continuar, recebendo novas informacdes e
procedendo-se com estas do mesmo modo; se o aprendiz erra, ndo
pode avancar: deve voltar ao comeco, até que faca corretamente o
solicitado. A diferenca entre a instrugdo programada impressa e a
maquina de ensinar esta no procedimento instrumental. Em vez de
apresentar 0 comando para voltar ao comeco, a maquina trava, apenas
se destravando quando ha acertos.

Figura 8- Maquina de ensinar de Skinner

Fonte: digponivel em: hitp:Amawv.edudemic.comyclassroom+echnology’. Acesso em: 16 de dez. de 2018

No ano seguinte a criacdo da maquina de ensinar, temos em 1958, o uso da
televisdo como meio educacional, Schramm (1962, p. 156) descreve que o aparelho é
eficiente ao auxiliar no ensino de estudantes dos Estados Unidos da América, segundo o

autor:

O fato ja& foi demonstrado em centenas de escolas, por milhares de
estudantes, em todas as partes dos Estados Unidos e em varios outros
paises. Escolas e faculdades foram capazes de ensinar praticamente
todos os assuntos de forma eficaz pela televisdo. A conclusdo é que o
aluno médio provavelmente aprenderd tanto com uma aula de TV
quanto com os métodos comuns de sala de aula; em alguns casos ele
aprenderd mais e em alguns menos, mas o veredicto geral foi "sem
diferenca significativa".

No final da década de 50, a Fotocopiadora passa a ocupar espaco, presente em
escritorios, instituicbes de ensino e varios outros lugares. Como fora mencionado

anteriormente, alguns itens se popularizam anos depois a sua criacdo e o caso da
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fotocopiadora segue da mesma forma, Charles Carlson foi inventor da maquina e o seu

feito iniciou-se em 1937 como é destacado no trecho a seguir:

Charles Carlson viveu nessa época e viu a necessidade de uma
maneira rapida e facil de fazer copias. Ele criou um processo chamado
eletrofotografia em 1937; o processo foi posteriormente renomeado
Xerografia, que vem das palavras gregas xeros, que significa seco e
grafos , que significa escrita. (CENTRICBIZ, 2018)

Por se tratar de um tipo de tecnologia, mesmo néo sendo digital, da informacéo
ou comunicacdo € interessante expor aqui sobre o Liquid Paper ( no Brasil é conhecido
por varios homes como: corretivo, errorex e etc), tendo sua invencdo em meados de
1960, o item era utilizado para corre¢des de digitacdo em maquinas de datilografar,

sobre a idealizacdo e cria¢do do produto:

Foi originalmente chamado de mistake out, a invencdo de Bette
Nesmith Graham, uma secretéria de Dallas e uma mée solteira criando
um filho sozinha. Graham usou seu proéprio liquidificador de cozinha
para misturar seu primeiro lote de liquid paper [...], uma substancia
usada para encobrir erros feitos no papel. (BELLIS, 2018)

Em 1965 havia o Filmstrip ou “Peliculas de filme” (Figura 9) em traducéo livre,
“eram uma forma de multimidia geralmente usada para fins educacionais ou de
treinamento, combinando uma gravacdo de som com uma faixa de imagens fixas em
filme de 35mm.**

Figura 9- Filmstrip viewer, méaquina onde as peliculas eram inseridas.

Fonte: disponivel em: http:/Amawwv.edudennic.com/classroom-echnologyl. Acesso em: 16 de dez. de 2018

Como pode ser visto alguns itens sdo precursores de objetos existentes
atualmente, um exemplo é o abaco, um instrumento utilizado para realizar célculos. Ha
diversas historias sobre sua origem, alguns estudiosos afirmam ter surgido na

Mesopotadmia outros na China chegando a datar até o século 6 antes de Cristo. Ao

! Disponivel em < https://www.obsoletemedia.org/filmstrip/> Acesso em: 06 de outubro de 2018.
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chegarmos na década de 1970 temos um instrumento evoluido para calcular, as
calculadoras de mdo, segundo BALL ( 1997), conforme citado por Waits e Demana (
2001, p. 2):

[...] calculadoras eletrbnicas portateis foram introduzidas pela
primeira vez no mundo pela Canon, Inc., neste comunicado de
imprensa do Japdo em 14 de abril de 1970: Canon Inc., em estreita
colaboracdo com a Texas Instruments Inc. dos Estados Unidos,
desenvolveu com sucesso a primeira calculadora eletrénica de bolso
“portatil” com circuito integrado completo em larga escala.

Em 1972 temos o Scantron (Figura 10), um dispositivo capaz de escanear e
reconhecer de forma Optica, informacGes escuras contidas em um papel, ou seja, mais
utilizado em provas e testes de multipla escolha. Antes do Scantron, existia o cartdo
perfurado, segundo Kopplin (2002, p. 2) “Em 1801, o francés Joseph Marie Jacquard
inventou um tear elétrico que podia basear sua trama [...] sobre um padrdo lido
automaticamente a partir de cartdes de madeira perfurados, unidos em uma longa linha
por corda.” Atualmente o Scantron evoluiu, podemos observar que ainda hoje esta
forma de analisar e reconhecer informacdes ainda sdo presentes, provas e exames de

grande proporc¢do ainda utilizam este tipo de tecnologia.

Figura 10- Scantron

Fonte: disponivel em: http:/Amamw.edudenmic.comvclassroomHechnology/. Acesso em: 16 de dez. de 2018

Entre as décadas de 1970 e 1980 inicia-se a inser¢cdo de um dos primeiros

dispositivos antecessores aos computadores existentes hoje em dia, no caso
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apresentamos aqui o PLATO (Programmed Logic for Automatic Teaching Operation)
(Figura 11), Ldgica Programada para OperacGes de Ensino Automético em traducgdo
livre. Segundo Jones (2015) a maquina é descrita como:

[...] sistema de ensino baseado em computador criado em 1960 por
Donald L. Bitzer na Universidade de Illinois em Urbana-Champaign
(UIUC). Além de ser usada com sucesso como uma ferramenta de
ensino, a PLATO também gerou uma das primeiras comunidades on-
line bem-sucedidas . De muitas maneiras, o desenvolvimento da
PLATO antecipou a Internet .

Figura 11- PLATO
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Fonte: digponivel em: hitp:Amawv.edudemic.comvclassroom-echnologyl. Acesso em: 16 de dez. de 2018

No ano de 1985 temos o CD-ROM (Compact Disc Read-Only Memory), que se
tornara um item essencial ao armazenar dados, arquivos e etc. Em se tratando de
educacdo, abrigaria contetdos enciclopédicos, audios e videos. Atualmente, existem
diversas formas de se guardar informacGes em dispositivos mais praticos, contudo, o
CD-ROM ainda é bastante utilizado.

Em 1999, o quadro branco interativo ou Interactive Whiteboard, se apresenta
como um quadro negro evoluido, um sistema que utiliza uma tela branca sensivel ao

toque. Segundo Kennewell (2006, p. 2), conforme citado por Schuck e Kearney (2007,
p. 8):

Software fornecido com IWBs fornece uma variedade de funcgdes
como "arrastar e soltar (objetos na placa podem ser movidos); ocultar
e revelar; destacar; animagdo; armazenamento indefinido e
recuperacdo rapida de material; feedback (quando um objeto em
particular é tocado , uma resposta visual ou auditiva é gerada) ".
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Houve (e ainda ha) outros instrumentos que auxiliaram professores e alunos nos
processos de ensino e aprendizagem. Podemos perceber que se ha alguma ferramenta
em sala de aula, capaz de auxiliar ou facilitar a realizagdo e aprendizado de
determinadas atividades, provavelmente esta ferramenta é algum tipo de tecnologia. No
caso das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, que € o0 propdsito deste

estudo, temos esta defini¢do segundo Soares et al.(2015):

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo — TDICs se
integram em uma gama de bases tecnoldgicas que possibilitam a partir
de equipamentos, programas e das midias, a associacdo de diversos
ambientes e individuos numa rede, facilitando a comunicagdo entre
seus integrantes, ampliando as acdes e possibilidades ja garantidas
pelos meios tecnoldgicos.

Desta forma, refletimos 0 qudo presente as mais variadas tecnologias estdo em
nossas vidas. Ao analisarmos de forma minuciosa, a tecnologia em si é tdo antiga
quanto a existéncia dos seres humanos. Desde os primordios da humanidade em que se
utilizavam ferramentas para cacar ou sobreviver até os dias atuais em que utilizam um
smartphone (que traduzido da lingua inglesa significa “telefone inteligente”) para

solicitar comida por meio de aplicativos.

3.1. TDIC’s na educacao atual

Com o crescimento e o desenvolvimento das TDICs, é inevitavel que estas
integrem as salas de aula, de algum modo ou em determinado momento elas seriam
utilizadas no interior das instituicOes de ensino. Apesar de estas ferramentas serem de
uso tdo corriqueiro em nossas vidas, ainda ha o problema de como estas podem ser
aliadas a educacdo.

Alguns dos obstaculos sobre o uso das TDICs também estdo intimamente
ligados ao fato de que existe: receio por parte de alguns professores ao fazerem uso
destas, ora por pouco conhecimento sobre como utilizar, ora pela falta de interesse em
aprender a fazer uso de tais instrumentos. Outros fatores de resisténcia no uso das
TDICs é a auséncia de subsidios para dispor de laboratérios de informatica ou
equipamentos digitais (televisdo, DVD, tablets, etc), problemas na formagdo do

educador e o simples medo de que as criangas podem “estragar” os equipamentos.
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No Brasil, em 2016, segundo dados corroborados pelo Centro Regional de
Estudos para o desenvolvimento da Sociedade da Informacdo, ha laboratorios de
informatica em 81% das escolas publicas, mas somente 59% s&o usados. E evidente que
o trabalho pedagdgico em conjunto com as TIC’s € escasso.

De forma mais especifica, € necessario investigar como ocorrem 0s estudos e a
préatica das TDIC’s no Ensino Fundamental 1. As pesquisas destinadas a tecnologia
educacional, como j& se percebe pela prdpria denominacdo, averiguam de forma
genérica ou dao importancia a outros grupos que ndo sendo as criangas das series
iniciais.

E relevante compreender que as criancas também tém acesso as tecnologias
digitais, e ¢ do senso comum ouvir expressdes que dao a entender que estas “ja nascem
no meio tecnoldgico”. Contudo, vale ressaltar que, dependendo do ambiente a qual a
crianca estd inserida, o acesso a tecnologia pode ocorrer de varias formas, sejam
positivas ou negativas ou até de forma excessiva.

Destacamos também que ha a possibilidade de que as criangas em questdo, ndo
tenham acesso as ferramentas digitais consideradas “comuns”, devido ao alto custo de
tais itens. Se as tecnologias digitais estiverem presentes nas metodologias de ensino,
esta agdo pode se tornar uma oportunidade para que este aluno consiga ter acesso a
esses utensilios. Fernandes et al(2012) reforcam que:

“[...] desde muito cedo, as criangas comecam a ter contato com a
tecnologia. Na atualidade estamos cada vez mais diante de milhares de
paginas on-line na internet a nossa disposi¢do; porém muitas pessoas
ainda estéo distante dessa realidade virtual, pois ainda existem muitos
limites para o acesso as informacOes disponiveis. E essas limitagdes
perpassam por questdes de ordem socioecondmica, técnica e cultural.”

Se aumentar o numero de envolvidos nas tecnologias educacionais para que
consegam ter acesso pleno a esses instrumentos, podem-se potencializar as formas de
aquisicdo de conhecimento, expandir novas formas de uso dos recursos digitais, evitar
ou pelo menos amenizar o uso negativo das tecnologias e proporcionar um melhor
contato entre professor e aluno.

Entende-se que é necessario nos aprofundarmos sobre o0 assunto para evitar que

a falta de conhecimento e os mitos acerca do uso das TDIC’s se perpetuem. E de grande
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relevancia que o educador busque formas de se atualizar, por isso a relevancia da

formagé&o continuada, desta forma Bruzzi (2016, p 5) aponta que:

para que um aluno tenha condicdes de ler, interpretar ou mesmo
explorar um texto, somente a tecnologia nio basta. E necessario ter
passado por um processo formativo, com apoio de profissionais dos
mais diversos perfis, e que sejam realmente especialistas com visdo
diferenciada, uma visao transdisciplinar. Afinal se pensarmos apenas
em tecnologia, ha 360 anos convivemos com ela e nossas escolas néo
mudaram muito neste mesmo periodo.

N&o se pode pensar que o contato das criangas com a tecnologia seja algo
distante ou danoso. Ao contrario, 0 convivio pode ser um aliado para evitar riscos
também. Aliar as TDIC’s ao ensino pode ser prazeroso ¢ inovador. Mercado (2002, p.

14) ressalta que:

O objetivo de introduzir novas tecnologias na escola é para fazer
coisas novas e pedagogicamente importantes que ndo se pode realizar
de outras maneiras. O aprendiz, utilizando metodologias adequadas,
podera utilizar estas tecnologias na integracdo de matérias estanques.
A escola passa a ser um lugar mais interessante que prepararia o aluno
para o seu futuro. A aprendizagem centra-se nas diferengas individuais
e na capacitacdo do aluno para torna-lo um usuério independente da
informacdo, capaz de usar varios tipos de fontes de informagdo e
meios de comunicagdo eletronica.

E visivel que o ensino em conjunto com a tecnologia educacional é estruturado e
planejado, deve-se respeitar e entender a fase na qual a crianca esté inserida, sua idade e
sua realidade. Nas escolas, é comum a existéncia de um laboratdrio de informatica,
algumas das possibilidades de uso desse ambiente no Ensino Fundamental | podem ser
da seguinte forma: ensinar as partes basicas de um computador para as criangas de
forma a auxilia-las a identifica-las, instruir em como utilizar corretamente teclas e
outros componentes, ensina-los as fungbes basicas da maquina, explicar como se cria
arquivos ou configura paginas, orienta-las a utilizar determinados softwares e orienta-
los a acessar a internet. Destaco que antes de realizar os procedimentos citados é
necessario atentar-se ao desenvolvimento da crianga e a qual série ela pertence.

Outra ferramenta comum e de forte presenca no cotidiano, ndo s6 o escolar, € o
celular. E visivel que este é de uso frequente nas mais diversas esferas sociais, talvez até
0 mais acessivel por alunos e também por educadores. Porém, em algumas regides, o

uso deste é proibido, como é explicitado no trecho a seguir:
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A Céamara Legislativa do Distrito Federal aprovou, em maio de 2008,
uma lei que proibe alunos de usar celulares e aparelhos eletrénicos
como MP3 players e videogames em escolas publicas e privadas da
Educacdo Basica. Esté liberada a utilizacdo nos intervalos e horéarios
de recreio, fora da sala de aula, cabendo ao professor encaminhar a
diregéo o aluno que descumprir a regra. (GIL, 2013).

No caso de computadores e laboratorio de informatica, sdo apresentadas varias
possibilidades de utilizacdo adequadas a sala de aula, j& o celular, seu uso é restrito.
Concordamos e ressaltamos que utilizar o celular em sala de aula é proibido por lei em
algumas regides do pais. Contudo, é perceptivel que o uso do aparelho é macante e as
criangas ndo estdo isentas de té-lo em maos fora do ambiente escolar e podem ou néo ter
a supervisdo dos pais ou responsdveis em usar o dispositivo. O professor pode
transformar alguns dos aspectos negativos em algo benéfico, utilizando a tecnologia

como forma de estreitar relacdes entre, professor, pais e alunos.
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4. TECNOLOGIA EDUCACIONAL EM APARECIDA DE GOIANIA

Visto que a autora e pesquisadora da presente pesquisa reside no municipio de
Aparecida de Goiania e teve acesso a sua escolaridade de forma integral em tal regido, é
de total interesse e relevancia aprofundar neste tema no meio em que vive. Desta forma,
delimita-se este estudo ao Ensino Fundamental I, analisando a utilizacdo das tecnologias
digitais nas escolas da rede municipal de Aparecida de Goiénia.

Ao realizar buscas e pesquisas em meios eletrdnicos, foram encontradas poucas
noticias em destague sobre a tecnologia educacional no municipio. No entanto, aponto
que, ao digitar os termos “TDIC’s em Aparecida de Goiania”, ndo aparecem resultados
satisfatorios e ao inserir “Tecnologia educacional em Aparecida de Goiania” na barra de
busca, a quantidade de noticias encontradas sdo insuficientes.

Dentre algumas das noticias localizadas, nos € informado que o ensino de
robdtica é algo que estd prestes a acontecer em escolas da regido, de acordo com o
trecho retirado do site da prefeitura de Aparecida de Goiania (2018):

a Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura (Semec) e o SESI
Aparecida firmaram na altima quinta-feira, 13, convénio aonde
técnicos de inovagdo e tecnologias educacionais do municipio
receberdo capacitacdo e formagdo em robotica. O objetivo da parceria
é qualificar os educadores para que ensinem a tematica para alunos da
rede municipal. A iniciativa € uma das ac¢les previstas no programa
Cidade Inteligente que é desenvolvido pela Secretaria de Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo. (AUGUSTO, 2018).

Na mesma noticia sdo destacadas mais informac6es sobre o ensino da robdtica e
como esta, aliada a tecnologia educacional, pode auxiliar alunos na fase escolar no

processo de aprendizagem:

A robdtica é a atividade que consiste no estudo, planejamento e
elaboracdo de projetos relacionados a robds de todos os tipos. Embora
pareca ser uma atividade muito elaborada e restrita para especialistas,
ela também pode ser aplicada na no dia a dia das escolas em sua
versdo educacional. “Esse projeto possibilitard a toda rede de ensino
metodologias que levem em conta o uso de ferramentas tecnoldgicas
que facilite o aprendizado dos alunos”, destaca o superintendente de
inovacdo e tecnologias educacionais do municipio, Luciano
Fernandes. (AUGUSTO, 2018).

No decorrer da elaboracdo e execucdo deste trabalho novas noticias sobre
tecnologia educacional do municipio de Aparecida de Goiania foram surgindo. Isto se
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deve a ocorréncia de reunides e eventos que aconteceram durante os periodos finais da
escrita do trabalho.

No dia 16 de Outubro de 2018 fora realizado o | Seminario Municipal de
Inovacdo e Tecnologias Educacionais. O evento ocorreu no auditorio da Universidade
Estadual de Goias (UEG), no Setor Conde dos Arcos em Aparecida de Goiania, mais
informacdes sobre 0 seminario, encontra-se no trecho a seguir retirado do proprio site da

prefeitura de Aparecida de Goiania (2018):

O vice-prefeito, Veter Martins, e a secretéria de Educacdo e Cultura,
Valéria Pettersen, assinaram, durante a abertura do evento, o contrato
gue autoriza a implantacdo e disponibilizacdo de 10 Mb de internet
para 48 escolas municipais, inicialmente. A meta é atender todas as
unidades escolares até o final do ano. O evento contou ainda com a
presenca do superintendente de Inovacdo de Tecnologias
Educacionais, Luciano Fernandes; da coordenadora Estadual do
Programa de Inovagdo Educacdo Conectada, Léa Rosane. (FREITAS,
2018)

Outra noticia de destaque e que incentiva tanto a alunos quanto a professores, é
de que a cidade foi escolhida para representar o Centro-Oeste no Seminario Nacional de
Educacdo Conectada. O evento ocorreu no final de outubro e inicio de novembro de

2018 de acordo com o fragmento a seguir:

O municipio de Aparecida de Goiania foi selecionado pelo Ministério
da Educacdo (MEC) para representar a regido Centro-Oeste do pais no
Seminario Nacional de Educacdo Conectada. O evento sera realizado
em Fortaleza (CE), de 29 de outubro a 1° de novembro, e reunira
gestores da educacdo dos municipios brasileiros. Para o0
superintendente de Inovacdo e Tecnologias Educacionais, Luciano
Fernandes, a escolha do municipio se deve a qualidade de um projeto
educacional sobre o uso de tecnologia no ensino publico.
(CARVALHO, 2018).

O que pode ser visto € que questdes sobre a tecnologia educacional na cidade de
Aparecida de Goiania, aparentemente, estdo em pleno desenvolvimento. Contudo, as
noticias ndo estdo em grande destaque ou ndo sdo consideradas de alto grau de
relevancia por parte das midias responsaveis por divulgar, ou pelo pouco interesse dos

leitores.

4.1. Pesquisa de campo: metodologia, resultados e discussoes
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Tendo em vista as informacBes e pesquisas epistemologicas, tedricas e
procedimentos técnicos estruturados, fora realizado a pesquisa exploratoria. Por meio
desta, houve a possibilidade de se compreender como ocorre 0 uso das tecnologias
digitais, além de podermos entender como esta funciona e suas formas de serem
aplicadas em sala de aula.

Incluida na pesquisa exploratoria, os métodos técnicos utilizados dispdem-se em
estudos documentais, bibliogréficos e pesquisas através de meios eletrdnicos, paginas
de web sites no caso. Estes métodos foram de extrema relevancia para que houvesse
conhecimento e entendimento sobre o panorama do tema abordado, antes de partir para
as outras etapas programadas.

Em seguida, foi realizada a pesquisa de campo, de forma a observar e coletar
informagdes sobre a utilizagdo das TDIC’s em escolas municipais da cidade de
Aparecida de Goiania. Por meio do método empirico, foi possivel levantar dados sobre
como ocorre a aplicacdo das ferramentas tecnoldgicas nos ambientes escolares do
municipio destacado e se ha a presenca de tais ferramentas nos espagos educacionais.

Ao realizar a pesquisa de campo, destacam-se a observacdo do ambiente e
aplicacdo de questionarios a serem realizados para maior entendimento sobre, a situacdo
atual de algumas das instituicbes de ensino de Aparecida de Goiania em relacdo a
presenca de utensilios digitais no ambito referido. Foram aplicados questionarios aos
coordenadores pedagdgicos (anexo 1) e aos professores (anexo 2), onde dados foram
levantados acerca da utilizacdo dos equipamentos tecnoldgicos, incluindo conhecimento
sobre frequéncia da utilizacéo e qualidade destes.

A pesquisa de campo foi realizada no dia 28 de setembro de 2018 no periodo da
manh&. Para manter o sigilo nomearemos as escolas como A e B, 0os nomes dos
envolvidos também serdo preservados e utilizados nomes ficticios.

Na escola A, a pesquisa foi realizada apenas no periodo matutino, por haver um
deéficit de funcionarios no periodo vespertino, alguns professores do periodo da manha
também trabalham no turno da tarde, sendo assim a aplicagdo dos questionarios ocorreu
apenas no turno matutino. O (a) coordenador(a) da referida escola me informou que no
periodo vespertino ndo havia coordenador pedagdgico. Os instrumentos de pesquisa
foram aplicados a 10 professores e 1 coordenador (a) pedagogico.

A escola B ¢é de tempo integral, sendo assim, os professores trabalham nos dois
periodos. A principio ndo era necessario realizar entrevistas, somente aplicacdo de

questionarios. Porem, o (a) diretor(a) da instituicdo referida, por livre e espontanea
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vontade, me forneceu informacg6es de forma a esclarecer algumas davidas e contribuir
com minha pesquisa.

Além de pedagogos, na instituicdo B, ha professores de areas especificas, na
quantidade de 12 e 7 respectivamente, alguns professores ndo estavam presentes, sendo
assim apenas 17 participaram da pesquisa. Ha 2 coordenadores pedagogicos e 1
assistente, os trés também responderam o questionario.

Primeiramente, serd exposto o resultado do questionério aplicado aos
coordenadores pedagogicos. Na escola A o(a) coordenador(a) respondeu de forma
afirmativa sobre a existéncia de instrumentos digitais na escola. Em seguida, assinalou
que todos os tipos de materiais expostos no questionario, ha na escola. Destacou que 0s
laboratdrios de informética ndo s&o utilizados e que ndo ha um profissional responsavel
pelos equipamentos. Contudo, afirmou que o nimero de equipamentos é adequado para
a quantidade de alunos. No final, classificou que os equipamentos sdo de Otima
qualidade.

Na escola B, os coordenadores pedagdgicos e o assistente assinalaram “sim”
para a primeira questio “A escola possui instrumentos digitais tecnoldgicos?”,
assinalaram as opgdes “computador” (para uso administrativo), “aparelho de som” e
“data-show” para a segunda pergunta. Apontaram que ndo ha laboratorios de
informatica na escola, em uma conversa com o diretor 0 mesmo havia me avisado que o
espaco destinado para tal atividade fora desativado, destacando que o novo local seria
utilizado para outros fins. Por ndo haver laboratério, ndo ha computadores (destinado
aos alunos) e tampouco um profissional responsavel por tal espaco. No final
assinalaram que a qualidade dos equipamentos disponiveis sdo razoaveis.

Sobre os resultados dos questionarios aplicados aos professores, apresentaremos
resultados separados e dados totais. Sobre a primeira pergunta “Vocé utiliza algumas
das tecnologias (televisdo, data-show, computador, etc.) para ensino?”, todos os
professores, quanto da escola A quanto da escola B, responderam de forma afirmativa.
Na segunda questdo, “Os instrumentos sao utilizados com que frequéncia na escola?” ,
temos os seguintes dados:

Tabela 1- Frequéncia de utilizagdo das TDIC’s.

Alternativas Escola A Escola B
Sempre 2 12
As vezes 8 5
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Raramente 0 0

O resultado de forma total:

Frequéncia de utilizagao das TDIC's

Raramente
0%

Grafico 1- Frequéncia de utilizag¢io das TDIC’s.

Na terceira pergunta, “Em relagdo ao uso das tecnologias digitais, como é seu

contato com estas?” temos os seguintes dados:

Tabela 2- Contato com as tecnologias digitais.

Alternativas Escola A Escola B
Dominio total 4 10
Dominio razoavel 5 7
Pouco Dominio 1 0
Né&o domino 0 0
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Contato com as tecnologias digitais

Ndo domino
0%

Pouco Dominio
4%

Gréfico 2- Contato com as TDIC’s.

Sobre o grau de relevancia das TDICs no ponto de vista dos professores, 0s
dados da pergunta nimero 4 do questionario estdo expostos na tabela a seguir:
Tabela 3- Grau de importancia.

Alternativas Escola A Escola B
Muito relevante 8 16
Relevancia razoavel 2 1
Pouco relevante 0 0
N&o ha relevancia 0 0

Ndo hi Grau de importancia

relevancia

0%pouco
relevante

4%

Grafico 3- Grau de importancia das tecnologias digitais.

Na ultima questdo, onde se procura saber sobre a qualidade dos equipamentos,

segundo os professores, temos 0s seguintes resultados:
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Tabela 4- Qualidade dos equipamentos.

Alternativas Escola A Escola B
Otima qualidade 0 5
Qualidade razoavel 7 11
Baixa qualidade 3 1

Qualidade dos equipamentos

- - Otima
Baixa qualidade
(115% ™~ qualidade

18%

Gréfico 4- Qualidade dos equipamentos.

Ao analisarmos os dados expostos, percebe-se que a utilizacdo de materiais
digitais e tecnoldgicos é unanime. A primeira pergunta do questionario busca uma
resposta mais abrangente, ou seja, de alguma forma, os educadores utilizam tais
instrumentos. Sobre o seu uso na escola, o resultado se mostra satisfatorio oscilando

(1P

entre “sempre” e “as vezes”.

Sobre o dominio no uso dos instrumentos, de acordo com o dado exposto no
Gréfico 2, mais da metade tém pleno entendimento no contato com os utensilios
tecnoldgicos. Contudo, no Gréfico 3, a relevancia das TDIC’s, oscila entre razoavel e
muito relevante, talvez isso se deva ao dado mostrado no Grafico 4 onde os educadores
expbem que a qualidade dos equipamentos é mediana.

Ao aplicar os questionarios, alguns educadores acharam necessaria minha
presenca ao respondé-los, de forma a poder acrescentar alguns depoimentos de forma
informal. Alguns disseram que utilizam smartphones e notebooks para complementar a

aula ou no momento de elaborar algum plano de aula, em determinadas ocasides por
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ndo haverem data-shows disponiveis para todas as salas, utilizam o celular para mostrar
alguma imagem aos alunos.

No final ou no verso de alguns questionarios, houve professores que escreveram
da seguinte maneira “Precisamos de mais equipamentos para podermos utilizar com
mais frequéncia.”, em outro apontaram que “Se o professor for tradicional e utilizar a
tecnologia, a aula vai continuar sendo tradicional, é necessario formacdo antes da
utilizagdo.” e declararam que “A internet € razoavel.”.

Uma das professoras regentes veio até mim falar da experiéncia dela com as
TDIC’s em suas aulas. H4 um aplicativo que tém por finalidade a troca de mensagens e
outros contetidos (imagens, videos, audios e documentos), conhecido como whatsapp, a
professora utiliza deste software para estreitar as relagdes promover o aprendizado em
sua turma do 5° ano. A regente criou um grupo na plataforma, onde sdo lancados
desafios que contemplam areas do conhecimento e a frases serem utilizadas em sala, no
grupo estdo presentes também os pais dos alunos, os mesmos juntamente com a
professora, monitoram as atividades que ali ocorrem.

O interessante do relato anterior é o empenho da educadora em procurar
aproximar-se de seus alunos utilizando algo que estes se interessam, 0 que nos remete a

afetividade, desta forma segundo Silva (2005, p. 10):

E inegavel, a relevancia do fator afetivo no desenrolar da pratica
pedagbgica e, nesse sentido, ndo importa as estratégias e vinculos
afetivos que o educador perceba, mas sim 0 seu compromisso em
envolver o educando e leva-lo a perceber a aprendizagem adquirida
como conquista pessoal.

Por conta da expansdo e grande producdo de diversos equipamentos
tecnoldgicos e visto que estes atraem a curiosidade das criangas, usar algo que lhes
atraem também é importante. Além disso, é possivel extrair os aspectos benéficos de

tais ferramentas e aplica-los em sala de aula.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, por mais que as tecnologias estejam presentes no Nosso
cotidiano, na sala de aula, sua presenca e utilizacdo sofrem alguns obstaculos devido a
diversos fatores. Como os proprios coordenadores pedagdgicos e professores regentes
declararam por meio dos questionarios e declaragdes, é necessario formacao continuada,
presenca de profissionais adequados e qualidade e quantidade de equipamentos.

Por ter tido uma experiéncia pobre com as tecnologias na escola quando era
aluno do Ensino Fundamental, iniciei a pesquisa com baixa expectativa em relacdo a
Tecnologia Educacional em Aparecida de Goiania. Porém, por meio dos dados
coletados e estudo realizado percebi que a questdo estd em desenvolvimento no
municipio.

Por meio do exposto, Aparecida de Goiania ainda estd no caminho para que a
jun¢do TDIC’s e Educagdo ocorra de forma positiva. Percebe-se que sera necessaria
atencdo as caréncias apresentadas como: falta de equipamentos adequados, auséncia de
profissionais especializados, problemas na formacdo dos professores e até medo de
utilizar a tecnologia. Porém, € visivel que o investimento em novidades que rondam as
tecnologias digitais esta ocorrendo por meio de eventos e competicoes.

Por ser um municipio extenso, territorialmente, ndo é possivel fazer uma anélise
100% certa sobre como estd o uso dos materiais digitais em todas as escolas. Além
disso, sdo poucas as pesquisas que se concentram na tematica aplicada a cidade. Esta
pesquisa pode ser continuada por outros educadores e interessados na area.

Contudo, espera-se que este trabalho colabore com o desenvolvimento
educacional de Aparecida de Goiania, incentive educadores e demais pesquisadores a
estudarem o assunto a fim de promover uma tecnologia educacional adequada as

instituigdes de ensino do municipio.
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ANEXOS

Anexo 1- Questiondrio aos coordenadores pedagdgicos

esses equipamentos?

Questdes Alternativas
1- A escola possui instrumentos digitais Sim ()
tecnoldgicos? Néo( )
2- Dentre as ferramentas existentes, Televisédo ( )
selecione qual ou quais a escola possui. | DVD ou aparelho de video cassete( )
Computador ()
Aparelho de som ( )
Data-show ()
Outros:
3- Ha laboratérios de informatica na Sim ()
escola? Néo ()
Sim, porém ndo é utilizado. ( )
4- A quantidade de computadores € Sim ()
adequada, em relacdo & quantidade de Nao ()
alunos? Regular ()
5- Ha algum profissional (técnico em Sim ()
informéatica por ex.) responsavel por Né&o ()
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6- Como vocé classificaria a qualidade dos Otima qualidade ( )
equipamentos? Qualidade razoavel ( )
Baixa qualidade ( )
Anexo 2- Questionario aos professores
Questdes Alternativas

1- Vocé utiliza algumas das tecnologias Sim ()
(televisdo, data-show, computador, etc.) Néo ()
para ensino?

2- (Se sim para a pergunta anterior) Os Sempre ()
instrumentos sdo utilizados com que As vezes ()
frequéncia na escola? Raramente ( )

3- Em relacdo ao uso das tecnologias Dominio total ()
digitais, como é seu contato com estas? Dominio razoavel ( )

Pouco dominio ()
N&o domino ( )
4- Do seu ponto de vista, como Vvocé Muito relevante ( )

classificaria o grau de importancia da

utilizacdo  destes equipamentos nos

Relevéancia razoavel ( )

Pouco relevante ( )
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processos de ensino e aprendizagem?

Né&o ha relevancia ( )

5- Como vocé classificaria a qualidade dos

equipamentos?

Otima qualidade ( )
Qualidade razoavel ( )

Baixa qualidade ( )

50




