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RESUMO

Este trabalho apresenta uma analise das ferramentas necessarias e o desenvolvimento
de uma aplicacdo web que possibilitard a informatizagdo do processo de elaboragdo de um plano
de ensino. Em decorréncia da necessidade de uma ferramenta que auxilie os professores na
elaboracdo, edicdo, armazenamento e envio dos planos de ensino para cada semestre letivo,
determinou - se a necessidade de desenvolver uma ferramenta que pudesse tornar esse processo
mais pratico e eficiente. Com a utilizagdo da UML (Unified Modeling Language) e
metodologias de desenvolvimento &gil, o sistema foi modelado, sendo determinados todos os
requisitos necessarios para o seu bom funcionamento e suas caracteristicas. Tudo isso
possibilitou o desenvolvimento de um sistema robusto, que pode contribuir muito para o

processo de plano de ensino.

Palavras-Chave: aplicacdo web, informatizacéo.



ABSTRATCT

This work presents an analysis of the necessary tools and the development of a web
application that will enable the computerization of the teaching plan elaboration process. As a
result of the need for a tool to assist teachers in the preparation, editing, storage and sending of
teaching plans for each academic semester, it was determined the need to develop a tool that
could make this process more practical and efficient. With the use of UML (Unified Modeling
Language) and agile development methodologies, the system was modeled, with all the
necessary requirements for its proper functioning and characteristics. All this enabled the

development of a robust system, which can contribute a lot to the teaching plan process.

Keywords: web application, computerization.
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1 INTRODUCAO

Tendo em vista que tecnologia se tornou algo indispensavel em nossa vida, nas ultimas
décadas o avango tecnoldgico vem crescendo em altissimas propor¢des. Com isso a
informatizagéo de processos se tornou essencial e comum em nosso cotidiano. Atualmente a
grande preocupacdo do mundo é viver de forma sustentavel, e a informatizacdo € um forte

aliado para alcancar esses objetivos.

A area de cloud computing, que consiste no processamento e armazenamento de dados
pela internet; os ecosoftwares, que reduzem o consumo de energia; além dos sistemas
informatizados, que eliminam relatérios e documentos impressos, sdo alguns
exemplos dos novos processos tecnoldgicos e sustentaveis introduzidos nas rotinas de
trabalho de empresas dos mais diversos segmentos. Essas novidades garantem néo sé
beneficios para 0 meio ambiente, mas também a otimizacao da producédo. (“Redagéo
Pensamento Verde”, 2013).

E comum realizarmos diversos tipos de tarefas pela internet, como fazer compras,
realizar pagamentos, acessar dados, trocar mensagens e até mesmo trabalhar. O que possibilita
tudo isso séo as aplicacdes web, que € uma forma de informatizar determinado processo e
disponibilizar o seu acesso através da Rede.

A disponibilidade de informacéo, a facilidade no acesso e armazenamento de dados, faz
dos sistemas on-line ferramentas importantes no gerenciamento e manipulacdo das
informacdes. Dentro destas perspectivas ha a necessidade de desenvolver uma aplicacdo web,
com banco de dados para o Instituto Federal de Goiads - Campus Uruacu que informatize o
processo de criacdo, envio e armazenamento dos planos de ensinos, que € feito no planejamento

realizado pelos professores em cada novo semestre letivo.



2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Devido a constatacao de que o Instituto Federal de Goias - Campus Uruacu demandava
ter uma ferramenta que pudesse auxiliar seus professores na elaboragcdo, envio e
armazenamento de planos de ensino. O objetivo geral deste trabalho € disponibilizar uma

aplicacdo web para auxiliar esse processo.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reducdo de matéria prima.

e Diminuir a quantidades de dados que teriam que ser editados.
e Agilizar o processo de cria¢do do plano de ensino.

e Permitir correcdo dos planos de ensino ja enviados.

e Dispor de um banco de dados com os planos de ensino.



3 JUSTIFICATIVA

O documento de plano de ensino é criado manualmente pelo professor. Para criar o
plano de ensino, o professor deve localizar os itens especificados no plano pedagdgico do curso
e adicionar as sec¢Oes necessarias. Depois de preenchido, o documento é impresso e entregue a
area responsavel.

E essencial agilizar o processo de desenvolvimento, edicéo e envio de planos de ensino
porque é crucial para professores e administradores. Estes sdo realizados varias vezes no inicio
de cada semestre académico.

Uma ferramenta para auxiliar e possivelmente acelerar esse processo seria uma
aplicacdo web com o objetivo de informatizar esse processo. Este procedimento é
regulamentado por documentos institucionais, portanto, grande parte dele é de caréater
obrigatoria a criacdo de uma aplicacdo web traria essas informagdes obrigatérias permitindo
que os professores se concentrem apenas nos campos editaveis do documento.

O desenvolvimento desta aplicacdo foi justificado pelas vantagens que ela oferece,

como praticidade na elaboracdo de planos de aula, agilidade e redugdo de matéria prima.



4 REFERENCIAL TEORICO

4.1.1 MODERNIZACAO NA EDUCACAO

A tecnologia estd em constante evolugdo na sociedade, a modernizacdo se tornou
fundamental em todas areas, na educacgdo ela proporciona continua melhoria nas atividades
educacionais. Hoje os softwares sao pecas fundamentais para o funcionamento das instituicdes

de ensino.

Com a revolugdo tecnoldgica e a facilidade de acesso a equipamentos digitais, 0s
habitos de aprendizagem também sofreram mudangas e garantiram as escolas
uma maior facilidade na interagdo com o aluno, ndo somente no momento de
estudo. (“Sagrado Educag¢io”, 2020).

A Tecnologia da Informacgdo e comunicagdo ndo toma o lugar de um professor, mas
oferece diversos recursos para aprimorar a forma de ensino. Com o passar do tempo o perfil
dos estudantes mudaram, os jovens dispem de recursos tecnoldgicos muito cedo, diante disso
vé-se a obrigatoriedade de o professor se adequar a essa realidade.

Os processos educacionais estdo sendo cada vez mais automatizados, ou seja, estdo
sendo realizados por meio de softwares. O Q-Académico € um bom exemplo de software
automatizacdo de processos, ele é uma ferramenta que engloba diversas funcionalidades tanto
pra professores quanto para alunos. Atividades como renovar matricula, consultar nota e até
mesmo verificar os matérias disponivel para aula estdo no software. “O Q-Académico é o
Sistema de gestdo responsavel pelo controle e registro académico do IFG.” (Instituto Federal
de Goias, 2017).

Vivemos momentos dificeis com a pandemia mundial ocasionada pela COVID19, a
populagdo se viu obrigada a praticar o isolamento social e as determinagdes feitas pelas
autoridades. Nesse periodo era inviavel continuar as atividades normais das instituicdes de
ensino, tudo teve que ser parado e se adequado na nova realidade. Com o passar do tempo, com
mais conhecimento sobre o que estava acontecendo e com a visdo de que a pandemia poderia
demorar certo tempo até ser controlada, se viu necessario ir retomando as atividades nas
instituicOes de ensino, foi ai que ficou claro a importancia da tecnologia da informacao. Ela foi
peca fundamental na retomada de grande parte das atividades das institui¢des de ensino como,

reunido, aulas, palestras, tudo por meio de videoconferéncia.

Videoconferéncia é uma tecnologia de comunicacgao que permite que pessoas entrem


https://www.somospar.com.br/tecnologia-na-educacao-e-motivacao-em-sala/

em contato umas com as outras de qualquer parte do mundo por uma transmissdo em
video. (“Andrei L.”, 2021).

4.2 PLANO DE ENSINO

Planejar é algo indispensavel antes de realizarmos quaisquer tipos de tarefa, um bom
planejamento garante que as chances de alcancar determinados objetivos seja bem maior.
Segundo (MARQUES, 2016?), “O conceito de planejamento consiste no ato de criar e conceber
antecipadamente uma acao, desenvolvendo estratégias programadas para atingir determinado
objetivo. Funciona como uma forma de identificar um alvo especifico, com a intengdo de
organizar e aplicar as melhores maneiras para atingi-lo.”

O plano de ensino € um documento que contém o planejamento feito para descrever as
acOes pedagdgicas que serdo feitas no semestre letivo, sua entrega para a administracdo é
obrigatoria, ele atua como uma ferramenta didatica auxiliando a parte administrativa e a parte
educacional das instituicdes. Ele conduz o professor a aplicar o contetdo de forma que possa
ser cumprida a ementa e seus objetivos. J& para os alunos e pais ele possibilita a visualizacdo

dos métodos de ensino que serdo abordados, conteidos e os critérios a serem utilizados.

4.2.1 COMO SAO FEITOS

Sédo elaborados pelos professores responsaveis pelo componente curricular todo inicio
de semestre, seguindo o Projeto Pedagdgico do Curso o (PPC). O PPC é um documento
institucional, feito com base em documentos institucionais que definem, descrevem e detalham,
os contetidos que s&o indispensaveis no ensino. E essencial que os professores conhegam o PPC
do curso que ele ira aplicar o componente curricular, para que consiga fazer o restante do plano

de ensino seguindo tudo que esta nele descrito.
O Projeto Pedag6gico do Curso deve contemplar o conjunto de diretrizes
organizacionais e operacionais que expressam e orientam a préatica pedagégica do
curso, sua estrutura curricular, as ementas, a bibliografia, o perfil profissiogréafico dos
concluintes e tudo quanto se refira ao desenvolvimento do curso, obedecidas as

diretrizes curriculares nacionais, estabelecidas pelo Ministério da Educacéo.



(“Universidade Federal De Minas”, 2015?)

4.2.2 COMO SAO ENCAMINHADOS

Atualmente no Instituto Federal de Goiés o plano de ensino € elaborado integralmente
pelos professores. E disponibilizado um documento com o modelo do plano, porém todos
campos sao editados e preenchidos pelos professores, até mesmo os itens que estdo definidos

no PPC do curso. Apds impresso o documento € entregue ao DAA/ coordenagdo do curso.

4.2.3 POR QUE AUTOMATIZAR O PROCESSO DE PLANO DE ENSINO

Como os planos de ensino atualmente é feito integralmente pelos professores, é gasto
muito tempo para fazer o plano de cada matéria. Tendo em vista a grande dificuldade na
elaboragéo e no encaminhamento do plano de ensino, fica evidente a necessidade de um
software que consiga oferecer aos professores recursos para realizar este processo. Uma
ferramenta bem estruturada, que traga as informacGes predefinidas de cada componente
curricular e que permita a reutilizacdo de campos semelhantes editados posteriormente,
permitird que o processo de elaboracdo e encaminhamento do plano de ensino seja rapido e
eficiente.

4.3 HTML

Hypertext Markup Language (Linguagem de Marcacdo de Hipertexto), é uma
linguagem de marcacéo que foi feita para ser utilizada na construcdo de paginas web. Se viu
necessario ter uma linguagem universalmente compreendido para divulgacdo de informacdes
na web, com isso o HTML foi criado para ser compreendida mundialmente por qualquer
navegador web.

N&o € uma linguagem de programacao, mas sim uma linguagem de marcagéo.



E representada por um conjunto de codigos empregados a dados e a textos, com a
finalidade de adicionar informacgGes especificas sobre esse dado ou texto. A
linguagem de marcacéo € utilizada em diferentes segmentos, em especial na inddstria
editorial onde a marcacdo e a formatacgdo de paginas sdo feitas a partir desse recurso.
(“Eliene”, 2008?)

Foi criado por Tim Berners-Lee (também criador do HTTP-Hypertext Transfer
Protocol), com o intuito de transmitir com facilidade o resultado das suas pesquisas para seus

colegas através da internet publica. Duas linguagens foram base para a criagdo do HTML.:

. “HyTime: padrdo para a representacdo estruturada de hipermidia e conteldo baseado
em tempo.”

. “SGML: padrao para formatagao de texto.”

4.4 CSS

O Cascading Style Sheets ou Folha de Estilos em Cascata é uma linguagem que tem por
objetivo estilizar os elementos que contém da pagina web. O CCS separa a parte escrita da parte
visual do codigo das linguagens de marcacdo, pois ele vai atuar somente na parte grafica da
pagina.

O CSS é uma linguagem de folhas de estilos que é utilizada para definir como os
documentos escritos na linguagem de marcacdo (HTML ou XML) devem ser
apresentados em termos de formatagdo, de layout. Em um cenario ideal, enquanto o
HTML é usado para estruturar os contetdos, o CSS é utilizado para formata-los. Dessa

forma ha uma enorme integragdo entre 0o HTML e o CSS. (“Portal Web Designer”,

2008?)

4.5 PHP

O PHP é uma linguagem de programacao voltada para o desenvolvimento de aplica¢Ges
web e construgdo de websites, favorecendo a conectividade entre servidores e interfaces de

usuério. E um software livre, o fato de poder ser instalado no Windows e no Linux trouxe grande
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popularidade na area de desenvolvimento web. S8 muitas suas funcionalidades e

caracteristicas.

Uma das caracteristicas mais fortes e mais significativas do PHP é seu suporte a uma
ampla variedade de banco de dados. Escrever uma pagina web consultando um banco
de dados é incrivelmente simples usando uma das extensdes especificas de banco de
dados (por exemplo, mysql), ou usando uma camada de abstracdo como o PDO ou
conectar a qualquer banco de dados que suporte o padrdo "Open Database
Connection" usando a extensdo ODBC. Outros bancos de dados podem utilizar cURL
ou sockets, como o CouchDB. (“Manual PHP”, 2007?)

4.6 APACHE

Criado em 1995 por Rob McCool, o servidor HTTP- (Protocolo de Transferéncia de
Hipertexto) Apache e um servidor de internet com cddigo aberto, ele possibilita que os
desenvolvedores mostrem e mantenha seus contetudos na internet, com isso é responsavel por
hospedar grande parte dos sites da web. Sua popularidade se da pela sua praticidade é pelo fato
de ele ser uma ferramenta livre, seu codigo fonte pode ser modificado por qualquer pessoa.

Para ANDRETI, “O trabalho de um servidor de internet € servir sites na internet. Para
chegar nesse objetivo, ele age como um mediador entre o servidor e as maquinas dos clientes.
Ele move contetido de um servidor em cada pedido do cliente e realiza essa entrega na internet.
O maior desafio de um servidor de internet é servir muitos usuérios da internet a0 mesmo tempo.
Cada um deles, por exemplo, faz pedidos de acesso a milhares de paginas diferentes. Os
servidores de internet processam os arquivos escritos em diferentes linguagens de programacéo,
como PHP, Java, Python e outras. Eles transformam esses arquivos em arquivos estaticos em

HTML e servem esses arquivos no navegador dos usuarios.”

4.7 BOOTSTRAP

O Bootstrap € um framework front-end, ou seja, ele atua na parte grafica que interage
diretamente com o usuério, seu codigo-fonte é aberto. Em inglés o termo “Booststrap” significa
“Inicializag¢@0”, 0 objetivo desse framework é trazer ao programador facilidade e agilidade para

0 desenvolvimento web.
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O Bootstrap foi desenvolvido por Jacob Thorton e Mark Otto engenheiros do twiter, a
ideia era padronizar uma estrutura de desenvolvimento para as interfaces, pois estava havendo
uma inconsisténcia, cada programador utilizava as bibliotecas de programacéo front-end que
mais estava acostumado usar, com isso Vviu-se a necessidade de padronizar.

Segundo (COSTA, 2014), algumas das principais caracteristicas do Bootstrap s&o:

o Possui uma interface super amigavel e moderna;

o Atualmente possui uma grande diversidade de temas;

o Grande quantidade de plugins adaptados ou desenvolvidos para o framework;

o Integracdo com qualquer linguagem de programacao;

o Sistema responsivo;

o Um dos frameworks mais utilizados no desenvolvimento de portais e sistemas do
mundo;

o Guia de aplicacao;

o Download facilitado e gratuito!

A responsividade de um site diz respeito a capacidade que ele tem de se adaptar aos
diferentes tamanhos de tela onde séo exibidos, outra grande caracteristica que o Bootstrap traz

é reuso de codigo.

4.8 BANCO DE DADOS

Quando se trata de banco de dados a primeira coisa que vem em mente € 0 que € um
banco de dados. Segundo SILVA 2015, “Uma das definigdes de banco de dados afirma que se
trata de uma colecdo de informacdes que se relacionam de modo que criem algum sentido, isto
é, é uma estrutura bem organizada de dados que permite a extracdo de informacdes. Assim, sdo
muito importantes para empresas e tornaram-se a principal pe¢a dos sistemas de informagéo.”

Hoje em dia existe diversos modelos de banco de dados, o banco escolhido para esse
projeto foi o0 MySQL, ele é um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD).

O MySQL é um sistema gerenciador de banco de dados relacional de cddigo aberto
usado na maioria das aplicacdes gratuitas para gerir suas bases de dados. O servico
utiliza a linguagem SQL (Structure Query Language — Linguagem de Consulta
Estruturada), que é a linguagem mais popular para inserir, acessar e gerenciar o

conteido armazenado num banco de dados. (“PISA”, 2012).
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4.9 MODELAGEM

4.9.1 CASOS DE USO

O diagrama de casos de uso descreve o que o sistema deve fazer, ele determina as acfes
que cada usudrio serd capaz de realizar. Segundo (LEANDRO, 2012), “Esse diagrama
documenta o que o sistema faz do ponto de vista do usuario. Em outras palavras, ele descreve
as principais funcionalidades do sistema e a interacdo dessas funcionalidades com os usuarios
do mesmo sistema. Nesse diagrama ndo nos aprofundamos em detalhes técnicos que dizem

como o sistema faz.”

4.9.2 DIAGRAMA DE CLASSE

Diagrama de classes é uma representacdo estatica utilizada na area da programacao para
descrever a estrutura de um sistema, apresentando suas classes, atributos, operacdes e as
relacfes entre os objetos. Este tipo de representacdo € bastante Util no desenvolvimento de
sistemas e de softwares de computacéo, pois define todas as classes que o sistema precisa ter e
serve de base para a constru¢do de outros diagramas que definem o tipo de comunicacéo,
sequéncia e estados dos sistemas. O diagrama de classes é a parte central da Linguagem de
Modelagem Unificada (UML — Unfied Modelling Language). Ele representa as principais
finalidades da UML, tendo a fungéo de separar os elementos de design. (“SIGNIFICADOS”,
2018)
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4.9.3 DIAGRAMAS DE ATIVIDADE

Segundo (GUDWIN), “O diagrama de atividades ¢ um diagrama UML utilizado para
modelar o aspecto comportamental de processos. E um dos diagramas que mais sofreu
mudangas em seu meta-modelo, desde seu surgimento no UML 1.0. Neste diagrama, uma
atividade € modelada como uma sequéncia estruturada de acdes, controladas potencialmente
por nos de decisdo e sincronismo. Em seu aspecto mais simples, um diagrama de atividades
pode ser confundido com um fluxograma. Entretanto, ao contrario de fluxogramas, os
diagramas de atividades UML suportam diversos outros recursos, tais como as partices e 0s
nos do tipo fork e merge, além da definicdo de regides de interrupcdo, que permitem uma
modelagem bem mais rica do que simplesmente um fluxograma.”

O diagrama de atividade possibilita ver com detalhes as acfes que 0s usuérios faram no
sistema até conseguir executar a tarefa desejada, ele também mostra os caminhos possiveis para

gue a acao seja concretizada.

4.10 MODELO DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

O Modelo de Entidade e Relacionamento (MER) é um dos mais usados atualmente, por
ser simples e eficiente, esse modelo se baseia no mundo real, ou seja, objetos sdo representados
por entidades que se relacionam entre si, essa relacdo se da o nome de relacionamento. O

Diagrama de Entidade e Relacionamento-DER representa graficamente o MER.

4.11 METODOS DE DESENVOLVIMENTO AGIL

A metodologia agil é amplamente utilizada atualmente, pois reduz significativamente o
tempo necessario para desenvolver softwares. Para (CONCEICAO, SILVEIRA, 2015, apud
SOMMERVILLE, 2007) “Processos de desenvolvimento rapido de software s&o projetados
para criar software Util rapidamente. Geralmente, eles sdo processos iterativos nos quais a

especificacdo, o projeto, o desenvolvimento e o teste sdo intercalados. O software nédo é
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desenvolvido e disponibilizado integralmente, mas em uma série de incrementos e, cada

incremento inclui uma nova funcionalidade do sistema.”

4.12 EXTREME PROGRAMMING-XP

A Extreme Programming (Programacdo Extrema), € uma das abordagens dos métodos
ageis mais conhecidas, os principais valores do XP sdo comunicacao, simplicidade, feedback,
coragem e respeito. Para (CONCEICAO, SILVEIRA, 2015, apud BECK, 2008), “a XP ¢ uma
maneira leve, eficiente, de baixo risco, flexivel, previsivel, cientifica e divertida de desenvolver
softwares. Tem, como principais diferencas em relacdo as outras metodologias, o feedback
continuo, derivado dos ciclos curtos e a abordagem Incremental de planejamento, que gera
rapidamente um plano geral que vai evoluir com o decorrer do projeto.”

Para desenvolver utilizando a abordagem XP é necessario seguir um conjunto de regras

e atividades. Planejamento, projeto, codificacdo e testes, como mostra a figura 1.

solugdes pontuais

i imples
projeto simp protétipos

histérias de usudrios cartoes CRC

valores
critérios de teste de aceitagao
plano de iteragao

programacao em pares

Versao

incremento de software
velocidade de projeto calculada

teste de unidades
integracao continua

teste de aceitagao
—

Figura 1 - O Processo XP Fonte: (Pressman, Maxim, 2016, p.72)

De acordo com (PRESSMAN, MAXIM, 2016, pag.72) as etapas do XP s&o as

seguintes:

e Planejamento: A atividade de planejamento (também chamada o jogo do
planejamento) se inicia com ouvir — uma atividade de levantamento de
requisitos que capacita 0s membros técnicos da equipe XP a entender o
ambiente de negocios do software e permite obter uma percep¢do ampla

sobres os resultados solicitados, fatores principais e funcionalidade.
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e Projeto: O projeto XP segue rigorosamente o principio KISS (keep it
simple, stupid!, ou seja, ndo complique!). E preferivel um projeto
simples a uma representacdo mais complexa.

e Codificacdo: Depois de desenvolvidas as historias, e de o trabalho
preliminar de elaboracéo do projeto ter sido feito, a equipe ndo passa para
a codificacdo mais sim desenvolve uma espécie de teste de unidades que
exercitaram cada uma das historias a ser incluida na verséo corrente.

e Testes: Os testes de unidades criados devem ser implementados usando-
se uma metodologia que 0s capacite a ser automatizados (assim, poderédo

ser executados facil e repetidamente).”

4.13 HOSPEDAGEM DO SISTEMA

Apbs a criacdo do software, é necessario ter um local para hospeda-lo, ou carrega-lo em
um servidor que o torne acessivel a partir de diversos dispositivos. A hospedagem de um
sistema pode ser fornecida como um servigo pago ou mesmo pelo proprietéario do software.

O servico de hospedagem pagas dispde de inimeros meios de oferecer suporte ao
contratante, como seguranca, suporte técnico, controle de usuarios e também o backup dos
sistemas. Outro ponto interessante, é a capacidade da empresa que dispde o servico de
hospedagem capacidade de ter hardware cada vez mais potentes, 0 que pode otimizar a
performance do sistema.

Por outro lado, se o sistema estiver hospedado em um servidor dedicado, diversos
fatores devem ser levados em consideracdo. Entre eles, a construgdo de um servidor privado
requer toda a infraestrutura necessaria para 0 bom funcionamento, incluindo sala privativa,
investimentos em maquinério de alta qualidade, pessoal especializado para a manutengéo da

estrutura, gastos com seguranca para evitar possiveis ataques de virus, entre outros.
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4.14 IMPORTANCIA HTTPS

HTTP-Hypertext Transfer Protocol (protocolo de transferéncia de hipertexto), € o
protocolo responsavel pela transmissdo de dados pela rede, ele e usado na comunicacdo entre
um servidor web e um navegador, também é usado nos aplicativos.

O HTTP é considerado um dos padrdes base para o funcionamento da Internet, suas
principais caracteristica sdo, ser leve, rapido e ser interpretado por qualquer méquina. No
protocolo HTTP a troca de dados entre host diferentes ocorre a todo momento, informagdes
importantes trafegam por ele a todo momento. O problema é que no HTTP essa troca de dados
¢ feita sem seguranca os pacotes com dados trafegavam sem nada que possa inibir pessoas ma
intencionadas de captura-los e ver todas informacgdes, entdo gera riscos como ataques de
hackers a informagdes pessoais, cartdes de credito, contas bancarias e etc.

Diante da necessidade de um protocolo de transferéncia mais seguro, entra em cena o
HTTPS-Hyper Text Transfer Protocol Secure, que é um protocolo de transferéncia igual o
HTTP, com diferencial de oferecer seguranca na transferéncia de dados. Nesse protocolo 0s
dados sdo enviados de forma criptografadas, com o auxilio de 2 protocolos de seguranga 0 SSL
ou TLS.

TLS significa “transport layer security” (seguranca da camada de transporte). Ele
ajuda a criptografar HTTPS e pode ser usado para proteger e-mails e outros
protocolos. Usa técnicas criptograficas que garantem que os dados ndo foram
adulterados desde que foram enviados, que as comunicagdes estdo em posse da pessoa
real de onde a comunicacdo veio e evita que dados privados sejam visualizados.
("HARNISH”, 2021)

Os sites devem ter o certificado de seguranca, uma ilustracéo disso é quando um usuario
entra em um site e percebe um cadeado no link indicando que a conexao é segura. 1sso ocorre
porgue o navegador ja verificou a seguranca do site, quando o site possui o certificado, ele exibe
este selo no link para o usuéario indicando que é seguro, quando ndo possui exibe uma mensagem
informando ao usuério que a conexdo ndo é segura, ou seja, ndo fornece seguranga para manter
0s dados privados entre o usuério e o servidor. Quando o navegador confirma que esta tudo
correto e que a conexdo é segura, uma espécie de conexdo, ou link, & estabelecida entre o
servidor e o navegador, permitindo que eles troquem informacgdes criptografadas para garantir

a privacidade dos dados.
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Usar o HTTPS nas aplicacBes Web se tornou indispensavel, para manter a seguranca,
confiabilidade, integridade dos dados do usuario e do préprio servidor.

5 METODOLOGIA

Para o levantamento de requisitos foram feitas reunides com alguns professores, durante
as aulas afim de entender como eles realizavam o processo de plano de ensino e como uma
aplicacdo web poderia auxilia-los nesse processo, além de extrair todas funcionalidade e
caracteristicas que o sistema deveria conter. A cada conversa foi discutido o que seria essencial,
além de novas ideias que surgiram e se tornaram caracteristicas importantes que agregaram
grande valor ao software.

Foi realizada uma analise minuciosa do documento do plano de ensino e, a partir dele,
foi possivel modelar o sistema de forma que cada componente de sua estrutura fosse
desenvolvido para uma funcéo especifica. Um exemplo disso € a divisao do contetdo, enquanto
parte é exigida por estar contida no PPC- Projeto Pedagdgico do curso, o restante €
desenvolvido pelo professor.

A metodologia égil foi a escolhida para ser aplicada no desenvolvimento do software,
ela incentiva a comunicacdo entre as partes envolvidas no processo de desenvolvimento,
proporcionando assim maior interacdo entre desenvolvedor e usudrio, diminui 0 nimero de
erros e retrabalhos, possibilita resposta a mudancgas de maneira mais rapida.

O uso da metodologia agil neste software contribuiu para o resultado final o resultado
final deste projeto. Dentre as diversas abordagens da metodologia agil a escolhida para a
realizacdo deste projeto foi a XP.

Com o auxilio da abordagem XP, o ciclo de programacdo ficou da seguinte forma:
Planejamento: Esta fase foi fundamentada na documentacdo, analise das caracteristicas do
sistema, diagramas e requisitos, pois eles especificam como o sistema serd organizado e
operado.

Codificacdo: Cada funcionalidade e caracteristica do sistema levantada posteriormente foi
codificada.
Teste: A medida que o sistema for ganhado corpo a fase de teste entra em agdo. Com 0s

requisitos codificados eles poderdo ser testados.
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Ao termino dos testes foram analisados os resultados, para verificar se era preciso
acrescentar alguma correcdo ou nova funcionalidade para o sistema. O ciclo se repetiu, até que

0 sistema programado fosse em sua totalidade.

6 PROJETO DE SISTEMA

6.1 REQUISITOS DO SISTEMA

Requisitos Funcionais:

Logar usuario
e O sistema deve fazer validacdo de login e senha para seu acesso.
e O sistema deve oferecer 2 tipos de usuarios:

o Administradores: Tera acesso livre para cadastrar o modelo de plano de
ensino, novas disciplinas e cursos, além de poder criar novos
administradores e acessar um banco de dados com os planos enviados
pelos professores.

o Professores: Sera capaz de cadastrar seus planos de ensino, enviar para o
banco de dados e ver seus planos enviados.

e O sistema terd uma tela exclusiva para cada login.

Cadastrar curso
e O sistema sera capaz de cadastrar cursos.
Cadastrar disciplina
e Periodo/Série.
o O sistema deve permitir o cadastro das disciplinas.
o Cadastrar os pré-requisitos.
o Cadastrar ementa.
o Cadastrar objetivo(s).
o Cadastrar carga horario total:
= Carga horéria de aulas teoricas.

= Carga horéria de aulas praticas.
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e O sistema deve ser capaz de cadastrar recursos bibliograficos.
Cadastrar conteudo programatico.

e Cadastrar nimero de aulas/Total.

e Cadastrar sequéncia de conteudo.

e Cadastrar estratégias de ensino.
Cadastrar metodologia.

e O sistema deve ser capaz de cadastrar metodologias de ensino.
Cadastrar recursos didaticos

e O sistema deve permitir o cadastro de recurso didaticos.

Cadastrar método de avaliagdo e observacao.
e Cadastrar métodos de avaliacéo.
e Cadastrar observagoes.
Adicionar Plano
e O sistema deve fornecer aos professores um documento com 0S campos
necessarios para que os professores consigam preencher seu plano de ensino nos
campos editaveis.
e Registrar nome do professor.
e Ano/Semestre letivo.

e Turno.

Requisitos ndo funcionais
e O sistema deve permitir o usuario fazer o download de uma cdépia do plano de
ensino ja editado.
e O sistema deve permiti que o usuario veja um historico de planos enviados.
e O sistema permitira aos professores selecionarem uma disciplina cadastrada,

guando estiver realizando o cadastro do plano de ensino.
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6.2 FUNCIONALIDADES DO SISTEMA

Para alcancar os objetivos citados o sistema devera dispor das seguintes funcionalidades:
e Login para acesso ao sistema.
Para o usuario Administrador:
e Cadastrar todas informagdes sobre curso e disciplina definidas no PPC.
= Nome do curso.
= Periodo/Série.
= Nome da disciplina.
= Pré-requisitos.
= Ementa.
= Objetivo(s).
= Carga horério total:
o Carga horéria de aulas teoricas.
o Carga horéria de aulas préticas.
= Recursos bibliograficos.
e Acesso ao banco de dados onde ficaram armazenados os planos de ensino.
Para o usuario Professor:
e Informar contetdo programatico.
= NUmero de aulas/Total.
= Sequéncia de contetdo.
= Estratégias de ensino.
¢ Informar metodologia de ensino.
e Informar recursos didaticos.
e Informar método de avaliacdo e observacao.
e Selecionar curso e disciplina.
e Enviar/gravar documento de plano de ensino no banco de dados

e Historico com planos enviados.
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6.3 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

A figura 2 mostra a representacdo do sistema no diagrama de casos de uso, neles esta contigo

as principais funcionalidades do sistema.

C )

(ool Logn )

alizar Login
Manter
Disciplina

ADMINISTRADOR PROFESSOR

Manter Plano

Figura 2 - Diagrama de Casos de Uso

Os quadros a seguir mostram a descricdo de cada elemento do diagrama de classe da

figura 2.

Quadro 1 - Documentacdo do caso de uso realizar login

Nome do caso de uso Realizar Login

Caso de uso geral

Ator principal Administrador, Professor

Atores secundarios

Resumo A responsabilidade desse caso de uso é

fazer o login para acesso ao sistema.

Pré-condicdes E necessario estar cadastrado no sistema.




Pos-condicdes

Logar no sistema como administrador ou

professor.

Acdes do ator

Acdes do sistema

1 - Digite o login e senha.

2 — Validar login e senha, e distinguir o

tipo de usuério.

Restri¢es/VValidagdes

Quadro 2 - Documentacéo do caso de uso manter disciplina

Nome do caso de uso

Manter disciplina

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Atores secundarios

Resumo

A responsabilidade desse caso de uso
é cadastrar, editar todos itens que
compdem a disciplina no plano de

ensino.

Pré-condicdes

E necessario estar logado no sistema e

ser um Administrador.

P6s-condicdes

Acdes do ator

Acdes do sistema

1 — Informar disciplinas.

2 — Informar periodo/Série.

3 — Informar pré-requisitos.

4 — Informar ementa.

5 — Informar objetivos.

6 — Informar carga horaria.

7 — Informar recursos bibliograficos.

8 — Salvar.

Restri¢des/VValidagdes
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Quadro 3 - Documentacdo do caso de uso manter curso

Nome do caso de uso

Manter curso

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Atores secundarios

Resumo

A responsabilidade desse caso de uso é
de cadastrar os cursos.

Pré-condicdes

E necessario estar logado no sistema e

ser um administrador.

Pos-condicdes

Acdes do ator

Acdes do sistema

1 — Informar curso.

2 — Salvar.

3 — Mostrar/Editar informac6es do curso.

4 — Salvar.

Restricdes/VValidagdes

Quadro 4 - Documentacéo do caso de uso manter plano

Nome do caso de uso

Manter plano

Caso de uso geral

Manter disciplina, Manter curso

Ator principal

Administrador, Professor

Atores secundarios

Resumo

A responsabilidade desse caso de uso é
de cadastrar os campos editaveis do
plano de ensino, € salvar o plano de

ensino finalizado no banco de dados.

Pré-condicdes

E necessario estar logado no sistema.

Pos-condicoes

Acdes do ator

Acdes do sistema

1 — Selecionar curso.

2 — Selecionar disciplina.
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3 — Informar conteudo programatico.

4 — Informar metodologia.

5 — Informar recursos didaticos.

6 — Informar método de avaliacéo e

observacoes.

9 — Salvar plano de ensino.

Restrigdes/VValidagoes

Quadro 5 - Documentacdo do caso de uso consultar plano

Nome do caso de uso

Consultar Plano

Caso de uso geral

Ator principal

Administrador

Atores secundarios

Resumo

A responsabilidade desse caso de uso é
exibir ao administrador um banco de
dados com todos os planos de ensino

salvos.

Pré-condicdes

E necessario estar cadastrado no sistema

e ser um administrador.

P6s-condicdes

Acdes do ator

Acdes do sistema

1 — Solicitar consulta dos planos de

ensino.

2 — Mostrar os planos de ensino salvos

no banco de dados.

Restri¢oes/Validagdes

24
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6.4 DIAGRAMA DE CLASSE

Foi feito o diagrama de classe para mostrar toda a estrutura do sistema, nele contém
todos atributos, métodos, tabelas e as relacdes entre elas. O diagrama de classe a seguir da figura

3 possibilita uma visdo ampla de como o software ir& funcionar.

Plano
. - metodologia; char
U S
suario - recursosDidaticos : char
- matricula * long - métodoDeAvaliacéo : char CursoDisciplina
-genha: char - observagdes : char . .
. . , A ————————@ -idCurso int
- perfilAdministrador : boolean -idDisciplina : int idDisciolina - int
- idUsuario : int T 17| -idCurso: int - piina
! o - idContetidoProgramatico : int
+validarLogin() : void idUsudrio - irt ’
+ manterPlano() : void
ContetidoProgramatico Disciplina 1.r
- contetidoProgramético : char -turno : char e
-idContelidoProgramatico : int - pré-Requisitos : char
. " . - objetivos : char « | -nomeDoCurso : char
: e 1 1. ) .
+ manterContetidoProgramatico() : void - cargaHorério - int periodo  int
- cargaHorariaAulasPraticas : int -1dCurso: : int
- cargaHorariaAulas Tedricas ; int -idUsuério : int
- idRecursosBasicos : int o
. o + manterCurso() : void
-idRecursosComplementares : int

+manterDisciplina() : void \

BilbiografiaBasica BibliografiaComplementar
- idRecursosBasicos : int - idRecursosComplementares : int
- bibliografiaBasica ; char - bibliografiaComplementar : string
+ manterBibliografiaBasicos() : void + manterBibliografiaComplementar() : void

Figura 3 - Diagrama de Classe
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6.5 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

Seguindo o diagrama de atividades do sistema, ele simula o percurso do usuario e as
possiveis acdes desde o login até a conclusdo da operagdo. O sistema possui dois usuérios, cada
um com caracteristicas unicas, por isso foi criado um diagrama de atividade para cada usuério.

O diagrama de fluxo de atividades para o usuario Administrador é mostrado na figura 4.

Administrador

[ Login Administrador ]

[senha invalida] >®

[senha palida]

eh<>6

[ Selecionar Menu ]

[ Manter Curso ] [ Consultar Planos ]

A

[ Manter Disciplina ]

“ g

Figura 4 - Diagrama de Atividades Usuario Administrador

Enquanto isso, o diagrama de atividades do usuario professor sera mostrado na figura 5

que sera mostrada a seguir.
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Professor

*

Login Professor

<> [senha invalida] >®

[senha palida]

[ Selecionar Menu ]

[ Manter Plano ]

®

Figura 5 - Diagrama de Atividades Usuério Professor

6.6 DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

A figura 6 a seguir mostra o Diagrama de Entidade e Relacionamento-DER, ele é de
extrema importancia pois retrata 0 modelo de como o banco de dados do software deve ser
criado, nele esta descrito todas as tabelas que o banco de dados do sistema precisa, 0s atributos
de cada tabela, os id ou seja a identificagdo de cada tabela, séo eles que fazem os relacionamento

entre as tabelas acontecer.



& matricula INT

> senha VARCHAR(45)
¥ idUsudrio INT

“idPlana INT

<> metodologia VARCHAR{255)

“ recursosDidéticos Y ARCHAR{255)
> métodoDeAvaliacio VARCHAR(255)
< phservactes VARCHAR(255)

< idCursa INT

<»idDisciplina INT

2 idUsudrio INT

FRidCurso_idx
FridDisciplina_idx
FhidUsugrio_idx

—
* —

> contedidoProgramatico VARCHAR(255)
<2 idPlana INT

" idConteddoProgramatico INT

2 nim erosDeAulTotal INT

2 seguénciaDeConteddos V ARCHAR{255)
2 estratégiasDeEnsing VARCHAR(255)
Indexes
FKidPlano_idx
PRIMARY

* idCurso INT
< nomeDoCurso YARCH AR (100)
< periodo TNT

idCurso INT
idDisciplina INT

< idUsudrio INT

FRIMARY
FidUsudrio_idx

|

" idRecursosComplem entares INT

< Bibliogr&fiaCom plementar VARCHAR{255)

" idRecursosBsicos INT

FKidCurso_idx
FKidDisciplina_idx
PRIMARY

1.*
1

! idbisciplina INT

“ turno Y ARCHAR.(50)

> nomeDisciplina Y ARCHAR{100)
< pré-Requisitos VARCHAR(255)
< ohjetivos VARCHAR(255)

< cargaHordria INT

< cargaHorériaAulasPraticas INT
< cargaHorériaAulaTedricas INT
< idRecursosBésicos INT
idRecursosComplem entares INT
< idUsudrio INT

i

PRIMARY
FkidRecursesBasicos_jdx

FidRecursosComplementares_idx

FKidUsugrio_idx

< BiblingrafiaBasica VARCHAR(255)

Figura 6 - Diagrama de Entidade e Relacionamento
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7 SISTEMA

As imagens a seguir mostram a interface sistema. A Figura 7 mostra a tela de login onde
ocorre a validagdo do usuario. E aqui que se determina se o usuério é administrador e pode
acessar todas as funcionalidades do sistema, ou se € um usuario comum com acesso restrito. Se
o0 login e a senha estiverem corretos, o usuario é direcionado para a préxima tela de acordo com

o seu perfil. Caso estejam incorretas, 0 sistema emite uma mensagem de erro e oferece a op¢éo

de alteracdo ou recuperacgéo da senha.

Login
Usudrio:
Digite sua Matricula
Senha:
Digite sua Senha
Lembre-me

Entrar

Esqueceu ou deseja alterar a senha?

- ; & 21:52
H A Digite aqui para pesquisar [ i @ 22°C Nublado A~ O o d) 7

14/11/2022 Ez

Figura 7 - Tela login
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B Color - Bootstrap v5.2 % [@ Cadastrar Disciplina

OB  ManterPlano Manter Disciplina  Manter Curso  Base de Dados ‘ Sair ‘
Cadastrar Disciplina
Nome da Disciplina Curso Carga Horéria Total
~
Aulas Teoricas Aulas Praticas Aulas EAD
Pré-Requisitos Ementa Objetivos

Recursos bibliegraficos

Visualizar | Cancelar | Salvar

21:50

O m g s B 5 O 4 & 22°C Nublado A B WD) F e, BB

Figura 8 - Cadastrar disciplina

O Administrador é o usuério que tem acesso a todas funcionalidades do sistema. Na
figura 8 o administrador cadastra todos itens de carater obrigatério disposto no PPC, a
composicao desses itens forma um arquivo de texto com todos itens obrigatorios associados a
disciplina. Quando o usuario escolhe a disciplina, todos dados dela séo carregados.
A tela cadastrar curso € restrita para uso do administrador, nela é feita o cadastro do curso e dos

periodos e série, como descrito na figura 9 abaixo.
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B Color- Bootstrap v5.2

&« C @ localhost/tcc/ManterCurso.ht:

Manter Plano Manter Disciplina  Manter Curso  Base de Dados ‘\':'\‘

Cadastrar Curso

Cadastrar Nome do curso

Cadastrar Periodo/Série

Digite aqui para pesquisar y p—
- P————

O o O m @G m B = 04 & 7°C Nublado ~ G @ dy) 7 o0

14/11/2022 B

Figura 9 - Cadastrar curso

O usuério administrador também pode cadastrar os planos de ensino e gravar no sistema,
afinal ele pode exercer mais de uma funcao na instituicdo, como por exemplo ser professor e
coordenador. Por isso além de cadastrar todas informacGes obrigatérias o administrador

também pode elabora planos de ensino no sistema.

B Color . Bootstrap v5.2 x @ Cadastrar Plano

EE ManterPlano Manter Disciplina Manter Curso Base de Dadas

Cadastrar Plano de Ensino

Curso Disaplina Periodo/Série Turno Ano/Semestre
Metadologia de Ensino Cantetido Programatico

Contelido Programético Recursos Didaticos Meétodos de Avaliagdo

Observagbes Prafessor Responsavel

L =N — - 21:49
.- o] gt » "m 8 = . < e ) d @ 22°C Nublado A~ O 0 d) 7 14.“111:21}12 =]

Figura 10 - Cadastrar plano de Ensino Administrador
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x  +

<« C @ localhost/tcc/ConsultarPlano.htm

@B ManterPlano Manter Disciplina Manter Curso Base de Dados | sair |
Banco de Dados Plano de Ensino

L 4

v} Curso Professor Matéria Periodo/Série | o | Data Status

1 ADS Mark POO 3 perisdo Download 03/06/2001 Enviar
D P

1 Quimica Thornten Anilise de elementos 8 periédo Download 22/11/2011 Enviar
- 4

1 Artes Juca administragio 3 serie Download 04/11/2009 -
— P

1 ADS Mark POO 3 periédo Download 09/06/2001 BT
- “

1 Quimica Thorntan Andlise de elementos 8 periédo Download 22/11/2011 Er
D z

1 Artes Juca administragao 3 serie Download 04,/11/2009 BT
- “

1 ADS Mark POO 3 periédo Download 09/06,/2001 Er
D z

1 Quimica Thornten Anélise de elementos & periédo Download 22/11/2011 Eroer
— P

1 Artes Juca administragio 3 serie Download 04/11/2009 ) Er

H O Digite aqui para pesquisar | =), : ™m Qg *~ 0B = . = ’ * 23*C Pred. nublado

Figura 11 - Banco de Dados Plano de Ensino

Como mostra a figura 11, o sistema possui uma tela onde é impresso todos 0s planos de
ensino salvos na base de dados pelos professores, é possivel ver informagdes importantes como,
qual professor enviou, curso, matéria, periodo, data que foi enviado. O sistema permite o
download do arquivo pdf que o professor salvou na base de dados do sistema. Por fim o sistema
permite ao administrador enviar uma mensagem ao professor informando o status do envio do
plano, se foi aceito, ou seja, esta tudo correto ou necessita de alguma correcdo. Essa tela é
restrita ao administrador.

Para os usuarios comuns que sdo os professores, o sistema dispe de duas telas, uma
delas é a de cadastro dos planos de ensino, onde ele vai preencher os campos editaveis e
selecionar os campos obrigatorios definidos pelo administrador. Apés o término da adicdo, ele
pode salvar na base de dados, visualizar o pdf do documento criado, ou cancelar a edigéo.

llustrado na figura a seguir.
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B Color - Bootstrap v5.2 B Cadastrar Plano

< C

L}
=. Manter Plano  Planos Enviados |

Cadastrar Plano de Ensino

Curso Disciplina Periodao/Série Turmno Ano/Semestre

Metadologia de Ensino Conteddo Programatico

Contetido Programitico Recursos Didaticos Métodos de Avaliagio

Observagdes Professor Responsavel

21:53

IR o & O m g m B 5 O 4 & 2°C Nublado ~ B W ) 7 00 B

Figura 12 - Cadastrar plano de ensino

A segunda funcionalidade que o sistema dispde para o usuario comum é exibir na tela
um histérico dos planos de ensino salvos por ele na base de dados, onde é possivel ver data de
envio, matéria, periodo, fazer o download de uma cépia do arquivo salvo na base de dados, e

ver o status do envio.

B Banco de Dados

&« C @ localhost/ic
== Manter Plano  Planos Enviados ‘ Sair ‘

Banco de Dados Plano de Ensino

hd

1] Curso Matéria Periédo/Série | por | Data Status
1 ADS POO 3 periédo Download 22/11/2201 Aceito
1 Quimica Andlise de elementos & periédo Download 03/09/2012 Necessario correcdo nos recursos didaticos
1 Artes administragdo 3 serie Download 02/04/2017 Aceito

localhost/tee/HistoricoProfessor.html

19:46

P Digite aqui para pesquisar ©/ - .J ZEC e auliEie o X a0 B

Figura 13 - Base de dados professor
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== Manter Plano  Manter Disciplina  Manter Curso  Base de Dados |:;“

Cadastrar Plano de Ensino

Curso Disciplina Periodao/Série Turmno Ano/Semestre

@~ [ Programacio Il v v ] [- o | [ve;penim v v ] [. o]

hasiflksd v ‘ o)

Metadologia de Ensino Conteddo Programatico

Contetido Programitico Recursos Didéticos Métodos de Avaliagio

Observagdes Professor Responsavel

e T
i 2°C WP 7 e B

Figura 14 - Required

O sistema s6 permite o0 usuario enviar o documento para a base de dados quando todos
campos estiverem preenchidos, o que reduz corre¢des por falta de informagoes.

8 CONCLUSAO

O objetivo deste trabalho foi fazer a modelagem necessaria para o desenvolvimento de
uma aplicagdo web, para informatiza o processo de elaboragdo, armazenamento e envio do
documento de plano de ensino. Essa ferramenta tornard esse processo agil, pratico e
possivelmente reduzira o uso de matéria prima que é usado atualmente.

Foi realizado por meio de reunides e questionamentos, entrevistas com professores.
Com isso foi possivel fazer o levantamento de todos 0s requisitos e caracteristicas que o sistema
deve oferecer aos possiveis usuarios. Durante a etapa de levantar requisitos os professores
propuseram suas ideias, as mesmas foram discutidas, e as que agregariam valor ao software
foram incorporadas aos requisitos do sistema.

Com os requisitos levantados, foi feita a parte da documentacéo e da analise do software.
Com a aplicacdo da UML- (Linguagem de Modelagem Unificada) e do MER- (Modelo de
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Entidade e Relacionamento) foram feitos os diagramas de Entidade e Relacionamento-DER,
casos de uso, classe e atividade, eles fizeram que o desenvolvimento do software pudesse ser
realizado com praticidade. Os diagramas serviram como espécie de mapa dos sistemas, neles
estdo tudo que o sistema deve conter.

Com o intuito de selecionar as linguagens de programacao a ser usado, e a metodologia
de desenvolvimento. Foi realizado um amplo estudo com o objetivo de encontrar ferramentas
gratuitas que pudessem possibilitar o desenvolvimento do software. Definidas as linguagens
que serdo utilizadas, foi escolhida a metodologia agil abordagem XP- (Programacéo Extrema).

Foi um grande desafio desenvolver o sistema em sua totalidade por questdes pessoais,
pois demanda de bastante tempo para programa-lo e ao menos tempos ir estudando novas
técnicas que agregariam para o bom funcionando do software, pois a tecnologia muda a todo
momento. A aplicacdo nao foi implementada na instituicdo, mas fica como aprendizado do uso

do conhecimento obtidos ao decorrer do curso.
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